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(EIS erd editorial 


LIEBE SPIELERGEMEINDE! 


Tach, wir sind die neuen Neuen. Vor gut einem halben Jahr stellte ARMY OF TWO 
sich Ihnen mit ähnlichen Worten die Mannschaft vor, die Sie kom- cN 


petent durch die ganze Welt der PlayStation führen würde. Dieses 
Ziel wurde sehr gut umgesetzt und daran wird sich auch in Zukunft 
nichts ändern. Wie Sie an der play? sehen können, die Sie gerade 
in den Händen halten, konzentrieren wir uns weiterhin auf die span- 
nendsten PlayStation-Titel der Zukunft und Gegenwart. Werfen Sie 
doch einfach mal einen Blick auf die Seite 39, um das neue Team 
kennenzulernen. 


Wir konnten aber nicht alle unsere ehrgeizigen Ziele für diese Aus- 
gabe umsetzen: Eigentlich wollten wir Ihnen den absoluten Knaller- 
Test präsentieren und hatten die fertige Version von Army of Two z 
sogar schon durchgespielt. Da machte uns Electronic Arts kurz ; Е ER & ER - costo Dit 
vor Redaktionsschluss einen Strich durch die Rechnung. Der coo- Š ; 
le Koop-Shooter wurde von Ende November auf das erste Quartal 
2008 verschoben, um die Produktqualität weiter zu verbessern. 
Eine einerseits tragische, andererseits nachvollziehbare Entschei- 
dung, wie unsere große Vorschau ab Seite 6 zeigt. 


Der PlayStation-3-Zug gewinnt dennoch schon in diesem Jahr 
mächtig an Fahrt. Endlich gibt es eine günstigere Variante der Kon- 
sole für einsteigerfreundliche 399 Euro und mit Titeln wie Unchar- 
ted: Drakes Schicksal, Ratchet & Clank: Tools of Destruction oder 
Call of Duty 4: Modern Warfare auch jede Menge Gründe, sich das 
gute Stück Hardware in die heimischen vier Wände zu stellen. 

Eine Änderung an der play? gilt es aber an dieser Stelle auf jeden 
Fall noch zu erwähnen. Ab sofort erreichen Sie die Website des Ma- 
gazins unter der Adresse www.playdrei.de. Dort finden Sie neben 
aktuellen News auch jede Menge Vorschauen, Tests, Bilder, Videos 
und Foren, um auch wirklich einen Überblick über die ganze Welt 
der PlayStation zu bekommen. 


In diesem Sinne hoffen wir, dass Sie uns wohlgesonnen bleiben und 
freuen uns auf viele weitere Ausgaben der play?. 


Ihr play3-Team 


Watch out! 
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Geschmacklos oder authentisch? Szenen wie die Attacken von 
Selbstmordattentatern verdeutlichen die Brisanz des Themas. 


ARMY OF TWO 


vere! Army of Two 
|.. wurde überraschend auf 2008 verschoben. 
Die Zeit wird hoffentlich für Feintuning genutzt. 


< 
"za: 


= Auf den folgenden fünf 
Seiten präsentieren wir Ihnen 
unser Sorgenkind des Monats. 
Selten zuvor hat ein Spiel in un- 
serer Redaktion für so viel Stress 
und hitzige Debatten gesorgt wie 
Army of Two. Ursprünglich woll- 
ten wir in dieser Ausgabe bereits 
den Test des heiß erwarteten 
Koop-Shooters abdrucken. Der 
kostete uns aufgrund einer ver- 
spátet eingetrudelten Version ei- 
nige Nächte Schlaf, wurde aber 
dennoch rechtzeitig fertig. Leider 
mit unerwartet ernüchternden 
bis schlichtweg enttäuschenden 
Ergebnissen. Nur drei Tage vor 
Redaktionsschluss erfuhren wir 
dann durch eine Pressemel- 
dung, dass der Titel auf das 
erste Quartal 2008 verscho- 
ben wurde. Darin konstatierte 
Frank Gibeau, Chef von EA 
Games: „Army of Two hat das Po- 
tenzial, ein lange währendes EA- 
Franchise zu werden. Deshalb ist 
es wichtig, dass schon der erste 
Titel vernünftig umgesetzt wird.“ 
Mit unserem Eindruck, dass das 
Spiel insgesamt noch etwas un- 
fertig wirkte, lagen wir anschei- 
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Ungesund: Energieanzeigen gibt es keine. Bei Treffern verfärbt sich der 
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nend also gar nicht mal so falsch. 
Damit hatten sich zumindest die 
Diskussionen über die Wertung 
erledigt. 


MORALISCH VERWERFLICH? 
Die Wertungsdiskussion hatte 
übrigens nicht nur den Hinter- 
grund, dass Army of Two, oder 
zumindest die uns vorliegende, 
vermeintlich fertige Version, ins- 
gesamt hinter den hohen Erwar- 
tungen zurückblieb. Viel elemen- 
tarer war die Frage, ob wir so ein 
Spiel überhaupt bewerten wollen, 
beziehungsweise aus Gründen 
der political correctness bewerten 
dürfen. Schon allein das Setting 
hat es in sich: Ihr Arbeitgeber, die 
Security and Strategy Corpora- 
tion, ist ein privates Militärunter- 
nehmen, das Krieg antreibt, um 
daraus Profit zu schlagen. Als ob 
das thematisch nicht schon heikel 
genug wäre, zieht der Chef auch 
noch Aufträge in realen Einsatz- 
gebieten wie Somalia, Afghanis- 
tan und dem Irak an Land, wo Sie 
gegen Al Quaida und Co. kämp- 
fen sollen. Richtig problematisch 
ist aber die Coolness der Hauptfi- 
guren Salem und Rios. Die beiden 
Söldner scheinen ihre Einsätze 
schon fast als Spaßveranstaltung 
zu betrachten, lassen permanent 
flapsige Sprüche vom Stapel und 
gratulieren sich auf Knopfdruck 
mit Handschlag und Luftgitarren 
für besonders gelungene Gemet- 
zel. Die USK findet genau das 
ein wenig zu cool, verwehrt dem 
Titel deswegen kurzerhand einen 
Stempel und bringt ihn somit in 
akute Indizierungsgefahr. Über 
Sinn und Unsinn einer Verweige- 
rung der Altersfreigabe ab 18 wol- 
len wir hier gar nicht streiten, das 
würde zu weit führen. Aber ohne 
mit erhobenem Zeigefinger den 
Moralapostel spielen zu wollen, 
stimmen wir mit der Entscheidung 
zumindest insofern überein, dass 
Army of Two auf gar keinen Fall in 
Kinderhände gehört. Auch wenn 
die Gewaltdarstellung weniger 
drastisch ausfällt als bei anderen 
Genrekollegen, die Präsentation 
des Spielgeschehens ist mora- 
lisch durchaus fragwürdig. 
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MEINUNG 
=> MAIK BÜTEFÜR 


Normalerweise ärgern 

mich Release-Verschie- 

bungen von Spielen immer, 

aber im Fall von Army of 

Two bin ich fast schon er- 

leichtert. Der Titel hat jede 

Menge Potenzial, schöpft 

es derzeit aber noch nicht 

komplett aus. Ich hoffe, EA 

nutzt die neu hinzugewon- 

nene Zeit, um aus dem guten Spiel einen echten 
Knallertitel zu machen. Fraglich bleibt, ob die 
inhaltliche Gestaltung beibehalten wird, denn 
die trifft nicht jeden Geschmack und schießt bis- 
weilen übers Ziel hinaus. Mich würde brennend 
interessieren, wie Sie zu diesem Thema stehen: 
Sollte aufgrund der von uns geschilderten The- 
matik und Umsetzung eine endgültige Wertung 
aus Gründen der Verharmlosung ausbleiben oder 
steht trotz der moralischen Bedenken auch bei 
Army of Two einzig und allein Spiel und Spiel- 
spaß im Vordergrund? Schreiben Sie mir unter: 
maik.buetefuer@computec.de 


ZWEI MÄNNER, EINE EINHEIT 
Nachdem das geklärt und min- 
derjährige Leser inzwischen 
hoffentlich weitergeblättert ha- 
ben, wollen wir uns ein wenig 
dem Spiel selbst widmen. Im- 
merhin ist Army of Two einer 
der am heißesten erwarteten 
Next-Gen-Titel des Jahres. Und 
als solcher hat er, wie es Frank 
Gibeau so banal wie treffend ge- 
sagt hat, Potenzial. Das koope- 
rative Gameplay mag zwar kein 


THERE'S NO „I“ IN „TEAM“! 
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Rücken an Rücken: Viele Levels beginnen mit dem Dezimieren der gegnerischen Überzahl. 


Novum im Genre sein, Army of 
Two wurde aber von Grund auf 
als Koop-Shooter entworfen und 
legt demnach den Fokus ganz 
explizit auf das teambasier- 
te Zusammenspiel der beiden 
Hauptcharaktere. Wo man in an- 
deren Titeln den Partner - sei er 
nun von einem zweiten Mitspie- 
ler oder der KI gesteuert — im 
Zweifelsfall auch mal hinter einer 
Ecke warten lassen und anste- 
hende Aufgaben im Alleingang 


Army of Two wurde als Koop-Spiel entworfen. Demnach gibt 
es in diesem Spiel auch so gut wie keine Aufgabe, die Sie 
allein bewältigen können. Hier wird Teamgeist eben noch 


BACK-TO-BACK 


Wenn Salem und Rios von Gegner- 
massen umzingelt sind (meist zu 
Beginn eines Levels), stellen sie sich 
Rücken an Rücken und lassen die 
Läufe glühen. Das Geschehen läuft 
in Zeitlupe ab, um Ihnen noch mehr 
Präzision für diese wahrlich brutale 
Selbstschutzmaßnahme zu geben. 


erledigen kann, erfordert Army 
of Two in wirklich jeder Situation 
tadelloses Teamwork. Das fängt 
bereits bei ganz grundlegenden 
Basics wie dem Überqueren 
von Hindernissen, dem Öffnen 
von Türen oder Entschärfen von 
Fallen an, betrifft aber auch die 
kurzweiligen Fahrsequenzen 
und die shooter-typischen Ac- 
tion-Einlagen (eine Erläuterung 
aller Elemente finden Sie im Ex- 
trakasten auf diesen Seiten). 


WAR IS MONEY 

Am meisten Spaß macht das 
natürlich online mit einem 
menschlichen Mitspieler, wo 
Sie via Headset Ihre Vorgehens- 
strategien absprechen. Zwar ist 
der Story-Modus auch in einem 
Splitscreen-Modus spielbar, al- 
lerdings lässt sich der Bildschirm 
hier nur horizontal teilen, worun- 
ter die Übersicht stark leidet. Wer 
nicht die Möglichkeit zum Online- 
Spiel hat, kann die Kontrolle des 


großgeschrieben. Jede Tätigkeit erfordert das Zusammen- 
spiel von Rios und Salem, beziehungsweise der beiden Spie- 
ler - nicht nur beim Ballern, auch bei elementaren Aktionen. 


HILFESTELLUNG 


Manche Vorsprünge können nur durch 
eine Räuberleiter erklommen, einige 
Türen nur zu zweit geöffnet werden. 
In Gefechten wird Teamgeist ebenfalls 
belohnt: während ein Spieler Schilde 
oder alte Autotüren trägt, feuert der 
andere aus dieser mobilen Deckung 
heraus weiter. 


FAHRZEUGE 


Fahrzeuge sind oft ein willkommenes 
Transportmittel. Während ein Spieler 
das Gefährt steuert, nimmt der andere 
hinter dem Geschütz Platz. Zur Aus- 
wahl stehen Buggy, Jeep, Panzer und 
Luftkissenboot. Leider steuern sich 
diese arg schwammig. 


www.playdrei.de 


. Ganz allein: Im entscheidenden Moment glänzt der Kollege durch Abwesenheit. 


Kameraden aber natürlich auch 
der KI überlassen. Dieser ertei- 
len Sie dann über das Digikreuz 
einfache Befehle wie „Stürmen“, 
„sammeln“ und „In Deckung ge- 
hen“. Das funktioniert erfreulich 
gut - bis auf wenige Aussetzer, in 
denen unser Mitstreiter den Weg 
zu unserer Position nicht selbstän- 
dig gefunden hat oder aber Uber 
das Ziel hinausschoss. Army of 
Two ist damit auch für Einzelspie- 
ler interessant. Allerdings entgeht 
denen neben dem weitaus spaBi- 
geren Online-Koop-Modus auch 
ein Versus-Modus, in dem zwei 
Zweier-Teams gegeneinander 
antreten, um Geld zu scheffeln. 
Uberhaupt spielt Bares eine groBe 
Rolle in Army of Two. Fur das Ab- 
solvieren von Primar- und optio- 
nalen Sekundarzielen werden Sie 


FALLSCHIRMSPRUNG 


Funktioniert ähnlich wie die Nutzung 
von Fahrzeugen, allerdings etwas 
gemáchlicher und eben ohne an 
unter den Füßen bzw. RädernEin 
Spieler steuert den Fallschirm«düffch 
die Bewegungssensoren des Sixaxis- 
Padsyder andere schaltet mit dem 
Scharfschützengewehr Gegner aus. 


www.playdrei.de 


entlohnt. Das Ersparte geben Sie 
dann bei vier Händlern aus. Hier 
kaufen und upgraden Sie Haupt-, 
Neben- und Sonderwaffen, legen 
sich neue Rüstungen und sogar 
Schickere Masken zu. 


LASS KRACHEN, EA! 

Insgesamt gibt es sechs Missi- 
onen. Das mag nach wenig klin- 
gen, die einzelnen Levels sind 
aber abwechslungsreich und in 
mehrere Teilabschnitte unterglie- 
dert. Und damit wären wir auch 
schon bei den Punkten ange- 
langt, die bei uns zunächst eine 
heiBe Wertungsdebatte auslós- 
ten. Die Rücksetzpunkte sind 
beispielsweise nur am Beginn ei- 
nes Teilabschnittes gesetzt. Ver- 
sauen Sie also ein Hauptziel am 
Ende eines solchen Abschnitts, 


COOP-SNIPE 


Einige Gebiete und Durchgänge sind 
mit Sprengsätzen versehen. Diese 
spüren Sie mit einem Radarsystem 
auf. Um sie untauglich zu machen, 
müssen beide Spieler zeitgleich je ei- 
nen von zwei Auslösern zerstören. Ein 
einblendbarer Countdown erleichtert 
dabei das Timing für die Schüsse. 


PS3 vorschau ` ` 


„Nur drei Tage vor Redaktionsschluss erfuhren 
li dass der Titel außdas.eiste Quartar2z008 
verschoben wurde.“ 
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HOLD POSITION 


Kiimmerlich: Der Lichtblitz war eine Granate. Fulminant sieht anders aus. 


ERSTE HILFE 


Wenn ein Kamerad unter heftigem 
Feuerregen stolpert, kann dieser in 
Deckung gezogen werden, dabei aber 
weiterhin selber aus allen Rohren 
feuern. Bei einem fatalen Treffer 
müssen hingegen Blutungen durch 
ein Quicktime-Event mit Tampons 
gestoppt werden. 


TEAMGEIST AUFRECHTERHALTEN 


Eine Aktion ist besonders gut gelun- 
gen? Klatschen Sie auf Knopfdruck 
ab oder feiern Sie den Sieg mit einem 
Luftgitarren-Intermezzo. Oder hat Ihr 
Kamerad doch eher Bockmist gebaut? 
Dann hauen Sie ihm, ebenfalls durch 
einen simplen Tastendruck, einfach 
eins rein oder geben eine Kopfnuss. 
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müssen Sie den gesamten Teil 
noch einmal spielen. Und mitun- 
ter dauert das schon mal gute 30 
Minuten. Das ist auch besonders 


Z=: y 


deshalb problematisch, weil eini- 
ge Ziele nicht eindeutig beschrie- 
ben sind, aber oft unter Zeitdruck 
bewàltigt werden müssen. Der 
Punkt, der uns aber besonders 
enttàuscht hat, war die mangel- 
hafte Inszenierung der Action. 
Von einem Spiel wie Army of Two 
erwarten wir nicht weniger, als 
dass es ordentlich kracht. Aber 
die Waffen-Sounds sind recht 
mager, Granaten explodieren mit 


“ 


einem kümmerlichen „Paff“ und 
selbst provisorisch aus Holz und  ‚Deckungsfeuer: Jetzt draufhalten und unser Charakter zieht die Aufmerksamkeit der Gegner auf sich. 
Wellblech zusammengebastelte an \ 


Marktstände halten stärkstem In der jetzigen Form ist Army of Two T. у= 
Dauerbeschuss stand. Insofern „nur“ ein gutes Action-Spiel. Y fa 


sind wir tatsachlich ziemlich froh, 
dass EA den Entwicklern noch 
mal etwas Zeit gegeben hat. Denn 


in der jetzigen Form ist Army of 
Two „nur“ ein gutes Action-Spiel. 
Aber dieser Titel hat ein weitaus 
besseres Urteil verdient — wenn 
er denn bis 2008 noch ein wenig 
aufpoliert wird. cs 


MEINUNG 


Obwohl die von uns ge- 

spielte Version bei weitem 

nicht fertig war, machte 

mir Army of Two dennoch 

Spaß. Und dafür habe ich 

mich irgendwo auch etwas 

geschämt. Terroristen 

Saures zu geben, ist ja erst 

mal ein Thema, das viele 

Spiele aufgreifen. Aber der 

Realitätsbezug und die bitterböse Selbstüber- 
schätzung der beiden Hauptfiguren verleihen 
dem Ganzen einen üblen Nachgeschmack. Lade- 
Texte wie „Machen dir Märtyrer den ganzen 
Spaß kaputt? Ein Schuss auf ihren Sprengstoff- 
Gürtel könnte ein explosives Ergebnis haben!“ 
sind mir einfach zu heftig. Man mag es als 
Persiflage auf den amerikanischen Hurra-Pa- 
triotismus verstehen, aber an keiner Stelle im 
Spiel wird dies explizit so deutlich. Gott sei Dank 
musste ich den Titel letztendlich nicht bewerten. 
Ich hätte mir dabei sehr schwer getan. 


Überfordert: Auf dem Flugzeugträger sollen wir die Jets zerstören. Wie das geht, verrät uns aber N N 
keiner. Die Terroristen machen die Aufgabe nicht gerade leichter. 
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| Hinterhalt: Da unser Partner die Gegner ablenkte, konnten = 
wir unbemerkt bis hinter die feindlichen Linien vordringen. 
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Die Rush 
Hour einer Großstadt kann schon 
erdrückend sein. Gerade zu den 
Hauptverkehrszeiten bricht auf 
dem Asphalt die Hölle los. Dichte 
Abgaswolken, die pralle Sonne 
und ein nicht enden wollender 
Stau treiben da auch schon mal 
den gewöhnlichsten Otto-Nor- 
malverbraucher in den Wahnsinn 
(siehe Michael Douglas in Falling 
Down). 
Wer wünscht sich da nicht, unter 
Missachtung der StVO frisch und 
frei durch die Straßen zu rasen? 
Mit Midnight Club: Los Angeles 
geht dieser Wunsch zumindest 
virtuell in Erfüllung. 


Daylight Midnight Club wird seinem Namen untreu und lässt Sie erstmals auch bei Tageslicht fahren. BIG IN L.A. 
Die Next-Gen-Power der PS3 


ist auch den Entwicklern von 
M l D N | HT L B Rockstar San Diego nicht entgan- 
gen. Kein Wunder also, dass man 
den Auftritt von Midnight Club: 
Los Angeles pompöser gestal- 
ten will, als es in den Vorgängern 
der Fall war. Während in Midnight 


vr 5 s Club 3: DUB Edition drei einzel- 
Rock п Roll Racing in der Stadt der Engel. ne Städte befahrbar waren (San 


Heiss! Mit dem gepimpten Benz gehts 
quer durch das heiße Los Angeles. 


ges | 
man 


^ 


SSS - —— C  gpDetailliert Selbst auf optische Details 
Spektakulär Hollywoodreife Verfolungsjagden werden aus einer perspektivischen Fischaugenoptik dargestellt. wurde eine Menge Wert gelegt. 


„In Midnight Club: Los Angeles hat man sich entschieden, die Größe 
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Diego, Atlanta und Detroit), hat 
man sich bei Rockstar San Diego 
nun entschieden, die Größe diese 
Städte zu einer zusammenzufas- 
sen: Los Angeles, die Stadt der 
Engel. Free Roaming heißt auch 
hier das Zauberwort, das schon 
die GTA-Reihe  sprichwórtlich 
groß machte. 

Máchtig groß ist auch die kalifor- 
nische Weltmetropole Los Ange- 
les mit einer Fläche von fast 1.300 
km?. Statt sich dem Größenwahn 
hinzugeben und die zweitgröß- 
te Stadt der USA penibel genau 
nachzumodellieren, 
die Entwickler für ein Spielspaß- 
förderndes „Best of“ mit einigen 
Änderungen entschieden. Bei- 
spielsweise verläuft der Verkehr 
in Rockstars Los Angeles fließend 
statt Sie mit langwierigem Stop- 
and-go-Verkehr zu quälen. 

Trotz dieser Maßnahme werden 
Sie dennoch nicht auf bekannte 
Schauplätze wie die Hollywood 
Hills rund um Downtown verzich- 


haben sich 


ten müssen. Ähnlich wie Grand 
Theft Auto IV wird Midnight Club: 
Los Angeles dabei auf die eigens 


entwickelte Next-Gen-Engine 
RAGE (siehe Extrakasten) zurück- 
greifen. 


PERFEKTE FAHRT 

BEI WIND UND WETTER 

Das arcadige Gameplay wird 
zwar nicht grundlegend neu ge- 
staltet werden, einem gewissen 
Realismus müssen Sie sich aber 
dennoch beugen: Dank des neu 
hinzugekommenen Tag-Nacht- 
Ablaufs sehen Sie nun in Echtzeit 
die Sonne auf- und untergehen 
samt dynamischem Schattenwurf 
auf die Umgebung. Aufgrund der 
spontanen Wetterlage werden Sie 
zudem bei Regen Ihre Duelle nur 
noch unter Rutschgefahr absol- 
vieren können. 

Dass Midnight Club dennoch 
Arcade-Wur- 
zeln verloren hat, merken Sie am 
Schadensmodell. Optisch werden 
sich Auto-Crashs - nach momen- 
tanem Stand der Dinge - nur mar- 


nichts von seinen 


ginal auf Ihre Boliden auswirken. 
Ein leicht verändertes Fahrver- 
halten werden Sie aber dennoch 
registrieren. In MC 3: DUB Edition 


PS3 vorschau 


sm 5 Vw m e mn 


Wi Just Crusin’: Laut Schild sind Fahrten vor den Hollywood Hills streng verboten. 
Wir pfeifen drauf! 


Bi Innenansicht: Erstmals dürfen Sie aus der Cockpit-Ansicht fahren. 


Bi In den Nachtfahrten soll der einstmals happige Schwierigkeitsgrad nicht mehr ganz so unausgeglichen sein wie in den Vorgängern. 
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mussten Sie im Falle eines Unfalls 
in die Garage fahren, um Ihr Ge- 
fährt wieder straßentauglich zu 
machen. Diese Option können Sie 
auf der PS3 neuerdings umgehen: 
Trägt Ihr Auto leichte Blessuren da- 
von, dürfen Sie mit der Quick-Fix- 
Option für Erleichterung sorgen. 
Statt mit teuren Qualitätsersatztei- 
len versorgt zu werden, verarzten 
Sie Ihre Karre per Knopfdruck mit 
Secondhand-Alt- 
teilen, die Ihrem Fahrzeug einen 
dreckigen Look verpassen. So 
bleiben Sie allerdings der Straße 
erhalten und müssen das Rennen 
nicht abrupt beenden. Feintuning- 
Freaks können sich im Nachhinein 
in der Garage die Hände schmut- 
zig machen — vorausgesetzt, die 


schrottreifen 


Hübsch Die Autos haben einen zum Spiel passenden Metall-Look. 


Kohle stimmt. 


EASY DRIVING 
In Anbetracht deftigen 
Schwierigkeitsgrades des Vorgän- 
gers haben sich die Entwickler auf 
der PS3 um ein einsteigerfreund- 
licheres Spielerlebnis bemüht. 
Dafür hat man sich bei Rockstar 
San Diego die sogenannten Re- 
putation Points aus dem Ärmel 
geschüttelt. 
stimmen, an welchen Rennen Sie 
teilnehmen dürfen und wie viel 
Kohle in die eigene Kasse fließt. 
Besonders erfreulich hierbei: Sie 
erhalten unabhängig von Ihrer 
Platzierung Reputation Points, 
sodass Sie sich in höhere Meister- 
| schaften ,leveln“ können. Selbst- 
verständlich bekommen іе 
als Erstplatzierter mehr Punkte 
gutgeschrieben. 


des 


Diese Punkte be- 


Luxoriös: Die detaillierte Innenausstattung der Boliden darf hoffentlich aufgerüs- 
tet werden. Bestätigt ist diese Hoffnung noch nicht. 
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Werbeland: Aus dieser ungewöhnlichen Von-hinten-Perspektive springt Ihnen 
die riesige Werbetafel kaum ins Gesicht. 


Trotz dieses einsteigerfreundli- 
chen Systems können frustan- 
fällige Spieler den Schwierig- 
keitsgrad nach eigenem Gusto 
anpassen. Fahrten in der Rush 
Hour sind aufgrund dichteren 
Verkehrs und härteren Gegnern 
sehr viel schwieriger als abendli- 
che Ausflüge gegen Fahrschüler. 
Mit der neuartigen 3D-GPS-Map 
picken Sie sich völlig frei Ihre 
Spielgefährten heraus und fah- 
ren um die Wette. Somit wirkt 
das Renngeschehen nicht mehr 
so abgehackt wie im Vorgänger. 
Ebenfalls neu: Statt stur einem 
linearen Rennablauf zu folgen, 
blinken Sie Ihrem Kontrahenten 
mittels Scheinwerfer zu. Sind Sie 
eines Duells würdig (und haben 
genügend Reputation Points), 
fahren Sie beide gemeinsam an 
die Startlinie, um auf den Start- 
schuss zu warten. 

Leider konnten wir noch nicht 
selbst Hand an das Fahrgesche- 
hen legen, die erste Gameplay- 
Demonstration lässt jedoch eine 
ähnliche Verquickung der Burn- 
out- und Need for Speed-Reihe 
vermuten, wie es in den Vorgän- 
gern der Fall war. 


AUTOBAHNRASER 

Spektakulär ging’s bereits in den 
Vorgängerteilen zu, auch diesmal 
sind Fahrten auf zwei Rädern 
und rasante 180-Grad-Drehun- 
gen möglich. Allerdings werden 
diese Manöver auf der PS3 be- 
sonders cineastisch in Szene ge- 
setzt. Zünden Sie beispielsweise 
den Turbo, schwenkt die Kamera 
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Scheinwerferduell: Um ein Rennen zu starten, müssen Sie Ihre Gegner selbstständig für ein Duell anblinken. 
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PS3 


neben das Auto und zeigt das 
Geschehen aus einer perspekti- 
vischen Fischaugenoptik. Somit 
rasen Sie in bester Hollywood- 
Manier durch L.A. 

Neben der Außenkamera wird es 
zudem eine Innenansicht geben. 
Hierbei sind die Boliden (beste- 
hend aus über 100.000 Poly- 
gonen) individuell gestaltet und 
unterscheiden sich u. a. durch 
das Armaturenbrett, Lenkrad 
und den Autositz. Diese Details 
deuten diverse neue Aufrüs- 
tungsteile an, die in den Shops 
zum Verkauf angeboten werden 
könnten. 

Aus der Verfolger-Perspektive 
protzen die Autos (bisher bestà- 
tigt: 2006er Mitsubishi 3000GT, 
1969er Mustang 302 Boss, 2006er 
Lamborghini Gallardo Roadster) 
schon jetzt mit Details. Besonders 
die fetten Lichteffekte und die Be- 
leuchtung sorgen für eine gelun- 
gene Atmosphäre. Allerdings läuft 
das Renngeschehen momentan 
nur mit zickigen 30 Bildern pro 
Sekunde. Die pfeilschnelle Spiel- 
geschwindigkeit scheint dies je- 
doch kaum zu beintráchtigen. Ob 
das finale Gesamtpaket jedoch 
mit diversen Grafikgranaten wie 
Burnout Paradise oder Gran Tu- 
rismo 5 mithalten kann, wird im 
Márz 2008 entschieden. oY 


MEINUNG 


Midnight Club ist auf dem 
richtigen Kurs. Der Fokus 
auf die Metropole Los 
Angeles ist ein cleverer 
Schachzug, der dem 
Spielfluss dank des freien 
Spielverlaufs dienlich sein 
dürfte. Da stört es mich 
kaum, dass die Stadt nicht 
1:1 umgesetzt wurde, denn 
schließlich handelt es sich bei Midnight Club 
um einen arcadigen Speed-Racer ohne allzu 
viel Ballast. Allerdings bin ich gespannt, ob man 
mit Burnout Paradise optisch wirklich mithalten 
kann, obwohl die RAGE-Engine schon jetzt mit 
hübschen Boliden und enormem Speed glänzte. 


| INFOS N 
Hersteller:.................... Rockstar Games 
Entwickler: ‚. Rockstar San Diego 
Erscheint: š Màrz 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


lem mm mn mm mmm mem EEE BEL mm, — 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


play? | Ausgabe 12 /2007 |15 


© Games for Windows @ XBOX360 FLAY = T F? T de? 


© 2007 EIDOS INTERACTIVE LTD. KANE & LYNCH: DEAD MEN" EIDOS INTERACTIVE LTD. EIDOS AND THE EIDOS LOGO ARE TRADEMARKS OF THE 
EIDOS GROUP OF COMPANIES. IO INTERACTIVE AND THE IO LOGO ARE TRADEMARKS OF IO INTERACTIVE A/S. ALL RIGHTS RESERVED. 


360 Magazin 


ww IQ INTERACTIVE « EIDOS PRODUCTION 


KAI 
LYNCH 


B тм 


WWVKANEANDLYNCHCOM 


202 lo-Interactive eidos 


PS3 


Wann 
kommt der groBe System-Seller 
fur die PlayStation 3? Diese Frage 
stellt sich der GroBteil der PS3- 
Spieler da drauBen nicht ganz un- 
berechtigt. Wahrend jeder beim 
Gedanken an Gran Turismo 5: 
Prologue und Metal Gear Solid 4: 
Guns of the Patriots zittrige Han- 


UNCHARTED: 
DRAKES SCHICKSAL ыш usas 


Wir haben Naughty Dogs PS3-Einstand endlich 
ausführlich angespielt und prophezeien eine ganz große Nummer. 


de bekommt, steht mit Uncharted: 
Drakes Schicksal ein PS3-Titel in 
den Startlöchern, der in jeder Hin- 
sicht in einem Atemzug mit den 
beiden Top-Titeln genannt wer- 
den sollte. Das hat die ausführli- 
che Spiel-Session mit einer vier 
Kapitel umfassenden Vorschau- 
Version überdeutlich gezeigt. 


PERFEKTE UNTERHALTUNG 

Die Jungs von Naughty Dog 

haben im Vorfeld und im Ver- d 
lauf der Entwicklung von | 
Uncharted viele Verspre- 
chungen gemacht: 
eine Hollywood-reife 
Story, unglaublich 
flüssige Animati- 


* NEWS 
* WEITERE SCREENSHOTS 


] 


Fantastisch: Derart atmosphärische und detaillierte 
Dschungellandschaften haben Sie bislang noch nicht gesehen. 


Neben dem eigentlichen Spielverlauf 
können Sie sich in Uncharted: Drakes 
Schicksal auch auf die Suche nach 
insgesamt 60 im ganzen Spielgebiet 
versteckten Schätzen machen. Für 
besondere Leistungen, wie etwa fünf 
Kopfschüsse hintereinander oder fünf 
mit einer bestimmten Kombo erle- 
digte Feinde, erhalten Sie im Spiel 
außerdem Medaillen und Punkte, mit 
denen Sie Belohnungen freischalten. 
Dazu gehören u. a. unterschied- 

j liche Rendering-Filter, alternative 

j E є Kostüme, Art-Galerien oder mehrere 

q „лш“ : Making-ofs. 


Sehr unterhaltsam: Die Story ist, wie es sich für ein waschechtes 
Abenteuer gehört, abwechslungsreich und obendrein super präsentiert. 
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Wagemutig: Nathan 


Drake klettert mindestens 


so geschmeidig wie der 
persische Prinz oder die 
gelenkige Lara Croft. 


onen, fortschrittlichste künstliche 
Intelligenz und natürlich die be- 
eindruckendste Next-Gen-Grafik, 
die man bislang gesehen hat. 
Fast schon zuviel des Guten. Als 
wir uns dann gespannt ins Aben- 
teuer stürzten, waren wir ehrlich 
gesagt auf eine Enttäuschung ge- 
fasst. Allerdings passierte etwas, 
womit wir wirklich nicht gerechnet 
hatten: die Ernüchterung blieb 
aus! Von der ersten bis zur letzten 
Spielminute der Vorschau-Version 
ist Uncharted: Drakes Schicksal 
das unterhaltsamste und faszi- 
nierendste Spielerlebnis, das wir 
bislang auf der PS3 zu Gesicht 
bekommen haben. Einfach jeder 
Teil des Spiels hielt unseren ho- 
hen Erwartungen stand. Die Story 
präsentiert sich nicht einfach nur 
als simple Schatzsuche, wie man 
sie jedes Wochenende in billigen 
Samstagnachmittag-Serien er- 
lebt, sondern witzig, durchdacht 
und ungemein unterhaltsam. Pa- 
rallelen zur Jak & Daxter-Reihe 
sind zwar deutlich spürbar, aller- 


dings bewegt sich Uncharted auf 
einem viel hóheren, weiterent- 
wickelten Level. Nathan Drake, 
Elena Fisher, Victor Sullivan und 
alle anderen Figuren sind, vor 
allem in den In-Game-Zwischen- 
Sequenzen, hervorragend ani- 
miert. Dank der passenden eng- 
lischen Synchronstimmen wirken 
sie überaus glaubhaft und auf 
ihre eigene Art und Weise sym- 
pathisch. Verstärkt wird dieser 
Eindruck noch dadurch, dass die 
Protagonisten auch während der 
spielbaren Passagen miteinander 
kommunizieren. Die dezente und 
gleichzeitig sehr stimmungsvol- 
le Hintergrundmusik, die weder 
aufdringlich noch zu lasch daher- 
kommt, intensiviert die unglaub- 
lich dichte Atmosphäre des PS3- 
Abenteuers zusätzlich. 


OPTISCH DER HAMMER 


Ein weiterer Grund für die Faszina- 
tion von Uncharted ist die großar- 
tige Optik. Mit der Entscheidung, 
einen Abenteuer-Titel zu entwi- 


Sixaxis-Spielereien: Durch Neigung des PS3- 
Controllers halten Sie entweder die Balance oder 
verändern die Wurfweite von Granaten. 


ckeln, der sich über weite Teile 
im Dschungel abspielt, stellten 
sich die Jungs von Naughty Dog 
zweifelsohne einer sehr großen 
Herausforderung. Und so über- 
schwänglich das jetzt auch klin- 
gen mag: Sie haben die schwie- 
rige Aufgabe tatsächlich mit 
Bravour gemeistert. Die Dschun- 
gellandschaften wirken ungeheu- 
er lebendig und beeindruckend 
einzigartig. Man hat wirklich das 
Gefühl, jeder Pfad, jeder Fels, 
jedes noch so kleine Rinnsal, ein- 
fach alles wurde nur für die paar 
Minuten programmiert, in denen 
man sich an dieser bestimmten 
Stelle aufhält. Hinzu kommen 
hervorragende High-Dynamic- 
Range-Lichteffekte und beein- 
druckende Echtzeitschatten - in- 
klusive Self-Shadowing. Das im 
Vorfeld vollmundig angekündigte 
revolutionäre Animationssystem 
zaubert lebensechte und stets zur 
Situation passende Bewegungen 
auf den HD-Bildschirm. Egal ob 
es sich dabei um die zahlreichen 
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Kletterpassagen, die Ballereien 
oder die Gesichtsausdrücke der 
Figuren handelt, die Animationen 
wirken nicht hölzern und auch 
nicht zu übertrieben. Ganz selten 
werfen etwas hektische Übergàn- 
ge kleine Schatten auf die an- 
sonsten erstklassig umgesetzten 
Bewegungsabläufe. Trotzdem ist 
es die verschwenderische Liebe 
zum Detail, die Uncharted gra- 
fisch so beeindruckend macht. 
So wirft Nathans Shirt während 
des Laufens je nach Oberkörper- 
Haltung unterschiedliche Falten. 
Seine Kleidung färbt sich dunkel 
und schimmert, wenn sie nass 
wird. Sprintet Nathan während ei- 
nes Feuergefechts von einer De- 


hs 
Si 
Я 


m Überlebenswichtig: Bei den Ballereien ist es unerlässlich, in Deckung zu gehen und aus der Deckung heraus zu agieren. 


ckung zur nächsten, so duckt er 
sich gelegentlich leicht und hebt 
schützend seinen Arm. 


ABWECHSLUNG PUR 

Uncharted: Drakes Schicksal ist 
aber mehr als einfach nur eine 
optisch beeindruckende Dschun- 
gel-Sightseeing-Tour. Sie beglei- 
ten Nathan Drake gemeinsam 
mit der Reporterin Elena Fisher 
und dem alten Haudegen Victor 
Sullivan auf der Suche nach dem 
legendären Schatz von El Dorado. 
Dabei erkunden Sie viele optisch 
abwechslungsreiche Ruinen, in 
denen Sie diverse archäologische 
Rätsel knacken müssen. Die in 


unserer Vorschau-Version ent- 


< 
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INTENSIVERES ERLEBNIS DANK DURLSHOCK 3 


Während der TGS 2007 hat Sony offiziell den Dualshock 3 angekündigt. Neben einer 
ganzen Latte an bereits erschienenen Spielen, wie Motorstorm oder Resistance: Fall of 


Man, sollen auch zahlreiche Neuerscheinungen von den Erschütterungen profitieren. Eine 
davon ist Naughty Dogs PS3-Premiere Uncharted: Drakes Schicksal. Damit dürften die 
hitzigen Schießereien und spannenden Klettereinlagen noch an Intensität gewinnen. 
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haltenen Puzzles waren allesamt 
originell und stets nach kurzem 
Überlegen zu schaffen. Als beson- 
ders hilfreich erwies sich in dieser 
Beziehung Sir Francis Drakes Ta- 
gebuch, das Nathan quasi als Rei- 
seführer dient und hilfreiche Tipps 
enthält. Allerdings ist Naughty 
Dogs  Indiana-Jones-Verschnitt 
nicht der einzige, der von dem 
Schatz Wind bekommen hat, und 
so trifft Nathan auf knallharte Pi- 
raten, die erst schieBen und dann 
fragen. In den Baller-Passagen ist 
es überlebenswichtig, stándig in 
Deckung zu gehen und aus die- 
ser geschützten Position heraus 
zu agieren. Die Intensitát dieser 
Teile war hervorragend und das 


| Das kenn: ich doch: Die Kletterpassagen sind sehr gut gestaltet und deutlich 


schnelle 


Von-Deckung-zu-De- 
ckung-Huschen funktionierte sehr 
gut. Besonders beeindruckend in 
diesen Spielabschnitten war die 
ausgereifte künstliche Intelligenz. 
Die Gegner flankieren, ziehen sich 
bei Unterzahl zurück und treiben 
Nathan mit Granaten aus der De- 
ckung. 


EINFACH NUR GEKLAUT? 

Aber wo ist denn nun der Haken 
an der Sache? Es kann doch 
eigentlich nicht sein, dass wir 
hier das perfekte PS3-Spiel im 
Laufwerk haben. Oder vielleicht 
doch? Nun, wer wirklich einen 


Grund zum Meckern sucht, 


der wird, wenn überhaupt, im 


von den Großen des Action-Adventure-Genres inspiriert. 
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Blonde Zweitbesetzung: Die Reporterin Elena Fisher begleitet Nathan und hat Knappe Sache: Aufgrund der guten Künstlichen Intelligenz der Piraten KA ч 
während der Entwicklung von Uncharted eine radikale, optische Wandlung erlebt. bei unvorsichtigem Handeln schnell brenzlig. TY 
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Gameplay-Bereich fündig. Of- 

fensichtliche ` Inspirationsquel- | | 

len sind Tomb Raider: Legend mn 
und Anniversary, die Prince of sich vielleicht total über- 
Persia-Reihe und der indizier- zogen an, aber ich habe 

te Xbox-360-Action-Titel von - wirklich noch in keinem 


T= anderen Spiel eine derart 
atmosphärische und leben- 
# | dige Dschungellandschaft 
7 gesehen. In spielerischer 
Hinsicht kam mir zwar 


Epic Games. Erfahrene Spieler 
haben eben schon gesehen, 


wie jemand in wunderschönen 


Umgebungen herumturnt, alter- 
tümliche Ruinen erforscht, deren 
Rätsel löst und sich mit brachi- 
aler Waffengewalt gegen seine 
Feinde zur Wehr setzt. Allerdings 
haben es die Entwickler auch da 
geschafft, so respektvoll mit den 
spielerischen Anleihen umzuge- 
hen, dass niemals ein bitterer 
Nachgeschmack entsteht und 
Sie einfach in jeder Minute des 
Spiels perfekt unterhalten wer- 
den. Und das ist schließlich das 
Wichtigste, oder? UC 


www.playdrei.de 


BAM: Sie können auch nahtlos in einen Faustkampf übergehen, 
der dann spektakulär in Szene gesetzt wird. 


alles schon irgendwie bekannt vor, allerdings 
sind die Kletter-, Rätsel- und Baller-Einlagen 
perfekt aufeinander abgestimmt und machen 
mächtig Laune. Auch die ersten vier Kapitel der 
Story werden hervorragend präsentiert und sind 
sehr unterhaltsam. Ich persönlich kann es kaum 
erwarten, bis Uncharted rauskommt. 
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BEKÄMPFEN SIE EINE GLOBALE BEDROHUNG - MIT 
SATELLITENAUFKLÄRUNG UND TAPFEREN SOLDATEN, 


Der neueste Actionthriller к à—AE N 
des preisgekrönten Ent- 
wicklerteams Infinity 
' Ward, Schöpfer der Call 
— of Duty®-Reihe, bietet 
... das wohl intensivste und 
dabei filmreifste Action- 
m erlebnis aller Zeiten. 
.. Call of Duty 4: Modern 
— Warfare bewaffnet die 
.. Spiele mit einem ` 
... ganzen Arsenal moder. 
— ner. schussgewaltiger 
.... Feuerkraft und führt sie 
LLLI noses eine 


— An 
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ТЕ) ei: plötzlicher настан. Satzen Sie fortschrittliche Technologien ein, 
М . modernste Feuerwaffen und koordinierte Luft- und Bodenschláge. Auf den modernen 
С Sehlachtfeldern sind Schnelligkeit, Präzision und Kommunikation entscheidend. Der 
< epische Titel bietet zusätzlich einen noch komplexeren Mehrspieler-Modus, der unzählige 
Spieler. mit faszinierendem Samega und vielfachen eelere in 

“seinen Bann ziehen wird. 
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T AUTHENTISCHES, MODERNES WAFFENARSENAL 


‘> Das Spiel bietet ein Arsenal an authentischen, modernen Waffen und Ausrüstungsge- 
~~ genständen, die von Gewehren mit Laserzielvorrichtung und Claymore-Minen bis hin zu 
Nachtsichtgeráten und Tarnanzügen reichen, um noch unbemerkter agieren zu kónnen. 
у KOORDINIERTE ANGRIFFE UND LJ NTERSTÜTZUNG 
Beim modernen Kampf kommt es sowohl auf den einfachen Soldaten als auch auf eine 
moderne Satellitenaufklárung an, da der Erfolg besonders von der Koordination der 
Angriffe abhángt. Teams kónnen sich schnell aus taktischen Helikoptern abseilen. Sie 
kónnen.Luftunterstützung rufen, um die Bollwerke.des Feindes zu zerstóren und Feinde 
aus luftiger Höhe angreifen. 
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FILMREIFE GRAFIK & SOUND 
Die wohl fotorealistische Spielerfahrung mit authentischer Tiefenschärfe, Rimlighting, 
Eigenschatten der Charaktere und Textur-Streaming sowie physikalischen Effekten 
kombiniert mit dem typischen und preisgekrönten Sounddesign von Call of Duty - 
der Spieler steht mitten im Gefecht, intensiver als je zuvor. 


UNVERGLEICHBARE TIEFE 
IM MEHRSPIELER-MODUS 


Der sehnlichst erwartete Mehrspielermodus ` 
baut auf dem Erfolg von Call of Duty 2 auf — - 
und bietet eine dauerhafte Online-Erfahrung ` ` 
mit noch besserer Interaktion mit der 
Community. Mit dem Klasseneditor kann 

eine Wunschklasse erstellt werden, die dem 
eigenen Spielstil entspricht; dank des Erfah- 
rungspunktesystem kónnen Spezialobjekte 
und Extras freigeschaltet werden; die Spie- 
lersuche und Bestenlisten runden schließ- 
lich die komplexen Möglichkeiten ab. 


ERHÄLTLICH AB 8. NOVEMBER 


l Eu 
9 ww? ACTIVISION. 
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Allem An- 
schein nach stehen bleihaltige 
Buddy-Games bei Entwicklern 
derzeit hoch im Kurs. Was lo- 
Interactive mit Kane & Lynch: 
Dead Men sowie EA Games mit 
Army of Two aktuell vorgemacht 
haben, inspirierte nun auch das 
britische Software-Haus Pivotal 
Games. Im neuesten Ableger 
ihrer etablierten Conflict-Rei- 
he (siehe Infokasten) zieht der 
Spieler nämlich nicht mehr wie 
gewohnt mit einem Vier-Mann- 
Squad in den virtuellen Krieg, 
sondern als dynamisches Duo, 
das sich gegenseitig den Rü- 
cken frei hält. 


Im Gefecht dürfen Sie auf 
Knopfdruck jederzeit zwischen 
den beiden Protagonisten hin- 
und herspringen und ebenfalls mit 
nur einer einzigen Taste simple 
Anweisungen geben. Dazu zählen 
unter anderem Positionswechsel, 
Neugruppierung, Deckungsfeuer 
oder das Ausführung kontext- 
sensitiver Aufgaben. Zu Letzteren 
zählen etwa das Herunterladen 
von Computerdaten oder das Zer- 
stören eines Stromgenerators. 


MEHR ACTION, WENIGER TAKTIK 
Da es sich unterm Strich deutlich 
übersichtlicher gestaltet, 
statt vier Soldaten durch Fein- 


zwei 


I 
5.56mm LMG 


— Q SE 


GONFLIGT: DENIED OPS 


und beordern 


desland zu bugsieren, spielt sich 
Denied Ops nochmals direkter als 
die Vorgänger. Dennoch müssen 
Sie die unterschiedlichen Waf- 
fen Ihrer Männer stets sinnvoll 
einsetzen, um Gegner geschickt 
auszuschalten oder zu flankieren. 
Die Einsätze erleben Sie fortan 
übrigens komplett aus der Ego- 
perspektive — die für die Reihe 
bis dato typische Third-Person- 
Ansicht gehört nun der Vergan- 
genheit an. Ebenfalls Geschichte 
ist die Angst vor Munitionsknapp- 
heit, denn die Primärwaffen verfü- 
gen über einen Endlos-Vorrat. 
Die beiden Titelhelden sind Teil 
der fiktiven Special Activities Divi- 


die „Conflict“-Reihe ins heiß umkämpfte PlayStation3-Krisengebiet. 


sion, kurz SAD, und hören auf die 
Namen Graves und Lang. Wäh- 
rend Graves eher auf leisen Soh- 
len unterwegs ist und mit seinem 
Scharfschützengewehr auf Distanz 
tötet, geht Lang meist mit dem 
Kopf (und seinem schweren Ma- 
schinengewehr) durch die Wand. 
Sprichwörtlich. Denn die Level- 
Architektur ist teilweise zerstörbar, 
sodass man beispielsweise erst 
ein Loch in eine Holztür schießt, 
durch das man dann eine Grana- 
te wirft. Die obligatorischen Gas- 
kanister und explosiven Fässer 
fehlen auch in Denied Ops nicht. 
Cool: Zu Klump geschossene Ob- 
jekte bleiben liegen und verhalten 


Shooter-Trend Nr. 1: Zwei mächtig coole, möglichst ungleiche 
Typen legen gemeinsam alles in Schutt und Asche. 
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Shooter-Trend Nr. 2: Wände, Türen, Fenster etc. lassen sich mehr 
oder weniger physikalisch korrekt perforieren. 


www.playdrei.de 


"€ Conflict: 
=== Desert Storm 
Sept. 2002 
PS2, Xbox, PC 


SCi 


AND Fr 


Conflict: 
Desert Storm Il 
Sept. 2003 
PS2, Xbox, 
Gamecube, PC 
SCi 


ЕЖЕ Conflict: 
Vietnam 

Sept. 2004 
PS2, Xbox, PC 


PS3 


Conflict: 
Global Storm 
Sept. 2005 
PS2, Xbox, PC 
Eidos 


AME ERR 


è t 


Schweres Kaliber: Lang darf den Gegnern hier bereits mit einer Bazooka Feuer unterm Hintern machen. 


„DAS ZUGRUNDE LIEGENDE SPIELKONZEPT 


SPANNENDEN ZWEI-SPIELER-COOP-MODUS. “ 


sich - zum Beispiel bei Beschuss 
— weiterhin physikalisch korrekt. 


EINMAL UM DIE WELT 

Vor dem Hintergrund eines – zu- 
mindest auf den ersten Blick — 
recht austauschbar klingenden 
politischen Konflikts bestreiten 


Sie die in ihrer Reihenfolge oft 
frei wählbaren Einsätze unter an- 
derem in der Arktis, in Russland, 
Afrika und Südamerika. Nach 
jeder erfolgreichen Mission er- 
halten Sie Waffen-Upgrades, die 
für kommende Aufträge zur Ver- 
fügung stehen. Mit Granat- und 


Shooter-Trend Nr. 3: Einer der beiden (Anti-)Helden hat dezent 
einen an der Klatsche (siehe Kane & Lynch). 


www.playdrei.de 


Raketenwerfer, einem Kamera- 
aufsatz fürs Sniper-Gewehr oder 
fiesen Haftbomben gestaltet sich 
der harte Söldneralltag gleich viel 
entspannter. 

Während Graves und Lang an 
den Wummen ihrer Gegner kein 
Interesse zeigen und diese auch 
nicht aufheben können, kommen 
den Elitekämpfern verwaiste Pan- 
zer jedoch wie gerufen. Die dür- 
fen Sie dann nicht nur selbst len- 
ken, sondern auch „von außen“ 
herumkommandieren, sofern sich 
Ihr Partner hinters Steuer klemmt. 
Und wenn diese geballte Feuer- 
kraft noch nicht ausreicht, eilt im 
Notfall noch ein Apache-Helikop- 
ter zur Luftunterstützung herbei. 


GEMEINSAM STARK 

Das zugrunde liegende Spiel- 
konzept ist natürlich geradezu 
prädestiniert für einen Zwei-Spie- 
ler-Coop-Modus. Und in der Tat 
dürfen Sie die insgesamt zehn 
Missionen auch im Verbund mit 
einem Freund bestreiten. Wahl- 


weise per Splitscreen, im LAN 
oder gleich online über das Play- 
Station-Network. Dazu gesellen 
sich diverse altbekannte Versus- 
Modi wie (Team-)Deathmatch und 
eine CTF-artige Conquest-Varian- 
te für bis zu 16 Spieler. 

Grafisch gefielen uns die zum 
Teil fein gemusterten Wandtex- 
turen, während Charakter- und 
Waffenmodelle sehr detailarm da- 
herkamen, der Levelaufbau ins- 
gesamt noch etwas karg und leb- 
los wirkte und auch Wetter- sowie 
Lichteffekte recht spärlich gesät 
waren. Immerhin: Die Entwickler 
versprechen PS3-Besitzern eine 
konstant hohe Framerate. Ob die 
letztlich bei erstrebenswerten 60 
Bildern pro Sekunde liegen wird, 
klären wir im finalen Test. TO 


zwiespältigen Eindruck. 
= Zwiespältig deshalb, weil 
ich einerseits ein Faible für 
actionlastige Militar-Shoo- 
ter habe, andererseits aber 
das Gros der Gameplay- 
Features schon in vielen 
anderen Titeln und dort 
teilweise auch erheblich besser gesehen habe. 
Pivotal Games bedienen sich munter bei allerlei 
Genrekameraden und liefern in deren Schnitt- 
menge eine bislang „nur“ solide wirkende Bal- 
lerorgie ab. Eigene Ideen oder gar Innovationen 
sind kaum auszumachen. Schön hingegen, dass 
ich mir um primären Munitionsnachschub keine 
Gedanken machen muss und viele Levelobjekte 
in Stücke schießen kann. 


E Die ersten Spieleindrü- 
I ` cke hinterließen einen 


Hersteller. u a ag ayaq ud Eidos 
Entwickler:..................... Pivotal Games 
Erscheint:...................... Februar 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


E 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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MEINUNG 


»- MAIK BÜTEFÜR 


Allen Unkenrufen zum Trotz 
scheint Shiny einen wirk- 
lich guten Job zu machen. 
Wer hatte das nach dem 
gründlich vergeigten Ma- 
trix: Path of Neo gedacht? 1 
Wir wissen auch nicht, f 
ob sämtliche Mitarbeiter 
plötzlich wieder wissen, 
wie man ein gutes Spiel 
macht, oder neu angestellt wurden, aber das Er- 
gebnis überzeugt bisher. Der Goldene Kompass 
richtet sich zwar in erster Linie an Spieler, die 
sich auf den Film freuen, dürfte aber auch für 
sich allein funktionieren und Spaß machen. Das 
Gameplay funktioniert, die Technik überzeugt 
und die Story wird sehr sympathisch inszeniert. 
Nicht dass wirklich jemand glauben würde, hier 
käme ein Lizenzspiel auf uns zu, das irgendein 
Genre revolutionieren würde, aber das muss ja 
auch gar nicht sein. Der Goldene Kompass wird 
grundsolide, ideenreiche und unterhaltsame 
Jump&Run-Kost. 


y_INFOS | 
в DATEN 
Hersteller.. Sega 
Entwickler: ........... Shiny Entertainment 
Erscheint: ... T .. November 2007 
WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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E Frostig: Die eisigen Landschaften wurden atmosphärisch schön umgesetzt. 


DER GOLDENE KOMPASS 


Vergessen Sie die Matrix: Shiny Entertainment überrascht mit einem 
а intelligenten Mix aus Action und Knobelei zum englischen Fantasy-Epos. 


Action-Adventure > Kennen 
Sie Philip Pullman? Der britische 
Autor verfasste zwischen 1995 
und 2000 drei Fantasy-Roma- 
ne, die in unseren Breitengraden 
etwas vom Harry-Potter-Hype 
überschattet wurden. In England 
und den USA sind Pullmans Bü- 
cher jedoch der Renner und so 
bringt New Line Cinema kurz vor 
Weihnachten eine 150 Millionen 
Dollar schwere Verfilmung des 
ersten Buchs namens Der Golde- 
ne Kompass in die Kinos. Shiny 
Entertainment entwickelt parallel 
dazu im Auftrag von SEGA ein 
pfiffiges Action-Abenteuer. Wo- 
rum geht's? Waisenmádchen 
Lyra Belacqua, die Heldin von 
Buch, Film und Spiel, geht aufs 
Oxforder Jordan College, wo 
ihr Onkel Lord Asriel als Dozent 
lehrt. Doch nach einem Anschlag 
auf Lord Asriel findet sich Lyra in 
einem wilden Abenteuer um ent- 
führte Kinder wieder und reist in 
den frostigen Norden, wo sie den 
riesigen Eisbáren und bald darauf 
treuen Helfer lorek Byrnison trifft. 


INS EWIGE EIS 
Zusammen mit lorek und ihrem 
Tier-Dàmon Pantalaimon, der 


Verkórperung von Lyras Seele, 
meistern sie allerlei gefáhrliche 
und knifflige Situationen. Hilf- 
reich: Pantalaimon verwandelt 
sich in vier verschiedene Gestal- 
ten: Faultier, Wildkatze, Habicht 
und Hermelin. In den Klauen des 
Habichts segeln Sie zum Bei- 
spiel über Abgründe, während 
Sie sich mithilfe des Faultiers 
an Vorsprüngen emporhangeln. 
lorek ist der Bär fürs Grobe: Er 
mischt mit kernigen Kombo-Ma- 
növern massenweise Gegner auf 
und bahnt sich einen Weg durch 
Barrieren. Das spielt sich in der 


Praxis vorzüglich‘ Behutsam 


dos 


lernen wir den Einsatz von Pan- 
talaimons Fáhigkeiten und ren- 
nen mit lorek durch eine zusam- 
menkrachende Eishóhle, bevor 
wir einen grantigen Schamanen 
dingfest machen. Sammeln wir 
fleiBig die insgesamt 108 Symbo- 
le des Goldenen Kompasses, so 
gibt uns dieser in einem Minispiel 
Tipps und Hinweise für das wei- 
tere Vorankommen. Wir spielten 
bei unserem Shiny-Besuch die 
gut aussehenden PS2- und PSP- 
Versionen, eine PS3-Fassung, 
die den PS3-Controller beispiels- 
weise zum Balancieren einsetzt, 
ist ebenfalls in Arbeit. MB 


Е An zahlreichen Stellen im Spiel muss sich Pantalaimon zunächst іп 
eine passende Tierform verwandeln, sonst geht's nicht weiter. 
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McMEDIA Herbstprospekt : Gültig vom 24.10. - 20.11.2007 


Ein McMEDIA-Gamestore 
ist auch in Ihrer Nähe! 


NINTENDOPYS 


Auch in Schwarz, Weiß und 
Pink erhältlich. 


— 


Auch in Weiß und Pink 
erhältlich. 


Lm 


Einzelpreis га а Einzelpreis 
Tra { и. ерге 


ok, © 
Ві 


Ers: 


auf die im 
McMEDIA-Herbstprospekt präsentiert 
werden und entsprechend gekennzeichnet 
Sind. Auch gültig beim gleichzeitigen Kauf 


von mehreren Artikeln. nur gültig bei Vorlage 
dieses Coupons bis zum 20.11.2007, solange der Vorrat reicht. 
— Nicht gültig in Kombination mit anderen Aktionen. 
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NINTENDODYS 


English Training Practise English Dr. Kawashimas Gehirn-Jogging 
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NINTENDOS 
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dd 
Naruto: Ninja Council 


NINTENDOS, 


Sie sparen 29,99 


Dr. Kawashima: Mehr Gehirn-Jogging je 29,99 Preis ohne Coupon 
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i C erhältlich ab 25.10. 


NINTENDO DS 
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Nintendogs 
Labrador 


PROVING 


| TONY HAWK'S 
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Tony Hawk's Proving Ground 


NINTENDO DS 
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FIFA 07 Harry Potter und der Feuerkelch Meine Tierpension Theme Park Die Urbz: Sims in the City 
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NINTENDOIYS 
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Need For Speed: Carbon - Own The City 


The Legend of Zelda 
Phantom Hourglass”; 


om e "€ 
Star Wars: Lethal Alliance Tomb Raider: Legend 


Lego Star Wars: 
Die komplette Saga 


erhältlich ab 26.10. 9 Д4 
ш = | 39,99 Preis ohne Coupon 


Inhalt: БШШШ Hario Tasche ab November 
wieder lieferbar! 

Mario, Nintendogs, Pokémon m S 5 | 
~ SFs 


y 


39,99 Preis ohne Coupon 


je 14,99 Preis ohne Coupon 


/ (сМ! DIA» Die Spezialisten für Video- und Computerspiele 


AM == AB SONY PLAYSTATION PORTABLE 


— — Mix Dir Dein eigenes Spar-Bundle! 
Ir : Einzelpreis 169,99 PSP Slim inkl. einem Top-Game Deiner 
І I ‘ Wahl: FIFA 08 oder Transformers. 


‘we 


Die Sims 2: 
Haustiere 


After Burner: 22236666 
Black Falcon | „ 42727 


Burnout: 
Dominator 


je 19,99 Preis ohne Coupon 
PC 


Age of Empires 3: Gold Edition 
€ 


for Windows 


[РКРЕАТ TUM 
DS 2 Meares d 


| 
ZEN 


8 | 
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SpongeBob: Die Kreatur 
49,99 Preis ohne Coupon aus der Krossen Krabbe 44,43 Preis ohne Coupon 
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SONY PLAYSTATION 2 


D 


PlayStation. 


c 


TRANSFORMERE 


PlayStation- 


€ ! J 2 
es A Einzelpreis 49,99 


>. | 
СЕ _ Е Free 


PlayStation. 


N bm / CH CH 
Si Ф 7 
J Ee” 
Analog Controller 
PS2 
FIFA 07 Pro Evolution Soccer 2006 Ju # E j 
Tony Hawk's PlayStation.? Shrek der Mie "Pu 7 
Е ү! i d 
Need For Speed: Die Sims 2 American - Rayman eil 
Carbon Haustiere Wasteland UL ESI Raving Rabbits ? 
ayStation.d <æ PlayStation.c - 4 < í jayStation.d — $ 
, k z ye 
> j WG 


je 29,99 Preis ohne Coupon 


Einzelpreis 49,99 


PlayStation. 


Mix Dir Dein eigenes Spar-Bundle! | 
PS2 inkl. einem Top-Game Deiner Wahl: =. 
FIFA 08 oder Transformers oder Ratatouille. . 


Einzelpreis 129,99 II | 
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Die Spezialisten für Video- und Computerspiele 


d 29,99 Preis ohne Coupon 


NINTENDO Wii 


inkl. Fernbedienung, 
Nunchuk-Controller und 
5 Sport-Spiele (Wii Sports) 


TRAM ane ERS 


ди 99 


WWE PEE Vs.Raw 2008 


Wii Ladestation Wiimote 


Big Brain Academy 


Lego Star Wars: Sg 
Die komplette Saga . STAN Et 


a 


КОШУ 1260 STAR. j 
WARS. 


Ko 
x MPLETE SAGA € 


A 


19,99 Preis ohne Coupon 


Mario Party 8 


Metroid 
H Prime 3 Corruption 


TONY HAWK'S Lal Ground 


PROVINGGROND BB Thrillville: 
Verrückte Achterbahn 


N o Se 
RRUPTI 


49.99 Preis ohne Coupon je 49,99 Preis ohne Coupon ) Д erhältlich ab 26.10. 
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MICROSOFT XBOX 360 


ns GROUND 
WWE SmackDown Vs. Raw 2008. 
Ө Box 


na 
ку 


erhältlich ab 911. 2 
Einzelpreis 59,99 Я d 


Xbox 360 
Wireless Controller 


Xbox Live Gold 
12+1 Monate 


Xbox 360 
Messenger Kit 


Mox 
HDMI AV-Kabel 


Mix Dir Dein eigenes Spar-Bundle 
mit einem Top-Game Deiner Wahl: 
Tony Hawk's Proving Ground oder 


Einzelpreis 349,99 


Sie sparen 29,90 


ëss (| go Star Wars: 
= -4 | Die komplette Saga 
AWAS 7 


66,66 Preis ohne Coupon 


je 59,99 Preis ohne Coupon 


Die Spezialisten für Video- und Computerspiele 


Сониян Ен poet TRADING CARDS 
Diamant & Perl Tin Deck Box Serie 3 


je 14,99 Preis ohne Coupon 


Diamant & Perl Portfolio Diamant & Perl Geheimnisvolle Schätze Booster) (EIE T с 


erhältlich ab 7.11. 
ez { je 3,99 Preis ohne Coupon 


Album 
Diamond & Pearl Generic 14,99 Preis ohne Coupon 


Deck Protector Diamant & Perl 
Side- loading Deck Box Generic 


3 
К 
š 
a 
, Diamant & Perl je 11,99 Preis ohne Coupon 
3,88 Preis ohne Coupon 2 Z1 Preis ohne Coupon Geheimnisvolle Schätze 
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McMEDIA Händlerverzeichnis 


Ein McMEDIA-Fachgeschaft ist auch in Ihrer Nahe! 


(Ps) (2) SPIELE-HABEL GAMESHOP (22) =) McMEDIA 


Poststr. 11 
01558 Großenhain 
03522/527383 


(Ps) KIDS SPIELWAREN 
Reichenberger Str. 34 
02763 Zittau 
03583/510738 


€) @) RONNY'S ALLERLEI 
Auguststr. 5/7 
06406 Bernburg 
03471/621905 


(5) ©) GAMES 04 
Hecknerstr. 1 
06449 Aschersleben 
03473/221596 


(22) HESS SPIELWAREN 
Göpenstr. 25 
06526 Sangerhausen 
03464/572208 


Sa &) IF-SH0P 


Heubnerstr. 10 
09599 Freiberg 
03731/300243 


(=) @) MEDIA GAMES 
Alt-Tegel 11 
13507 Berlin 
030/43776555 


€) ©) MEDIA POINT 
Bahnhofspassage 
16321 Bernau 
03338/766151 


&) McMEDIA 
Wahmstr. 26 
23552 Lübeck 
0451/3845658 


Ss ©) А.В. GAMES 
Schwartauer Allee 84 
23554 Lübeck 
0451/871755 


Ss ©) PLAYERS GATE 
Bernwardstr. 9 
31134 Hildesheim 
05121/696022 


(22) BECKMANN-HENSCHEL 
Neues Zentrum 2 
31275 Lehrte 
05132/82850 


Ss ©) BULLDOG GAMES 
Völksener Str. 46 
31832 Springe 
05041/972010 


Ostertor 7 
32657 Lemgo 
05261/188522 


© McMEDIA 
Lange Str. 81a 
32758 Detmold 
05231/300874 


© McMEDIA 
Königsplatz 10 
33098 Paderborn 
05251/296971 


TOYS WORLD 
Hans-Böckler-Str. 55 
33334 Gütersloh 
05241/6010741 


©) McMEDIA 
Obernstr. 32 
33602 Bielefeld 
0521/5251399 


JONELEIT CENTRUM BURO 
Saure Wiesen 1 

34613 Schwalmstadt 
06691/9480-0 


Si © GAMEBUY-ME 
Passage an den Beeten 
36433 Bad Salzungen 
03695/620169 


Bes) MOBI GAMES PALACE 


Bahnhofstr. 1 
37269 ee 
05651/331377 


(ел) e) STORE 
Hauptstr. 55 
37412 Herzberg 
05521/1780 


E) e) TOY STORE 
Uffeplatz 18 
37441 Bad Sachsa 
05523/303992 


©) GAMELAND 
Johannes Flintrop-Str.2 
40822 Mettmann 
02104/172125 


© GAMELAND 
Bahnstr. 6 
40878 Ratingen 
02102/2044883 


(5) @) BACHLER 


COMPUTER+VIDEO GAMES 
Münsterstr. 98 
46397 Bocholt 
02871/183088 


=) =) BUCHHANDLUNG 


WILHELM GUNZEL EK 
Mühlenstr. 1*2 
49356 Diepholz 
05441/988329 


EI FLANDERS. DE MULTIMEDIA 


Karrstr. 6 
54516 Wittlich 
06571/265280 


©) LET'S PLAY IT 
Unnaer Str. 15 
58636 Iserlohn 
02371/836661 


TOYS WORLD 
Rossfeld 89 
59557 Lippstadt 
02941/18924 


SPIELWAREN MOCK 
Daimlerstr. 2 

63512 Hainburg 
06182/5375 


€) ë) HIGHLIGHT COMPUTER 
Poststr. 91 
71229 Leonberg 
07152/9263980 


SPIELWAREN LETZEL 
Am Wollhaus 7 

74072 Heilbronn 
07131/83986 


HIGHLIGHT COMPUTER 
In der Insel 4 

75365 Calw 

07051/936586 


HIGHLIGHT COMPUTER 
Kimmichwiesen 

75365 Calw 

07051/926810 


© MEGA STAR 
Güterstr. 2 
79713 Bad Säckingen 
07761/59742 


BAUFUCHS FACHMARKT 
Jeschkenstr. 29 

82538 Geretsried 
08171/51999 


ЫЕ SCHLATTL 
Münchner Str. 16 
84359 Simbach am Inn 
08571/6850 


€) @) MOWIN ENTERTAINMENT 
Jakoberstr. 60 
86152 Augsburg 
0821/3490226 


Sie sind Games-Handl 


Werden Sie McMEDIA- Partner! 


McMEDIA fördert Existenzgründer! 


Kontakt: McMEDIA-Fon: 05121/76 17 " Fax: 05121/76 17 21. eMail: Segen > Web: www.memedia.de 


McMEDIA> 


€) @) GAMES GARDEN 


Karl-Grillenberger-Str. 16-20 
90402 Nürnberg 
0911/2110732 


(22) (8) M.A.G GAMES 


Bauhofstr. 4 
91052 Erlangen 
09131/4001977 


©) GIERSTER 
Vilsvorstadt 11/13/15 
94414 Vilshofen 
08541/3979 


Sa ©) WORLD OF ILLUSION 


Marienstieg 1 
98527 Suhl 
03681/722189 


Österreich: 


(22) SPIELMANN GAMES & MORE 
Südpark 1 
A-9020 Klagenfurt 
0043-(0)463/261005 


Italien: 
©) ATHESIA 


Stadtgasse 60 Via Centrale 
1-39031 Bruneck-Brunico 
0039-(0)474/554424 


KOMMA 


Sextnerstr. 6 
1-39038 Innichen 
0039-(0)474/913313 


GEBRAUCHTSPIELE AN- UND VERKAUF 
Wir kaufen und verkaufen auch 


gebrauchte Videospiele und Konsolen. 


VERSANDSERVICE 
Wir können Sie auch auf dem 
Versandweg beliefern. 


er? 


Kein Versand 
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WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play? 


Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon ganz genau wissen, ob der Titel 
sein Geld auch wert ist. An dieser Stelle erfahren Sie, wie wir bei einem Test vorgehen und wer 


wir eigentlich sind. 


= TECHNISCHE ANGABEN Hier sind alle relevanten Spieldaten 


Bildschirmformat: kompakt zusammengefasst. Wir listen also 

Video-Modi: die wesentlichen technischen Angaben, 

Soundformate: allgemeine Daten inklusive einer groben 
Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- 

Sprache/Text: wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 

USK: 

Preis: WERTUNGEN 

в DATEN Vor- und Nachteile 


Bildschirmformat: Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal 


Video-Modi: = individuell gewichtet, kurz und knackig auf 
Soundformate: - 

Sprache/Text: - den Punkt gebracht. 

USK: a 

igi - Grafik 


в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi: 

Geteilter Bildschirm: 

Spieleranzahl: 


Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Beurteilung: zum einen die grundsätzli- 
che Qualität der grafischen Darstellung 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 
zur Abwertung. 


WERTUNGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 


Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke Sound 


Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven Gleiches gilt für die Tonbeurteilung Wie 
oder negativen Eindrücke T ñ dé 
Е са originell und abwechslungsreich sind 
Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven . 
oder negativen Eindrücke Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mospháre? In technischer Hinsicht stehen 


oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven Räumlichkeit Dynamik und Tiefbass auf 
dem Prüfstand. 


oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


Multiplayer 
в RATINGS Hier erfahren Sie, wie viel Spaß ein Spiel mit 
GRAFIK 11100 spielspass mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
SOUND wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
||| | joo der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
Keier"? Пао tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern 


wir in einer der nächsten Ausgaben nach. 


WERTUNGSNIVERU 


TESTKASTEN \ BUTTONS \ 
BESSER INFOS 


Systemkennzeichnung 

Über jedem Artikel ist die entsprechende 
Konsole abgebildet. So können Sie auf 
den ersten Blick erkennen, auf welche 
Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
bezieht. 


www.playdrei.de 


* WEITERE TRAILER 
* SCREENSHOTS 


Playdrei-Button 

Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Inhalte zum Thema auf, die Sie in unserem 
Online-Entertainment-Portal www. 
playdrei.de finden. Das kónnen Trailer, von 
uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder ergánzende Artikel sein. 


VIDEO AUF 


DVD 


DVD-Button 

Erspáhen Sie diesen Button, gibt es weite- 
re Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


play? 


mehrspieler 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play3-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
erhält ein Titel beide. 


Genres N 


Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 


SpielspaB + : : : ; 
eg 0) 
vis = bal mn Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, American Sports | Fußball | Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 

30-4 43; unterdurchschnittlich wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen Action-Rennspiel | Beat'em Up Rollenspiel Action 

45 - 55% Feet hat. Dabel berechnen wir nicht einfach den Ego-Shooter Taktik-Shooter Strategie Adventure 

56 — 699 überdurchschnittlich Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 

6- e UDOFGUrenSenmno fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund Action-Adventure | Partyspiel | Jump & Run | Sonstige 
е S ыз веһг "E stehen vielmehr der Spielspaß und die 
- 89% s i db ñ 

90 - 100% hervorragend bn S im Vergleich zu Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres finden Sie im Serviceteil ab Seite 60. 

TESTKRSTEN N 


Mit Veróffentlichung der PlayStation 3 
wichtiger denn je: Nur mit entsprechend 
hochwertiger Hardware lassen sich die 
hochaufgelóste Grafik und der digitale Mehr- 
kanal-Sound von Spielen sowie Blu-ray-Fil- 
men kompetent beurteilen. Dem tragen wir 
in play? zu 100 Prozent Rechnung.Wir testen 
stets auf aktuellen, hochwertigen Geráten. 
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Die ganze Welt der PlayStation 


E Redaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 


www.playdrei.de 


DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit beschäftigt, erfreut, geärgert? Hier erfahren Sie 
die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv und direkt aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


MAIK BUTEFUR 
Leitender Redakteur 


UDO CRNJAK 
Redakteur 


Uncharted: Drakes 
Schicksal 


(Hört gerade Godsmack: Awake 
Sieht gerade 7” | це Miss Sunshine (DVD) 


| Meint gerade ~ Bewundert jeden Abend, 


wenn er nach Hause kommt, die Delle 
in seiner Wohnungstür, die ihm sein 
Nachbar dort hineingetreten hat, als er 
sich über den Lärm beschweren wollte. 
Leute gibt‘s, die gibt‘s gar nicht. 


Silent Hill 2 (PS2) 
Guitar Hero III (PS3) 


(Hört gerade г> Deftones: Around The Fur 


Sieht gerade >” Das Bourne Ultimatum 


(Meint gerade 7” Bevor ich mich hier 
über die nach wie vor angsteinflößende 
Wirkung der Silent-Hill-Spiele auslasse, 
habe ich was ganz Wichtiges zu sagen: 
ein herzlich-mittelfränkisches „SERVUS“ 
ап die Play3-Leserschaft! :-) 


MICHAEL PRUCHNICKI 
Redakteur 


TONI OPL 
Redakteur 


\ Spielt gerade ~ skate. (online, PS3), S0- 


COM: Tactical Strike (PSP) 


(Hört gerade ~ Maroon: The Cold Heart... 
Serj Tankian: Elect the... 


(sieht gerade > endlich alles in Full-HD :-) 
\ Meint gerade ~ Eigentlich habe ich mich 


in meiner Fürther, Orange Box“ schon so 
richtig wohl gefühlt. Doch dann wurde 

mir schnell klar, wer hier das sagen hat. 
Hol mal bitte einer den Gordon Freeman! 


WWE SmackDown 
vs. Raw 2008 (PS3) 


McCoy Tyner — Horizon 


VSreht gerade > Pixars komplette Kurzfilm- 


Collection (Blu-ray) 


| Meint gerade ~V erflucht Paramount 


für die neue HD-DVD-Exklusivität ihrer 
Filme und hofft, dass Samsung den Blu- 
ray/HD-DVD-Kombiplayer BD-UP5000 
möglichst bald auf den Markt bringt. 


CHRISTIAN SCHÖNLEIN 
Redakteur 


ОМОР YILDIRANCAN 
Redakteur 


Pro Evolution Soccer 2008 
Portal (PC) 


Hört gerade_—~ Radiohead - In Rainbows 


Sieht gerade > Deadwood 


\ Meint gerade у ее einen geselligen 


Abend mit den geschätzen Kollegen, 
um sich die Champions League mit 
seiner Lieblingsmannschaft Galatasaray 
Istanbul reinzuziehen. Manchmal muss 
man eben Prioritäten setzen! 


Final Fantasy 1 


Kevin Drew - Spirit If... 
Liest gerade ^ Mary (für die Uni) 


\Meint gerade /” Früher, da waren Video- 


spiele noch Arbeit! Angestachelt durch 
die FF-Retrospektive von Gametrailers, 
habe ich den ersten Teil wieder angefan- 
gen — und muss mir Karten malen, damit 
ich mich in den Dungeons nicht verlaufe. 


STEFANIE SCHETTER 
Leitung DVD-Redaktion 


Ratchet & Clank: Tools of 
Destruction 


(Hört gerade ~ Bloc Party: A Weekend In 


The City 


Sieht gerade /—> Shaun das Schaf 
\Meint gerade œNimmt nach 20 Jahren 


wieder Gitarrenstunden und stellt fest, 
dass sich die PC-Tastatur neuerdings 
anfühlt wie ein Nagelbrett. Dafür wird 
abends bei Aardman-Filmen entspannt! 


MATTHIAS SCHOFFEL 
Layouter 


Tipp-Kick 
Firebird: No. 3 


Liest gerade Frank Goosen: So viel Zeit 


Meint gerade ~ Der Versuch, innerhalb der 


Familie die Feierlichkeiten zu Halloween zu 
verhindern, ist fehlgeschlagen. Das Stan- 
dard-Argument „... müssen wir denn jeden 
Ami-Scheiß mitmachen?", wurde mit dem 
Standard-Gegenargument ,.... ist aber ein 
alter keltischer Brauch" abgeschmettert. 


WOJTEK PRUCHNICKI 
Layouter 


FLORIAN HANNICH 
Layouter 


Ratchet & Clank: 
Tools of Destruction 


Hört gerade Daft Punk: Musique Vol.1 
Liest gerade 7 * Alice hinter den Spiegeln 
\ Meint gerade "As I reach for a peach 


| Slide a rind down behind | The sofa in 
San Tropez. | Breakin' a stick | with a 
brick on the sand. | Ridin‘ a wave In the 
wake of an old sedan. (Roger Waters) 


Heavenly Sword 
Wirt gerade > Symphony X 


Sieht gerade /—> My Name is Earl, Staffel 2 
\ Meint gerade Nachdem er seinen 


Rechner an den Fernseher angeschlos- 
sen hat, kommt er von dem Seriengu- 

cken nicht mehr weg: Alle Friends-Staf- 
feln, Scrubs, Heroes und sogar Futurama. 
Zeit, mal wieder vor die Tür zu gehen ... 
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VIDEO AUF 


* NEWS 
* WEITERE SCREENSHOTS 
* WEITERE VIDEOS 


Bi Dicker Brummer: Bullendrachen wie das Exemplar rechts sind die stärksten Drachen. Im Nahkampf sind sie deutlich schwerer zu knacken. 


ACTIOM Selten waren sich 
Redakteure so uneinig wie im 
vorliegenden Fall. Zumindest, 
was die Ratings in den USA be- 
trifft. Während einige „Ausreißer“ 
umgerechnet 80 bis 90 Prozent 
für Lair abdrückten, gab es auch 
unzáhlige Ratings nahe, zum Teil 
aber auch weit unterhalb der ka- 
tastrophalen 50-Prozent-Marke. 
Entsprechend zwiespáltig sahen 
wir dem Test entgegen. Die Hoff- 
nung, dass die von Kollege Tho- 
mas im letzten Heft festgestellten 
Bugs noch ausgemerzt werden 
würden, sank stetig. 


Orientierungshilfe: Durch die Augen des Drachen gesehen, schimmern 
feindliche Flugechsen und andere gegnerische Objekte rötlich. 
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LAIR 


Factor 5s Drachenspektakel mutierte vom potenziellen Systemseller zum 
Prügelknaben für die internationale Fachpresse. Durchschnittwertung: 55% 


Um die Bombe gleich platzen 
zu lassen: Letztendlich können 
wir keinen der in der Vorschau 
vermerkten Kritikpunkte von der 
Mängelliste streichen. 
dazu bezeichnete Factor-5-Chef 
Julian Eggebrecht das Projekt in 
einem Interview mit MTVs Game- 
File als verflucht, weil es schein- 
bar am laufenden Band zu Proble- 
men und Rückschlägen kam. Von 
einem vermurksten ersten Trailer, 
vielen krankheitsbedingten Ver- 
zögerungen, von Stromausfällen 
während des Brennvorgangs der 
Master-Discs und sogar einem 


Passend 


Todesfall in der Familie ist dort 
die Rede. Die Entwicklung stand 
wohl unter keinem guten Stern ... 


DIE KRUX: DER CONTROLLAIR 
Problem Nummer 1: Die Drachen 
lassen sich — zumindest in der 
Luft — ausschließlich mittels Si- 
xaxis-Bewegungssensoren steu- 
ern. An sich ein innovativer und 
keinesfalls schlechter Ansatz. 
Schließlich dürfte sich solch ein 
feuerspeiendes Urzeitmonster 


deutlich träger und schwammiger 
fliegen als ein F16-Kampfjet, was 
im Spiel auch durchaus rüber- 


FA 


kommt. Haarig wird es allerdings, 
wenn es darum geht, in der Hitze 
des Gefechts präzise zu manöv- 
rieren oder gar die wichtigen Spe- 
zialmanöver auszuführen. 

einen Sturzangriff bei- 
spielsweise muss das Pad ruck- 
artig nach vorn, für eine schnelle 
180-Grad-Drehung gerade nach 
oben bewegt werden. In ruhigen 
Spielszenen wird Ihnen dies auch 
häufig gelingen. Wird es aber hek- 
tisch, können Sie Ihren, pardon, 
Hintern darauf verwetten, dass 
der geflügelte Pyromane genau 
das Gegenteil von dem macht, 


Für 


vr. 
"rer, 


Hi 
" 


Inferno: Ein feindlicher Manta bombardiert unsere Bodentruppen. Wir greifen ein 
und pusten das behábige Monstrum vom Himmel. 
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4. 


| Schüttel-Shake: Um Geschütze aus ihrer Verankerung zu reißen, müssen Sie darauf landen und dann den Controller 


N 


energisch hoch- und runterbewegen, bis die Energieanzeige unten im Bild völlig geleert ist. 


Echtes Spektakel: Mit einem atemberaubenden 
Sprung entert Rhon einen gegnerischen Drachen, ... 


was Sie von ihm verlangen. Dut- 
zendfach sind wir geradewegs in 
das gleißende Licht eines Such- 
scheinwerfers geprescht, obwohl 
eigentlich eine 
rettende Kehrtwende 
machen wollten. Im 
eingangs erwähnten 
Interview gesteht Ju- 
lian Eggebrecht sogar selbst ein, 
die verflixte Wende nur in acht 
von zehn Fällen hinzubekommen. 
Solch eine Aussage ist vom Chef- 
Entwickler ein verheerendes Ge- 
ständnis! Wenn es schon bei ihm 
nicht immer klappt?! 


wir 


MEINUNG 


= MAIK BÜTEFÜR 


und weniger Macken im Spieldesign. 


Axthieb unschädlich ... 


HÖHENKOLLAIR 

Problem Nummer 2: Der cha- 
otische Spielverlauf. Auch hier 
wurde eigentlich gut vorgesorgt. 


Factor 5 schielte mit mehr als nur einem 


mit der Anzahl der Cutscenes. 


Erstens zeigen Ihnen vor jedem 
Einsatz Videosequenzen, was Sie 
erwartet. Zweitens können Sie 
per L3- oder R3-Taste das aktuel- 
le Missionsziel aufrufen. Drittens 
weist Ihnen ein Kompass den 
ungefähren Weg zur nächsten 


Eine Katastrophe ist Lair nicht geworden, denn es sind 

viele gute Ansätze zu erkennen. Die Steuerung verlangt viel 
Einarbeitungszeit, funktioniert dann aber durchaus brauchbar, 
auch die Optik kann stellenweise wirklich begeistern. Unterm 
Strich kam bei mir aber einfach viel zu wenig Spaß auf. Das 
Missionsdesign fiel weit weniger frisch aus als das Setting 
und langweilt schnell mit Standard-Aufgabenstellungen, die 
man in ähnlicher Form schon vor fünf Jahren gespielt hat. 
Suchend herumfliegen, gegnerische Drachen abfackeln, 
Bodenziele vernichten, weiter rumfliegen. Ein wenig mehr 
Einfallsreichtum hätte man hier schon erwarten können. Zudem ließ mich die Story 
völlig kalt und es fehlen echte Identifikationsfiguren. Für einen Nachfolger wünsche 
ich mir eine optionale Steuerung per Analogsticks, originellere Aufgabenstellungen 


www.playdrei.de 


... macht dann den feindlichen Reiter mit einem saftigen 


= Und gibt schließlich auch dem Schuppenvieh 


Wenn der kleine Hunger kommt: Auf 
Knopfdruck gibt's einen asylianischen Snack. 


den Gnadenstoß. 


Aufgabe. Viertens wird im Pau- 
senmenü eine Übersichtskarte 
eingeblendet und fünftens sagen 
Ihnen oft auch die verbündeten 
Drachenreiter 
im Kampf, was 
als 
zu tun ist. So 
weit, so gut. 
Dumm nur, dass die Aussagen 
bzw. Anzeigen zum Teil wenig 
hilfreich oder gar völlig wider- 
sprüchlich sind. Die abgespielten 
Sprachsamples passen manch- 
mal nämlich überhaupt nicht 
zum Geschehen und der Rich- 
tungspfeil quittiert einfach seinen 
Dienst, wenn wir nah genug am 
Zielobjekt sind. Orientierung? Oft 
unmöglich! 

Hinzu kommt, dass Bodentrup- 
pen zwar farblich gekennzeichnet 
und damit eindeutig zuzuordnen 
sind, die Freund-Feind-Erken- 
nung im Luftkampf hingegen 
extrem schwer fällt. Nur wenn 
wir die Drachensicht aktivieren 
(Steuerkreuz unten), werden alle 
Widersacher 
orange dargestellt. 


Nächstes 


leuchtend rötlich- 


Sie wollen mehr über den Entste- 
hungsprozess von Lair wissen? Dann 
lohnt sich ein Blick in die Extras. 
Wie bei einer Film-DVD enthält 
die Spiel-Disc unter anderem 

ein umfangreiches, mehrteiliges 
Making-of, welches von der Story 
über das Steuerungskon- 
zept, das Sound-Design und 
die visuellen Effekte bis hin 
zum Motion Capturing mit 
echten Schauspielern viele 
Aspekte der Produktion 
abdeckt. Des Weiteren gibt 
es zwei Bildergalerien, zwei Trailer 
und die Möglichkeit, alle Stücke des 
Music-Scores anzuhören. Allerdings 
sind nicht alle Inhalte von 
Anfang an verfügbar. 
Vieles muss über Erfolge 
in der Kampagne erst 
freigeschaltet werden. 
Zudem bietet Lair 

einige Online-Funktio- 
nalitäten. Hierzu zählen 
eine weltweite Bestenliste, 

die Möglichkeit, über die XMB 
Nachrichten zu verschicken und zu 
lesen sowie ein Link auf die offizielle 
Homepage. Dort finden Sie News 
und Updates, Diskussionsforen, die 
Spielanleitung und häufig gestellte 
Fragen. 
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MEINUNG 


в UDO CRNJAK 


Die Menge an spielerischen Mängeln in Factor 5’s Next- 
Gen-Einstand hat mich wirklich erschreckt. Die ständige 
Unübersichtlichkeit während der größtenteils inspirationslo- 
sen Missionen ist zweifelsohne der hässlichste Makel. Das 
Lock-on-System funktioniert völlig unzuverlässig und macht 
die ohnehin schon schwierige Orientierung dank hektischer 
Kamerafahrten komplett zunichte. Und ohne die Drachen- 
sicht, um Freund von Feind unterscheiden zu können, ist 
man sowieso aufgeschmissen. Auch wenn ich wie Toni eine 
alternative Analogstick-Steuerung schmerzlich vermisse, ist 
die Drachen-Steuerung überwiegend gelungen und nachvollziehbar. Ganz anders 
verhält es sich da mit den Nahkampf-Sequenzen, die völlig aufgesetzt und unaus- 
gereift wirken. Lediglich grafisch hat mich Lair durch die 1080p-Auflösung und die 
sehr detaillierten Drachenmodelle beeindruckt. 


VSL А. 
SI EH ТҮ, 


1 Einige Schlachten toben gleichzeitig zu Lande, zu Wasser und 
natürlich in der Luft. Ihnen steht es zunàchst frei, wo Sie eingreifen wollen. 


Lë 
i 


> oa 


BN 


V 
«| 


E Gewóhnungsbedürftig: Am Boden müssen wir unseren Drachen dann doch mit dem Analogstick lenken. Das verwirrt. 


DIE ZIELAIRFASSUNG 

Problem Nummer 3: Damit das 
VerschieBen von Feuerbállen auf 
groBe Distanz nicht zur Sisyphus- 
arbeit wird, kommt unser schup- 
piger Freund serienmäßig mit 
einer einfachen automatischen 
Zielerfassung daher. Darüber hi- 
naus steht Ih- 
nen ein Lock- 
on-Feature 
zur Verfügung, 
welches per L1- 
oder R1-Taste aktiviert wird und 
dann ähnlich wie bei „Blazing An- 
gels“ das anvisierte Objekt nicht 
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mehr aus den Augen lässt. Zuge- 
geben, ein guter Ansatz, jedoch 
nur in der Theorie. 

In der Praxis nämlich krallt 
sich unser Feuerteufel nicht sel- 
ten einen einfachen Fußsolda- 
ten, obwohl wir eigentlich das 
Katapult auf dem Rücken einer 


„Ich glaube nicht an Geister, aber 


Julian Eggebrecht, Factor 5 


gigantischen Kriegsbestie aufs 
Korn nehmen wollten. Teilweise 
„verhakt“ sich das System auch 


willkürlich an Feinddrachen, was 
zu völlig chaotischen und nicht 
mehr nachvollziehbaren Kame- 
rafahrten führt. Störfaktoren, die 
gerade in stressigen Missionen 
mit verstecktem Zeitlimit extrem 
an den Nerven des Spielers na- 
gen und nicht selten einen Neu- 
start erzwingen. 


VIEL LAIRM UM NICHTS? 

Keinesfalls! Denn das Drachen- 
drama hat durchaus auch seine 
Momente. Die Hintergrundstory 
um die verfeindeten Völker der 
Mokai und Asylianer, die nach 


unzähligen Vulkanausbrüchen in 
ihrer Welt um Ressourcen, Land 
und Glauben streiten, ist mehr als 
nur schmuckes Beiwerk. Dabei 
mangelt es Titelheld Rhon jedoch 
an Identifikationspotenzial. 

Factor 5 schielte mit mehr als 
nur einem Auge Richtung Holly- 
wood, übertrieb es letztlich aber 
dezent mit der Anzahl der Cutsce- 
nes. Selten dürfen wir mehrere 
Minuten am Stück spielen, ohne 
dass wir mit einem neuen Hand- 
lungsschnipsel bombardiert und 
aus dem hektischen Geschehen 
gerissen werden. 


www.playdrei.de 


Soundfetischisten dürfen sich 
über die epische, stimmungsvol- 
le Musikuntermalung, glückliche 
Besitzer von A/V-Receivern mit 
HDMI-Anschlüssen den 
räumlichen und voluminösen 7.1- 
Sound samt THX-Zertifikat freu- 
en. In akustischer Hinsicht blei- 


über 


ben also kaum Wünsche offen. 


SPEKTAKULAIR 

Grafisch wird’s extrem opulent, 
wenn sich zwei Drachen im Nah- 
kampf Flammenatem und Krallen 
um die faltigen Ohren hauen. Ge- 
rade hier offenbart sich die De- 
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ш David gegen Goliath: Im Vergleich zu dieser Spinnenwespe erscheint unser Feuerdrache geradezu winzig. 


tailversessenheit der Entwickler. 
Die Riesenechsen sehen aus der 
Nähe unglaublich lebensecht aus, 
was auch für deren Animationen 
gilt. Im Gegensatz dazu kann 
die Umgebungsgrafik trotz Full- 
HD-Unterstützung nicht restlos 
begeistern. Speziell manche Bo- 
dentexturen trüben den visuellen 
Gesamteindruck. Dazu gesellen 
sich vereinzelte Slowdowns und 
teils zu dunkle Spielabschnitte. 

Die von der Spielergemeinde 
stets diskutierten 
Quick-Time-Events kommen üb- 
rigens ebenfalls zum Einsatz. Hin 


kontrovers 


und wieder dürfen Sie mit der 
Dreieck-Taste eine Sequenz star- 
ten, in der Rhon einen feindlichen 
Drachen entert, ihn samt Reiter 
eindrucksvoll ins Jenseits beför- 
dert und dann wieder zum wag- 
halsigen Hechtsprung auf das 
eigene Tier ansetzt. Während die- 
ser Abfolge müssen Sie mehrfach 
den Controller schütteln oder den 
Analogstick bedienen. 

Bevor Sie nun aber ordentlich 
„LAlRgeld“ bezahlen, empfehlen 
wir Ihnen einen ausführlichen 
Proberitt. Denn wie gesagt: Die 
Mängelliste ist lang. Leider! TO 


PS3 test 


в ТОМІ OPL 

I Die geschätzten sechs bis 
sieben Stunden, in denen 
ich Lair durchknüppelte, 
~ waren eine einzige emotio- 
nale Achterbahnfahrt. Hatte 
ich eine Mission direkt 
beim ersten Anlauf im 
Sack und das Spiel dank 
durchaus spannungsge- 
ladener Momente gerade 
lieb gewonnen, so trieb mich der folgende Level 
meist zur absoluten Weißglut. Ja, es wurde ein 
immenser Produktionsaufwand getrieben. Ja, es 
läuft größtenteils flüssig in Full-HD. Und ja, es 
ist kinoreif inszeniert. Das nützt mir aber alles 
herzlich wenig, wenn ich die meiste Zeit über 
nicht mit den Gegnern, sondern mit der bockigen 
Steuerung, der starrsinnigen Zielerfassung und 
der mangelnden Übersicht zu kämpfen habe. 
Hinzu kommt, dass der Kompass ungenau und 
wenig verlässlich ist, die Kommentare meiner 
Mitstreiter teils völlig unpassend, ergo verwir- 
rend sind und ich infolgedessen oft raten muss, 
wen oder was ich jetzt eigentlich beschützen 
bzw. unter Beschuss nehmen soll. Somit lässt 
sich abschließend festhalten, dass es Lair an 
einer Sache ganz besonders fehlt: Feinschliff. 


| INFOS Ҹ 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 16:9 
Video-Modi: 

720p, 1.080i, 1.080p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1, PCM 7.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 70 Euro 


в DATEN 

Installatonsgrgfe,. _ 
Hersteller: P .... Sony 
Entwickler: UST ОТ А Factor 5 
Erscheint : SE ess Fließtext 
Schwierigkeitsgrad:........ .leicht | normal I hart 
Sixaxis-Unterstützung: .................... ja 
2иһеһбг:.............................. MEN 


в MEHRSPIELERANGABEN 
МийНїр!ауег-Мойї:.......................... - 


Spieleranzahl:. ............................ - 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Die Drachen selbst sehen in Nahaufnahme 
phanomenal gut aus (1.080p). 
= Der orchestrale Music-Score sorgt für so 
©) manchen Gänsehautmoment. 

= Keine alternative Analogstick-Steuerung zur 
€  unprázisen Sixaxis-Kontrolle. 


[ ү, 
ST? Stellenweise unübersichtlicher Spielverlauf 
МЛ mit unklaren Missionszielen. 
/ T ) Die automatische Zielerfassung arbeitet 
"SÉ unzuverlàssig und störrisch. 
CT? Häufige Cutscenes reißen einen immer 
"SÉ wieder aus dem Spielgeschehen. 
в RATINGS 
GRAFIK 
Пав | SPIELSPASS 
SOUND 
185 
MULTIPLAYER 
PLT TTT Ett 
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Wi Fette Weitsicht: Die Areale sind teilweise gigantisch groß und erlauben endlose Blicke in die weite Ferne. 


ACTION > Seit dem Verkaufsstart der PlayStation 3 musste sich Sony 
viel Kritik gefallen lassen. Bisher hat es nämlich noch kein Titel ge- 
schafft, die Leistungsfähigkeit der Konsole eindrucksvoll unter Beweis 
zu stellen. Das könnte jetzt dem Titel Ratchet & Clank: Tools of Des- 
truction gelingen, denn trotz des Comic-Looks ist uns bei Insomniacs 
Action-Sause mehr als einmal der Unterkiefer nach unten geklappt. 


~ 


> 2 
AT `x < 


Watch out! 


Wi Perfekt animiert: Ratchet und sein Kumpel haben nie besser ausgesehen. 
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RATCHET & GLANK 
TOOLS OF DESTRUCTION 


Das Weltenretter-Duo feiert seinen Einstand auf der PlayStation 3. 
Bekommt die Konsole einen absoluten Must-Have-Titel spendiert? 


einzelspieler 


VIDEO AUF 


* NEWS 
* SCREENSHOTS 
e VORSCHAU 


ZURÜCK ZU DEN WURZELN 

Der letzte PS2-Ableger, Ratchet: Gladiator, ließ nicht nur im Titel den 
zweiten Hauptdarsteller Clank vermissen, sondern war auch wenig 
abwechslungsreich. Der Fokus lag klar auf den Ballereien, und auch 
wenn diese bombastisch ausfielen, waren wir von der spielerischen 
Eintönigkeit enttäuscht. Mit Tools of Destruction wollten die Entwick- 
ler „back to the roots“ und sich wieder am Erstling orientieren. Das 
Ergebnis ist aber näher an Teil 3 als am Debüt, denn auch wenn zahl- 
reiche Minispiele zu absolvieren sind und oft über Plattformen gehüpft 
werden muss, stehen die abgefahrenen Waffen und deren ausgiebiger 
Einsatz im Mittelpunkt. Die Story ist dagegen vergleichsweise unwich- 
tig. Sie wartet abermals mit einem größenwahnsinnigen Bewohner der 
Galaxie auf, der den Rest der Welten unterjochen will. Eine Person liegt 
ihm dabei besonders am Herzen: Ratchet. Der ist der letzte seiner Art, 
und aus anfangs ungeklärten Gründen hat der fiese Obermotz Parsifal 
Tachyon einen heftigen Groll auf die Lombaxe. So leicht lässt sich ein 
Ratchet aber nicht aus dem Weg räumen. Mit seinem Robo-Kumpel 
Clank macht er sich daran, das Universum ein viertes Mal zu retten (In 
Gladiator ging es Ratchet in erster Linie darum, seine eigene Haut in 
Sicherheit zu bringen) und dem fiesen Parsifal die Stirn zu bieten. 


www.playdrei.de 


PS3 test 


INFO 


в EINE NEUE HERAUSFORDERUNG 


Was im ersten Level abgefackelt wird, ist 
ein regelrechtes Grafikfeuerwerk. 


Normalerweise ist ein Spiel vorbei, sobald der Abspann über den Bild- 
schirm flimmert, doch seit jeher war es bei Ratchet & Clank besonders 
motivierend, das Spiel gleich noch ein zweites Mal durchzuzocken. Der 
Clou dabei: Alle Waffen, Ausrüstungsgegenstände und Items bleiben 
erhalten und stärkere Gegner verlangen dem Spieler noch mehr ab. 
Schnell werden die Challenge-Waffen nötig, doch diese sind unfassbar 
teuer. Um sie bezahlen zu können, braucht man den erst im Challenge- 
Modus verfügbaren Bolzen-Multiplikator. Jeder erledigte Gegner erhöht 
den Zähler, und fortan ist jeder Bolzen entsprechend mehr wert. Aber 
Vorsicht: sobald Ratchet einen Treffer kassiert, springt der Zähler wie- 
der auf Null. Profis werden richtig gefordert, genießen dafür aber auch 


ш Dicke Brummer: Das hier ist noch nicht einmal ein richtiger Bossgegner! 


WELTENRETTER IST AUCH NUR EIN JOB 

Was nun folgt, kennen Fans der Reihe zur 
Genüge. Man reist von einem Planeten zum 
nächsten, ballert alles und jeden zu Schrott, 
rüstet seine Waffen auf, meistert Minispie- 
le und sammelt Bolzen ein, die als Währung 
bei diversen Händlern dienen. Immer wie- 
der schmunzelt man dabei über die witzigen 
Zwischensequenzen. Bis auf kleine Ände- 
rungen bleibt also alles wie gehabt. Am au- 
genscheinlichsten ist die spektakuläre Optik. 
Was im ersten Level abgefackelt wird, ist 
ein Grafikfeuerwerk der Extraklasse. Ratchet 
sprintet durch unglaublich detaillierte Häuser- 
schluchten, ballert, bis der Blaster glüht, am 
Himmel rasen unzählige Fahrzeuge durch die 
Luft, überall schlagen Artilleriegeschosse ein. 
Trotzdem kommt es nicht einmal zu kleinsten 
Rucklern — wow! Spätestens wenn man mit 


I Mies drauf: Bossgegner wie dieser sehen gefährlicher aus als sie letztlich sind. 
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Ratchet Uber eine lange Stange surft und um 
ihn herum ganze Hauser mit gewaltigem Ge- 
töse zusammenstürzen, klappt auch die Kinn- 
lade nach unten. Leider ist dieser erste Level 
nicht repräsentativ fürs restliche Spiel. Klar, 
alles erstrahlt in feinstem HD und die Grafik 
sieht nie schlecht aus, aber keiner der spä- 
teren Abschnitte erreicht das bombastische 
Niveau des Beginns. Nichtsdestotrotz vermö- 
gen Weitsicht und Detailreichtum zu beein- 
drucken. Insgesamt wirkt die Welt von Tools 
of Destruction erfreulich rund. 


FURIOSE FEUERKRAFT 

Sehr durchdacht präsentiert sich auch das 
neue  Waffen-Upgrade-System. Sämtliche 
SchieBprügel lassen sich durch ausgiebige 
Benutzung in fünf Stufen ausbauen, was für 
mehr Durchschlagskraft sorgt. Zusátzlich darf 


unglaublich fetzige Waffen, die den Bildschirm beben lassen. 


man Modifikatoren erwerben, die Schussrate, 
Munitionskapazität, Feuerkraft und eine Spe- 
zialfáhigkeit beeinflussen. Was auf den ersten 
Blick an ein Sphärobrett aus einem Final-Fan- 
tasy-Titel erinnert, entpuppt sich als weit we- 
niger komplex oder tiefgehend, sorgt aber für 
zusätzliche Motivation. Solche Modifikationen 
bezahlt man allerdings nicht in Bolzen, statt- 
dessen ist hier Raritanium vonnóten. Auch das 
wird von einigen Gegnern hinterlassen und ist 
in speziellen Abschnitten zu finden. Wer Spaß 
am Suchen hat, bekommt aber noch mehr zu 
tun. Ob goldene Bolzen, herrenlose Seelen, 
Gadgets oder Teile eines Konstruktionsplans 
für die absolute Überwaffe — wer die Levels 
komplett ausschlachten möchte, braucht für 
einen Durchlauf locker an die 20 Stunden 
Spielzeit. Und dann wartet ja immer noch der 
Challenge-Modus (siehe Extra-Kasten). Es 


@ Zerbombt: Der Heimatplanet der Lombaxe hat schon bessere Zeiten gesehen. 
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test PS3 


MEINUNG 


= MAIK BÜTEFÜR 


Als Fan der Serie setze ich 
natürlich besonders hohe 
Maßstäbe an und die er- 
reicht das Spiel nicht ganz. 
Gegenüber dem nahezu 
perfekten dritten Teil fallen 
die Neuerungen rar aus, die 
wenigen Checkpoints sind 
eine Frechheit und viele 
kleinere, unschöne Details 
kratzen am sonst so perfek- 
ten Lack. Aber die Action stimmt, der Sixaxis- 
Controller wurde clever ins Spiel integriert und 
technisch hauen die Entwickler ordentlich auf 
den Putz. Neben Uncharted protzt Ratchet mit 
der eindrucksvollsten Optik, die wir bislang 
auf der Konsole zu sehen bekommen haben. 
Komisch nur, dass die grafische Qualität des 
ersten Levels alle späteren Abschnitte leicht 
in den Schatten stellt. Dennoch: wer noch 
niemals mit dem Duo in Berührung gekommen 
ist, der sollte spätestens jetzt zuschlagen (und 
sich schämen). 


7 INFOS 
= TECHNISCHE ANGABEN 
Bildschirmformat: 4:3, 16:9 
Video-Modi: 
720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

Sprache/Text: 

deutsch/deutsch 

USK: ab 12 Jahren 

Preis: ca. 70 Euro 

в DATEN 

Memory Card: Fließtext 

Hersteller: Sony 

Entwickler: Insomniac Games 

Erscheint: . 14.11.07 

Schwierigkeitsgrad: . Leicht | Normal I Hart 

Website: . ja 

Zubehör: nein 

в MEHRSPIELERANGABEN 

Multiplayer-Modi: ........... _ 

Geteilter Bildschirm: _ 

Spieleranzahl: - 
WERTUNGEN 


= VOR- UND NACHTEILE 
Die Optik ist der Hammer und beeindruckt à 
mit enormer Weitsicht und coolen Effekten. CT) 


Auch ohne den Challenge-Modus ist der 
Umfang großzügig bemessen. 

Die Steuerung geht sofort in Fleisch und 
Blut über und lässt keine Wünsche offen. 
Es gibt eine Diskokugel, die selbst 
Bossgegner das Tanzbein schwingen lässt! 
Checkpoints liegen meist 

recht weit voneinander entfernt. w 


ә 
T 
ә 


Gegenüber Teil 3 gibt es пиг \ 
wenige Neuerungen zu sehen. v 


»- RATINGS 


GRAFIK 
189 SPIELSPASS 
SOUND 
118+ 
MULTIPLAYER 
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W Hohl, aber spaßig: Weltraum-Ballereien werden auch wieder geboten, sind aber recht anspruchslos. 


gibt also eine Menge zu tun. Nicht 
nur Fans der Reihe werden dabei 
bestens unterhalten. 


SICHERE BANK 

Bei einem derart wichtigen Spiel, 
das gleichzeitig ein Erstlingswerk 
für die noch junge Konsole dar- 
stellt, wagten die Entwickler natür- 
lich keine größeren Experimente. 
Tools of Destruction erweist sich 
als solides Standard-Programm, 
echte 
beinahe vergebens. 
Neben den zahlreichen Waffen 
gibt es nun weitere Gerätschaften, 
die Ratchet im Kampf unterstüt- 
zen. Populärster Vertreter dieser 
Gattung ist die Diskokugel, die 
jeden Gegner in einem Radius von 
einigen Metern dazu zwingt, das 
Tanzbein zu schwingen. Selbst 
Bossgegner können sich nicht 
widersetzen, was in einigen Ge- 
fechten für wahrhaft groteske Mo- 
mente sorgt. 

Nicht ganz so lustig wird’s al- 
lerdings, wenn man das Zeitliche 
segnet, 
weise sind Checkpoints innerhalb 
der Missionen ganz schön rar 
gesät. Nicht selten beißt man ins 
Gras und stellt erschreckt fest, 
dass man den halben Level noch 
mal spielen darf. Hier hätten die 
Entwickler ruhig etwas spendabler 
sein dürfen, um Frust zu vermei- 


Innovationen sucht man 
Immerhin: 


denn unverständlicher- 


den. Auch die einblendbare Karte lässt zu wünschen übrig und zeigt viel 
zu wenig aus viel zu großer Distanz. 


ACTION-SPEKTAKEL 

Weitere Kritik lässt der Titel aber kaum zu. Nur das allzu bodenständige 
Spieldesign und das Fehlen von echten Neuerungen verhindern eine 
90er-Wertung. Es macht Spaß, sich mit Ratchet durch Gegnermassen 
zu pflügen, genauso wie die Abschnitte mit Clank, der wieder einmal 
kleine Hilfsroboter kommandieren darf. Auch die drei Weltraum-Bal- 
lereien sind klasse, aber eben nicht brillant und vor allem nicht neu. 
Vieles in Tools of Destruction kennen Fans der Reihe schon, und so 
sind es vor allem die Spieler, die auf der PS2 noch nicht die Bekannt- 
schaft des Duos gemacht haben, die an Tools of Destruction nicht 
vorbeikommen. Die Technik ist beeindruckend, das Gameplay funkti- 
oniert hervorragend, Action gibt es fast pausenlos - kurz, es wird jede 
Menge Abwechslung geboten. Und mal ehrlich: Wie schlecht kann ein 
Spiel sein, wenn man bei der Suche nach Kritikpunkten auf die Musik 
stößt, die nicht ganz so berauschend ausfällt wie in den Vorgängern? 
Ärgerlich sind die fehlenden Mehrspielermodi und das offene Ende, 
das viel zu dramatisch daherkommt. Das will einfach nicht so recht 
zum ausgelassenen Humor des restlichen Spiels passen. Immerhin: 
Ein Nachfolger dürfte absolut sicher zu erwarten sein. MB 


Bi Kerniger Käpt’n: Weltraumpiraten gehören ebenfalls zu Ratchets Gegnern. 
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B Rund gefressen: Homers Spezialfähigkeit ist ihm einfach perfekt auf den Leib geschrieben. 


kommen an diesem Spiel nicht vorbei. 


Action > Erst ein paar Monate ist 
es her, seit der Simpson-Kinofilm 
die Bauchmuskeln aller Serien- 
Fans beansprucht hat, da kommt 
auch schon der nächste Zwerch- 
fell-Angriff. Dieses Mal allerdings 
als PS3-Spiel getarnt und min- 
destens genauso lustig und origi- 
nell wie der Film und die Serie. 


EINFACH GENIAL 
Die Entwickler 

Feuerwerk an Anspielungen und 
Parodien auf Kinofilme und Vi- 
deospiele jeder Generation und 
halten den Spieler dadurch mäch- 
tig bei Laune. Medal of Honor, 
Shadow of the Colossus, Bat- 
man Begins sind nur einige Titel 
beziehungsweise Serien, die von 
den Entwicklern durch den Ka- 
kao gezogen werden. Auch die 
Grand Theft Auto-Parodie, über 
deren Integration ins finale Spiel 


verballern ein 


ag I M 


im Vorfeld wild spekuliert wurde, 
ist mit dabei. Hinzu kommt, dass 
die Entwickler es geschafft ha- 
ben, die Welt der gelben Vorzei- 
ge-Familie aus Springfield perfekt 
auf die PS3 zu verfrachten. An- 
gefangen bei der eigens für das 
Spiel und von den Serien-Autoren 
geschriebenen Story, über spezi- 
ell für das Spiel gezeichnete Zei- 
chentrick-Zwischensequenzen, 
bis hin zum hervorragenden Cel- 
Shading-Look und natürlich den 
deutschen Original-Stimmen. 


HÄPPCHENWEISE 

Eingeteilt ist das Spiel in 16 Epi- 
soden und zwei Hauptebenen, 
von denen aus Sie die einzelnen 
Levels betreten. Dabei sind Sie 
immer im Duett unterwegs und 
so nehmen Sie mit Homer und 
Bart den Kampf gegen den wild 
gewordenen Schmalzjungen auf 


DIE SIMPSONS 
— DAS SPIEL 


Dauerattacke auf die Lachmuskeln! Simpsons-Fans 


TRAILER AUF 


DVD 


oder sáubern mit Marge und Lisa 
eine heruntergekommene Nach- 
barschaft von fiesem Gangster- 
Gesocks. Besonders nett an der 
ganzen Sache: Ein zweiter Spieler 
kann jederzeit ein- und auch wie- 
der aussteigen. Auch die Levels 
an sich sind vollgestopft mit Stel- 
len, an denen Sie kooperativ agie- 
ren und die Spezialfähigkeiten der 
einzelnen Figuren gezielt einset- 
zen müssen. Homer etwa reißt 
als riesiger Fettklops bestimmte 
Mauern ein und Bart überwindet 
kleine Abgründe mit seinem En- 
terhaken. Spielerisch wird zwar 
im Grunde relativ unspektaku- 
láre Standard-Kost geboten, al- 
lerdings wurden ins Action- und 
Jump & Run-Gameplay viele der 
Anspielungen integriert und ent- 
kráften so diesen Kritikpunkt. 
Lediglich die gelegentlich zickige 
Kamera stórt einige Passagen. UC 


| OUT 
Lon 


| Vorzeige-Spießerin: Marge hat das „Gewaltspiel“ Grand | Bartman hilft: Der kleine Satansbraten kommt mit seinem 
Enterhaken an scheinbar unerreichbare Stellen. 


Theft Scratchy“ ins Visier genommen. 
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PS3 test 


MEINUNG 


в UDO CRNJAK 


Auf der Games Conventi- 
on habe ich zwar schon 
gemerkt, dass sich die 
Entwickler mit diesem 
Simpsons-Spiel Mühe 
geben. Aber wirklich viel 
habe ich nicht erwartet. 
Dafür haut mich jetzt 

das finale Spiel umso 
mehr um. Geniale Gags, 
Anspielungen und Parodien im Sekundentakt 
lassen jeden Zocker und Simpson-Fan feiern. 
Sogar vor Eigen-Verarsche hatten die Entwickler 
keine Angst. Und genau das ist es auch, was 
mir so am Spiel gefallen hat. Spielerisch wird 
zwar im Grunde eher altbackene Kost geboten, 
allerdings sind viele der Gameplay-Elemente 
Teil der endlosen Parodie und das ist einfach 
geil! Gelegentlich hat’s mich trotzdem genervt. 
Einige Passagen sind etwas eintönig und die 
überwiegend zickige Kamera sorgte für viele 
nervige Stellen. Allerdings trösten die genialen 
Gags über diese Mängel hinweg. 


| INECIS N 
= TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 4:3, 16:3 
-| Video-Modi: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: ab 12 Jahren 

Preis: ca. 60 Euro 


в DATEN 

ІпѕќаПайопѕогбВе:......................... - 
Hersteller: . Electronic Arts 
Entwickler: EA Redwood Shores 
Erscheint: . 8. November 2007 
Schwierigkeitsgrad:. . cht | normal | hart 
Sixaxis-Unterstützung: š nein 
Zubehör: Ebene . nein 


в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi: 
Geteilter Bildschirm: бажав sess ja 
Spieleranzahl: 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


TER Hohe Gag-Dichte mit tollen Anspielungen 
©) auf die gesamte Videospielgeschichte 

n Authentische Umsetzung der Simpsons-Welt 
(1) mit exzellenter Cel-Shading-Grafik 
Viele Gags wurden geschickt ins 
Gameplay eingebaut 
Einige wenige Levels ziehen sich unnötig 
* hin und werden dadurch eintönig. 
T Die Kamera hat streckenweise so ihre 
"Së Probleme und weiß nicht, wohin. 
Nicht immer ganz nachvollziehbarer Level- 
ҸӰ verlauf und teils frustige Stellen 


> RATINGS 
GRAFIK 

| | 175 | SPIELSPASS 
SOUND 

| |82 
MULTIPLAYER 

|182 
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test PS3 


vr 


WEITEN SEELE 


movit 


Bi Nicht so einfach: Knights of Cydonia von Muse gehört zu den schwierigeren Stücken. 


GUITAR HERO Ill: 
LEGENDS OF ROCK 


Haben Sie das Zeug zum Rockstar? Schnappen Sie sich eine 
Plastik-Gitarre und finden Sie's raus! 


einzelspieler mehrspieler 


Partyspiel > Geht es nach den 
einschlägigen Musikzeitschriften, 
so liegt die Rockmusik offenbar 
im Sterben. Schließlich wird dort 
alle paar Monate eine neue Band 
als „Die Retter des Rock“ hoch- 
gejubelt — meistens eine, deren 
Name mit „The“ anfängt. Doch die 
Musik lebt natürlich nicht durch 
irgendwelche Medien-Hypes 


MEINUNG 


в ТОМІ OPL 


* 


4 


weiter, sondern vor allem durch 
enthusiastischen Nachwuchs. So 
gesehen kann man guten Gewis- 
sens sagen, dass die Guitar Hero- 
Serie seit dem Release von Teil 1 
im Jahre 2005 vermutlich mehr für 
die Rockmusik getan hat als jede 
dieser Presse-Darling-Bands, von 
denen zwei Jahre spáter ohnehin 
niemand mehr spricht. Denn wer 
auf der PlayStation 2 erst mal sein 
Talent an der Plastikgitarre ent- 
deckt hat, für den ist der Sprung 
zu einem richtigen Instrument gar 
nicht mehr so weit! 


Hell, yeah! Auch in Teil 3 verfiel ich wieder ganz schnell 

dem verflixten „Nur noch einen Song!“-Syndrom. Meine 
persönlichen Favoriten: One von Metallica, Slayers Raining 
Blood, Bulls on Parade von Rage Against the Machine sowie 
die Songs von den Chili Peppers, Queens of the Stone Age, 
Killswitch Engage und Jack Blacks Band Tenacious D. Die 
neue Wireless-Gitarre finde ich super stylish, allerdings muss 
ich Michael in dem Punkt recht geben, dass die Kante des 
Korpus ordentlich am Unterarm scheuert. Also am besten ein 
zehnreihiges Killernietenarmband oder ein trendy Totenkopf- 
SchweiBband anlegen! Die Prásentation ist dank neuer Menüs und cooler Zei- 
chentrick-Sequenzen sehr gelungen. Boss-Battles und Koop bringen frischen Wind 
in den Karriere-Modus, zukünftige Song-Downloads sorgen für lang anhaltende 
Spielfreude und endlich darf ich auch online mit oder gegen Kumpels rocken. 
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VON COVERN UND 
ORIGINALFASSUNGEN 

Nach den ersten beiden Guitar 
Hero-Spielen und dem halb- 
herzigen Rocks the '80s-Able- 
ger haben sich Harmonix, die 
ursprünglichen Entwickler 
Serie, einem anderen Projekt zu- 
gewandt - dem weitaus ambitio- 
nierteren Rock Band für Electro- 
nic Arts, wo neben Plastikgitarren 
auch Mikrofone und ein kleines, 
elektronisches Schlagzeug zum 
Einsatz kommen. Die neuen Ent- 
wickler Neversoft (Tony Hawk's 


der 


DE - 
ў 


Pro Skater und seine zig Nach- 
folger) agieren zum Glück nicht 
bloß wie eine unmotivierte Cover- 
band, die die alten Hits anderer 
Leute nachspielt. Hört man sich 
die Musik im Spiel an, so ist der 
Eindruck ein ganz anderer, was 
nicht einer gewissen Ironie ent- 
behrt: Wo bislang professionell 
nachgespielte Coverstücke zum 
Einsatz kamen, kann Guitar Hero 
Ш mit zahlreichen Originalauf- 
nahmen punkten. Manche alten 
Bands haben sogar extra für das 
Spiel frühere Stücke neu aufge- 


Wi Zu zweit zum Erfolg: Endlich gibt's auch einen Karriere-Modus für zwei Spieler. 
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Bi Der neue Battle-Modus: Mit dem Doppelnoten-Angriff machen wir Tom Morello das Leben schwer. 


nommen, wenn die Original-Mas- 
terbänder nicht mehr auffindbar 
waren — und zwar nicht irgend- 
welche Nobodys, sondern Living 
Colour und die Sex Pistols! Zu- 
dem geben sich Star-Gitarristen 
wie Tom Morello (Rage Against 
the Machine) und Slash (Guns 
N'Roses) die Ehre und steuerten 
eigens zu diesem Zweck neue In- 
strumentalstücke bei. 


DER KAMPF AN DER GITARRE 

Bei den Duellen gegen die Gast- 
stars kommt mit dem Battle-Mo- 
dus die einzige größere Neuerung 
im Spielverlauf zum Einsatz. An- 
statt durch erfolgreiche Noten- 
Combos Star-Power zu 
und so kurzfristig mehr Punkte 
zu kassieren, verdienen sich er- 
folgreiche Musiker hier Special 
Moves, mit denen sie ihrem Kon- 


laden 


trahenten das Leben schwer ma- 
chen kónnen. Das Ergebnis kann 
eine gerissene Saite, ein loses 
Tremolo, ein kurzfristig hóherer 


Schwierigkeitsgrad und noch al- 
lerlei anderes sein. Steht nach 
Ende des Songs noch kein Sie- 
ger fest, geht's in einen Sudden- 
Death-Modus. Wer sich mit dieser 
Neuerung nicht anfreunden kann, 
misst sich stattdessen einfach in 
den aus dem Vorgänger bekann- 
ten normalen Duell-Modi. 


ENDLICH: KOOP-KARRIERE! 

Der Kooperations-Modus, bei dem 
ein zweiter Spieler den zweiten Gi- 
tarren- oder den Basspart über- 
nahm, war eines der Highlights 
von Guitar Hero Il. Diesmal können 
Sie statt einzelnen Songs auch 
gleich den kompletten Karriere- 
Modus zu zweit in Angriff nehmen, 
wobei teilweise andere Songs als 
im Einzelspieler-Modus gespielt 
werden - es gibt sogar exklusive 
Koop-Zugaben! Ob alleine oder 
zu zweit, die Karriere Ihrer Band 
in witzigen Zeichentrick- 
Sequenzen gezeigt. Generell ist 
die Präsentation des Spiels noch 


wird 


professioneller geworden, so dass 
die Sänger jetzt ihren Mund fast 
lippensynchron zu den Songs be- 
wegen. Die Animationen der Mu- 
siker auf der Bühne sind so witzig 
wie eh und je, auch wenn man als 
aktiver Spieler kaum etwas davon 
mitkriegt. Aber Guitar Hero war 
schon immer in erster Linie ein 
Partyspiel, so dass Sie sicher oft 
genug Gelegenheit haben wer- 
den, Axel Steel, Lars Umlaut und 
ihren Kollegen beim Rocken zuzu- 
schauen. Und an Mitspielern sollte 
es nicht mangeln, denn wie schon 
bei den Vorgängern machen’s 
vier für jeden Spieler unabhängig 
einstellbare Schwierigkeitsgrade 
wirklich jedem recht. Auf „Expert“ 
beißen sich selbst echte Gitarris- 
ten an so manchem Song die Zäh- 
ne aus, während auf „Easy“ sogar 
die schwierigsten Nummern auch 
für Einsteiger schaffbar sind. Bes- 
ser kann man potenzielle Nach- 
wuchsmusiker kaum an echtes 
Gitarrespielen heranführen! MP 


Witzig inszeniert: Kurze Zeichentrick-Sequenzen | Einsteiger-Kurs: Das Tutorial macht Sie mit grund- 


bebildern den Aufstieg Ihrer Nachwuchs-Band. 
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legenden und fortgeschrittenen Gitarrentechniken vertraut. 


PS3 test 


MEINUNG 


в MICHAEL PRUCHNICKI 


Nach dem lieblosen Guitar 
Hero Encore Rocks the “805 
ist dieser „echte“ dritte Teil 
der Serie eine Rückkehr 

zu alter Stärke. Der Battle- 
Modus und die dadurch 
möglichen Boss-Kämpfe 
sind ein netter Bonus, doch 
mein persönlicher Favorit 
ist der neue Koop-Karriere- 
Modus - zu zweit hat Guitar Hero schließlich 
schon immer mehr Spaß gemacht! Bei der Song- 
auswahl punktet Legends of Rock mit einem 
breit gefächerten Angebot und einigen echten 
Highlights (u.a. Muse, Slayer, Metallica und dem 
völlig durchgeknallten Dragonforce-Bonustrack). 
Echte Kritik gibt’s nur bezüglich der neuen Wire- 
less-Gitarre: Der kantige Korpus sorgt je nach 
Haltung für Druckstellen am rechten Arm. Scha- 
de auch, dass man mit der neuen Gitarre nicht 
die Vorgänger spielen und andersrum auch nicht 
die alten PS2-Gitarren an der PS3 nutzen kann. 
Guitar Hero zu spielen bleibt dadurch ein teurer 
Spaß — mal schauen, wie viel Activision für die 
angekündigten Song-Downloads verlangt ... 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 16:9, 4:3 

Video-Modi: 720p 

Soundformate: Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 

USK: ohne Altersbeschränkung 

Preis: ca. 100 Euro (inkl. Wireless-Gitarre) 


= DATEN 


Installationsgröße: А - 
Activision 


Hersteller: 

Entwickler: Neversoft 
Erscheint : 22. November 2008 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 
Sixaxis-Unterstützung: . nein 
Zubehör: Wireless-Gitarre (inklusive!) 


в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi:. . .Koop-Karriere, drei Duell-Modi 


Geteilter Bildschirm: . nein 
Spieleranzahl: max. 2 
WERTLINGEN 
= VOR- UND NACHTEILE 
a Viele Songs sind diesmal als 

Originalversionen enthalten 
a Endlich ist der Karriere-Modus 

auch zu zweit spielbar 
© Bunt gemischte Songauswahl 

mit einigen echten Highlights 
@ Erstmals mit kabelloser 

Funk-Gitarre erhältlich 

Die neue Gitarre ist etwas 
E unergonomisch geformt 
à Nicht kompatibel mit den alten 
ҸӰ  PS2-Spielen und -Gitarren 
= RATINGS 
GRAFIK 
ГІ 73 | SPIELSPASS 
SOUND 
| |86 
MULTIPLAYER 
188 
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MEINUNG 


в MICHAEL PRUCHNICKI 


Zig Matcharten und ein 
riesiger Karrieremodus ma- 
chen das neue Smackdown 
zu einem wochenlang 
motivierenden Titel, um 

den kein Wrestling-Fan mit 
einer PS3 herumkommt. 
Trotzdem bin ich etwas 
enttäuscht, auch wenn das 
in diesem Fall natürlich 
Meckern auf hohem Niveau ist. Die Optik hat von 
der PS2 auf die PS3 keinen allzu großen Sprung 
gemacht und Grafikfehler wie Haare, die im 
Ringboden verschwinden, oder Seile, die mitten 
durch Wrestler gehen, gibt es immer noch. Und 
obwohl THQ jedes Jahr an Gameplay-Details feilt 
(diesmal wurde zum Beispiel das Aufgabegriff- 
System auf die Analogsticks gelegt), läuft das 
Spiel immer noch auf wildes Knöpfehämmern 
hinaus, wenn Sie am Boden liegen — und das 
kann bei harten Matches schon ganz schön lan- 
ge dauern! Es bleibt also noch viel Spielraum für 
Verbesserungen bis zum 2009er-SmackDown. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 4:3, 
16:9 

Video-Modi: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
Englisch/deutsch 

USK: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 70 Euro 


= DATEN 
Installationsgröße: 2317 MB 
Hersteller: THQ 
Entwickler: Yuke’s 
Erscheint : 9. November 
Schwierigkeitsgrad: leicht I normal | hart 
Sixaxis-Unterstützung: nein 
Zubehör: š _ 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi: Alle Spielmodi! 
Geteilter Bildschirm: nein 
Spieleranzahl: 2-6 
WERTUNGEN 
= VOR- UND NACHTEILE 
=> Wie von der Serie gewohnt stehen 
CT unzählige Matcharten zur Wahl. 
ч Umfangreicher Karriere-Modus, 
(1) auf mehrere Jahre ausgelegt 
=> Individuellere Wrestler durch die 
T) neuen Superstar Fighting Styles 
=> Multiplayer-Modus für bis zu sechs 
CT Spieler gleichzeitig 
Optisch wäre auf der PS3 mehr 
M^ drin gewesen. 
Diesmal sind nur wenige Wrest- 
SÉ ling-Legenden spielbar. 
= RATINGS 
GRAFIK 
PE i 
SOUND 


85 | 


MULTIPLAYER 
87 


Gewinnen Sie 1 von 50 Homer-Stressbustern 
— auf www.playdrei.de 
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E Buchstäblich durchigrelten: Die Wrestler sehen gut aus, doch die Kollisionsabfrage sind so unsauber wie eh und je. 


WWE SMACKDOWN 
VS. RAW 2008 


Das erste Wrestlingspiel für die PS3 hat es leicht: Ohne Konkur- 
renz und mit viel PS2-Erfahrung steht dem Sieg nichts im Weg! 


einzelspieler mehrspieler 


Sonstige Sportspiele > Jedes 
Jahr schafft es THQ aufs Neue, 
seine Wrestling-Serie weiterzu- 
entwickeln. Das fängt bei Details 
wie der wieder einmal modifi- 
zierten Tastenbelegung an (ge- 
nerell kommt aber weiterhin die 
bewährte Analogstick-Steuerung 
vom Vorjahr zum Einsatz). Ent- 
scheidender sind Änderungen wie 
das neue Submission-System, 
das das Knöpfehämmern aus 
dem Vorgänger durch ein neues, 
Analogstick-basiertes Kräftemes- 
sen ersetzt. Ebenfalls überarbei- 
tet wurde der Karriere-Modus: Im 
neuen 24/7-Modus sollen Sie’s 
zur wahren Ringlegende schaffen, 
was nur über mehrere Saisons 


hinweg möglich ist. Bei den teil- 
weise mit authentischer Sprach- 
ausgabe unterlegten Zwischen- 
sequenzen fallen die deutschen 
Texte des Spiels positiv auf — ein 
Novum für die Serie! Die Bedie- 
nung in diesem Modus wurde 
endlich in einem Raum zusam- 
mengefasst, was einem unnötige 
Ladezeiten erspart. Neu sind auch 
(optional) spielbare Trainingsstun- 
den, um die Fähigkeiten seines 
Nachwuchsstars zu verbessern. 
Zwar ist der 24/7-Modus nur allei- 
ne spielbar, doch können weitere 
Mitspieler auf beliebiger Seite an 
jedem darin anstehenden Match 
teilnehmen - zum Beispiel als Ihr 
Tag-Team-Partner. 


KÄMPFEN MIT STIL 

Brandneu sind diesmal die Super- 
star Fighting Styles. Jedem Wrest- 
ler sind zwei von acht Kampfstilen 


zugeordnet, die jeweils speziel- 
le Fähigkeiten mit sich bringen. 
Wer als „unfair“ eingestuft ist, 
kann zum Beispiel auf Tiefschlä- 
ge zurückgreifen, während (nur!) 
ein Showman seinen Gegner mit 
dessen eigenem Finishing Move 
demütigen kann. Gerade die Mat- 
ches mit ECW-Altstars wie Tommy 
Dreamer, Sabu und dem Sandman 
profitieren von den Stil-spezifi- 
schen Möglichkeiten — brennende 
Kanthölzer und Tische sind hier 
die Regel und sorgen für die nöti- 
ge ECW-Stimmung. Schade bloß, 
dass diesmal nur relativ wenige 
Ringlegenden zur Wahl stehen. 
Immerhin: Durch spezielle Hall- 
of-Fame-Herausforderungen, die 
Sie mit ihnen bestreiten müssen, 
werden die Altstars zumindest 
gebührend in Szene gesetzt. Wie 
wär’s mal mit einem reinen Legen- 
den-Smackdown, THQ? WP 


Unfair: Die Superstar-Kampfstile ermöglichen ganz spezifi- I Extreme Championship Wrestling: Tommy Dreamer 


sche Aktionen wie das gezielte Ablenken des Ringrichters. 


knallt den Sandman durch einen brennenden Tisch. 
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PR0 EVOLUTION 
SOCCER 2008 


* NEWS 
WEITERE SCREENSHOTS 


VIDEO AUF 


DVD 


mehrspieler einzelspieler 


Konamis PS3-Einstand — Fußball der nächsten Generation? 


52 | Ausgabe 12/2007 |play? 


Fußball > Wie kann man ein fast 
perfektes Fußballspiel noch ver- 
bessern? Eine gute und berech- 
tigte Frage, mit der das Entwick- 
lerteam um PES-Vater Shingo 
„Seabass“ Takatsuka Jahr für Jahr 
bescháftigt ist. Bis heute haben 
diese Gedankengànge insofern 
gefruchtet, dass man den einzel- 
nen “PES“-Episoden ihre spiele- 
rische Weiterentwicklung deutlich 
anmerkte. Doch es kommt eine 
Zeit, in der auch die ambitionier- 
testen Entwickler an ihre Grenzen 
stoßen. Diese Grenze scheint mit 
“Pro Evolution Soccer 2008“ er- 
reicht. 


FUSSBALL IST UNSER LEBEN! 
Um es gleich vorwegzunehmen: 
Trotz der spielerischen Ähnlich- 
keiten mit “PES 6“ bleibt “Pro 
Evolution Soccer 2008“ weiterhin 
die Referenz in Sachen Fußball. 
Zwar ist der Vorsprung gegen- 
über EAs “FIFA“-Reihe deutlich 
geschrumpft, in dieser Saison 


reicht es aber dennoch für die 
Fußballkrone. Diesen Sieg hat 
die Konami-Elf dem ungeheu- 
er realistischen Spielgefühl ihrer 
Soccer-Reihe zu verdanken. Das 
Gameplay ermöglicht nahezu 
unbegrenzt Spielzüge und Tor- 
raumszenen, die vom jeweiligen 
Fußballsachverstand des Spie- 
lers abhängen. Hinzu kommt eine 
Ballphysik, die das Geschehen 
auf dem Rasen noch realistischer 
macht. 

Marginale Verfeinerungen gibt's 
dennoch: Kenner des japanischen 
"PES 6“-Originals "Winning Ele- 
ven 10" werden die gesteigerte 
Spielgeschwindigkeit zu schät- 
zen wissen. Auch steuern sich 
die Polygon-Kicker einen Tick ge- 
schmeidiger als im europáischen 
PS2-Pendant. 

Einzig das PS3-exklusive Schwal- 
benfeature geht als echte Neue- 
rung durch. Hierbei kónnen Sie 
sich durch gleichzeitiges Drücken 
von L1 + L2 + L3 wie von Geister- 


hand ein Bein stellen. Dabei spielt 
natürlich der KI-Referee eine ent- 
scheidende Rolle: In den meisten 
Fállen schátzt er die Situation rich- 
tig ein und verpasst dem Schwal- 
ben-Sünder eine berechtigte gel- 
be Karte. Cleveres Einfádeln kann 
jedoch, wenn auch selten, zum 
gewünschten Elfmeter führen. Ei- 
nen gesonderten Schwalben-Wert 
für das italienische Team gibt es 
im Übrigen nicht. 

Bei den Spielmodi gibt es lei- 
der nichts Neues zu vermelden: 
Die sechs Modi (u. a. Pokal und 
Meisterschaft) sind “PES“-Fans 
hinlänglich bekannt. Noch immer 
liegt der Fokus auf der Meisterli- 
ga, in der Sie ein grottenschlech- 
tes Fantasie-Team mit Transfers 
und Erfahrungspunkten auf die 
Siegerstraße führen. Leider blieb 
uns der Online-Modus zu Redak- 
tionsschluss verwehrt. 

Einen großen Sprung haben die 
Entwickler bei der Gegner-Kl ge- 
macht. Das sogenannte Team- 
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| FREUDIG! Die Emotionen in den Replays sind hübsch zu I ANPFIFF! Der Größenunterschied zwischen Toni und Di 


bestaunen. Das pixelige Bitmap-Publikum jedoch nicht. 


E HAMMER Wenn Deco zum Schuss ansetzt, bleibt der Torwart meist chancenlos. 


vision-Feature macht sich wäh- 
rend der virtuellen 90 Minuten in 
Echtzeit bemerkbar: Spontanes 
Umschalten von Angriff auf Ab- 
wehr und zermürbendes Zeitspiel 
macht die CPU noch unbere- 
chenbarer. Auch dem Schiri mer- 
ken Sie diesen KI-Boost an. Fouls 
und harsches Einsteigen werden 
nun häufiger mit Gelb, gegebe- 
nenfalls sogar direkt mit Gelb-Rot 
bestraft. 


TECHNIK, DIE 

NICHT BEGEISTERT 

Technisch gibt es eine gute und 
eine schlechte Nachricht zu ver- 
melden. Die gute Nachricht zu- 
erst: “PES 2008“ sieht einfach 
fantastisch aus! Die Spielerge- 
sichter sehen ihren menschlichen 
Vorbildern 
ähnlich und Details wie der mit- 
laufende Linienrichter lassen das 
Spielgeschehen noch homogener 
wirken. Auch duckt sich neuer- 
dings der Schiedsrichter, wenn 


zum Verwechseln 
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er in Ihre Schusslinie gerät. Diese 
kleinen, aber feinen Animationen 
bereichern den Realismusgrad 
ungemein. 

Nun die schlechte Nachricht: 
“PES 2008“ ist enorm ruckelan- 
fällig. Spielen Sie in prasseln- 
dem Regen, geht die Spielge- 
schwindigkeit dermaßen in die 
Knie, dass anständige Spielzüge 
kaum zustande kommen. Der 


Überraschungseffekt eines töd- 
lichen Passes ist damit passe. 


B BETRUG! Schwalben lassen sich in PES 2008 jederzeit manuell ausführen. 


Natale wird nicht nur beim Anstoß deutlich. 


— KONAMI ! 


Auf neutralem Boden kommt es 
glücklicherweise nur sehr selten 
zu kleineren Slowdowns, die das 
Spielgeschehen kaum behindern. 
Die detailgespickten Replays hin- 
gegen sind kaum zu gebrauchen: 
Unter Ruckeln wirken die einst- 
mals rasanten Wiederholungen 
wie unfreiwillige Slow-Motion-Vi- 
deos. Ebenfalls ärgerlich: Durch 
das quälend langsame Elfme- 
terschießen wird Ihre Geduld auf 
eine harte Probe gestellt. oY 


E A ч 


PS3 test 


MEINUNG 


в ONUR YILDIRANCAN 


Das neue “PES“ hat Ecken 
und Kanten bekommen. 
Das ehemals perfekte 
Fußballspiel überzeugt 
auf der PS3 nicht mehr so 
uneingeschränkt wie die 
Vorgänger. Keine neuen 
Spielmodi, spielerisch 
kaum verändert, und tech- 


nisch unrund, muss das 
Konami-Team erstmals mit berechtigter Kritik 
leben. Für einen Sturz vom Fußballthron reicht 
diese jedoch nicht, dafür ist das Gameplay, ge- 
paart mit der verbesserten Kl und der brillanten 
Ballphysik, einfach weiterhin zu einzigartig. Der 
Fußballsport wird von keinem anderen Entwick- 
ler besser simuliert als von Konami. Auch auf 
der PS3 nicht. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 

4:3, 16:9 

Video-Modi: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 

Deutsch 

USK: ohne Altersbeschr. 
Preis: ca. 65 Euro 


тт” 


1. 744 


ITE TET Konami 
Entwickler: ......................... Konami 
Erscheint: .................. 25. Oktober 2007 
Schwierigkeitsgrad:........ Leicht | Normal I Hart 
Sixaxis-Unterstützung: .................. Nein 
Zubehör:........:22unsnsnn nennen nun nenn _ 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi:.......... Pokal, Meisterschaft, 


TOME Freundschaftsspiel, Netzwerkspiel 
Geteilter Bildschirm: ....................... - 
$рїеїегапгаһЇ:........................... 1-7 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
er? Weiterhin brillantes Gameplay, das einzigartige 
(T, Spielzüge und Torraumszenen ermöglicht 
@ Stark verbesserte künstliche Intelligenz, die 
(T) in Echtzeit Spielzüge ausprobiert 
Überaus realistische und gelungene 
Ballphysik 
Hübsche Grafik, die leider teils mit derben 
Rucklern erkauft wird 


(T) 


Keine neuen Spielmodi und generell kaum 
Neuerungen 

Keine Bundesliga- und DFB-Lizenz, nur 
SÉ Bayern München ist lizenziert 


= RATINGS 
GRAFIK 
170 SPIELSPASS 
SOUND 
| 1171 
MULTIPLAYER 
189 
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Aggro Push 
[during 3 
anual, R1 near 
3 high wall] 


Mehr nageln: Das Nail-the-Trick-Feature 
ermöglicht jetzt auch Grabs und Manuals. 


wie immer? 


Sonstige Sportspiele > Kein Jahr ohne ein neu- 
es Tony-Hawk-Spiel. Mittlerweile hat der neunte 
Teil der Skater-Reihe in den PS3-Laufwerken die- 
ser Welt seinen Platz gefunden, um Sofa-Skater in 
ungeahnte Spielspaß-Höhen zu katapultieren. Um 
genau dieses Ziel zu erreichen, haben sich die Ent- 
wickler ein paar neue Features einfallen lassen. Am 
augenscheinlichsten ist die Einteilung des Story- 
Modus in drei grobe Handlungsstränge: Karriere, 
Hardcore und Rigger. Als Karriere-Skater werden 
die Ästheten unter den Rollbrettfahrern bezeich- 
net, für die die Präsenz in Hochglanz-Magazinen 


> 


851056 piece 


e— A = 
nose manual 


0 of 6 Banked 
Aggro Pushes 


= 
сарн 


VIDEO AUF 


Voll Aggro, Alter: Die Hardcore-Skater bringen 
Ihnen unter anderem den Aggro-Push bei. 


DVD 


TONY HAWK’S 
PROVING GROUND 


Ist der Rollbrett-Altmeister noch genauso frisch 


und in Videos das Allerhöchste ist. Hardcore-Ska- 
ter geht so ziemlich alles am Allerwertesten vorbei, 
sie gehen ihrem Hobby ohne Rücksicht auf Ver- 
luste nach. Die Rigger sind quasi die MacGuyver 
unter den Skatern und basteln sich einfach an Ort 
und Stelle mit Rails, Halfpipes und bereits vorhan- 
denen Gegenständen den perfekten Spot. 


MAN LERNT NIE AUS! 

Nicht nur die Missionen, sondern auch die neuen 
Moves wurden in die einzelnen Handlungsstränge 
integriert. So werden Sie im Rahmen der Karriere- 


Еб 
— 


settohelp OU —  — — 


score big. Bonds 


E score forevery 


piece you can 
trick off of. 


tiefenanpassung 


Е 


et 
ele 


5/6 pieces 


S 


= 


Kombinieren rückgängig 


Hat schon was: Der neue Replay-Editor ist vielseitig, 
leidet aber auch an teilweise sehr langen Ladezeiten. 
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Ze 


Bastelstunde für Skater: In den Rigger-Missionen müssen 
Sie immer erst basteln, bevor Sie skaten dürfen. 


сатега 


? EEE, £ j; zoom 
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Missionen zum Beispiel mit dem um Grabs und 
Manuals erweiterten Nail-the-Trick-Feature vertraut 
gemacht. Halten Sie für die Grab-Eigenkreationen, 
nachdem Sie die Zeitlupe aktiviert haben, die L2- 
Taste gedrückt und führen Sie dann mit dem linken 
und rechten Analogstick die linke und rechte Hand 
zum Board. Ganz nett! Entsprechend gestalten sich 
hier die Aufgaben. Führen Sie für ein Skate-Video 
eine Auswahl an Tricks in geforderter Reihenfolge 
aus oder nehmen Sie an Wettbewerben teil. Die 
Skate-Rowdys hingegen bringen Ihnen den Ag- 
gro-Push bei. Indem Sie die R1-Taste im richtigen 
Moment drücken, führen Sie einen besonders kraft- 
vollen Push aus. Nehmen Sie sodann an diversen 
Checkpoint-Rennen teil oder müssen besonders 
weite Gap-Sprünge schaffen. Mit einem aggressiven 
Rempler können Sie später Möchtegern-Gangster 
oder einfach nur störende Passanten aus dem Weg 
räumen. In den Rigger-Missionen kommt ein ober- 
flächlicher Level-Editor zum Einsatz. Erreichen Sie 
beispielsweise mehrere Checkpoint-Plattformen, 
ohne den Boden zu berühren. Abgerundet wird das 
Aufgaben-Angebot von den bereits bekannten He- 
rausforderungen wie den Manual- und Grind-Chal- 
lenges oder den Klassik-Aufgaben. Im Vergleich 
zum Vorgänger dürfen Sie sich auf mehr und spür- 
bar härtere Missionen stürzen, allerdings haben Sie 
als langjähriger Tony-Hawk-Fan bereits vieles gese- 
hen und so ist die Auswahl der Herausforderungen 
eher Standard. Hinzu kommt, dass die Rigger-Auf- 
gaben nicht wirklich ins Gesamtbild passen und für 
unnötige Unterbrechungen des Spielflusses sorgen. 
Der Replay-Editor ist hingegen eine sehr willkom- 
mene Erweiterung. Ihnen stehen diverse Spuren zur 
Verfügung, um mehrere Clips einzuladen und unter- 
schiedliche Effekte darüberzulegen. Leider trüben 
hier die langen Ladezeiten den ansonsten positiven 


Double Heelfii 


Gesamteindruck. Tony Hawk’s Proving Ground 
verfügt zudem über einen Online-Modus, den wir 
allerdings zum Testzeitpunkt nicht unter die Lupe 
nehmen konnten, da die Spielserver noch nicht 
zur Verfügung standen - ein Online-Nachtest folgt 
so bald wie möglich. Der Online-Modus dürfte 
aber dem Splitscreen-Modus sehr ähnlich sein. 
Hier skaten Sie mit einem Kumpel durch die leer 
gefegten Stadtteile der Fantasie-Nachbauten der 
amerikanischen Metropolen Washington D.C., 
Baltimore und Philadelphia und vergnügen sich in 
den altbekannten Spielmodi wie Combo-Mambo, 
Trick Attack oder Graffiti. 


ERNÜCHTERNDE BILANZ 
Technisch sieht Proving Ground besser aus als der 
Vorgänger. So wurden vor allem die Framerate-Ein- 


„Leider muss man in aller 
Deutlichkeit sagen, dass 
sich die Serie nicht 
weiterentwickelt hat.“ 


brüche deutlich reduziert, dafür müssen Sie aber 
mehr unschöne Grafikfehler, wie Clipping-Fehler 
oder unerklärliche Kollisionsabfragen, hinnehmen. 
Was den Sound angeht, so bekommen Sie einerseits 
wieder eine exzellente Songauswahl, andererseits 
eine völlig motivationslose und unpassende deut- 
sche Synchronisation zu hören. Insgesamt betrach- 
tet ist Tony Hawk’s Proving Ground kein schlechtes 
Spiel und Fans der Reihe werden wieder auf ihre 
Kosten kommen. Leider muss man aber auch in al- 
ler Deutlichkeit sagen, dass sich die Serie überhaupt 
nicht weiterentwickelt hat. Tja, der gute alte Tony 
kommt wohl doch langsam ins hohe Alter. UG 


| авина A 


A ~ ram 


„ ANENE 
= 


—[- G ајла наси: 


par v 


A 


wen, 


www.playdrei.de 


E Wenig Neues: Als alter Tony-Hawk-Fan haben Sie den Großteil der Missionen schon einmal gesehen. 
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PS3 test 


MEINUNG 


= UDO CRNJAK 


Also, ich weiß ja nicht, 
aber früher war irgend- 
wie alles viel besser. 

Na ja, sicherlich nicht 
alles, aber in Bezug auf 
Tony Hawk trifft diese 
Aussage wirklich zu. Klar 
kann man wieder total 
durchgeknallte Trick- 
Lines hinlegen und eine 
Menge unterschiedlicher Aufgaben erledigen. 
Allerdings hab ich als alter Tony-Hawk-Hase 
alles schon einmal gesehen. Spielerisch ha- 
ben es die Entwickler dieses Mal übertrieben. 
Damit meine ich nicht Steuerung an sich, 
sondern die Masse an Gameplay-Elementen, 
die mich förmlich erschlägt. Es reicht nicht, 
jedes Feature immer wieder zu erweitern und 
NOCH mehr Missionen drum herum zu bauen. 
Die Rigger-Missionen etwa sind zwar eine 
nette Idee, nerven aber ziemlich schnell. In 
Project 8 war es das Nail-the-Trick-Feature, 
das die Serie noch irgendwie am Leben hielt. 
Leider mag bei Proving Ground der Funke 
nicht so recht überspringen. Schade, die Luft 
ist langsam, aber sicher raus. 


| INFOS Ҹ 
= TECHNISCHE ANGABEN 
Bildschirmformat: 16:9 


Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 


= DATEN 
Installatonsgrgpe..,, - 
Hersteller: . . ... Activision 
Entwickler: Neversoft 
Erscheint : Gs "T erháltlich 
Schwierigkeitsgrad:.........leicht 


Sixaxis-Unterstützung: ..... 
Zubehör: 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: Free Skate, Trick Attack, Grafitti, 
Score-/Combo-Challenge,Combo Mambo, Horse 
Geteilter Bildschirm: . . . 
Spieleranzahl:. . . 


WERTUNGEN #2 


{| в VOR- UND NACHTEILE 


~> Die Anzahl der Missionen ist im 
(1) Vergleich zu Project 8 deutlich gestiegen. 


P Die Steuerung ist wie immer sehr 
T) direkt und geht super von der Hand. 


= Sehr abwechslungsreiche und 
T) exzellente Musikauswahl 

"à Viele der Missionen hat man als Tony- 
ҸӰ  Hawk-Fan schon gesehen. 


Unschóne Grafik-Bugs wie unsichtbare 
АЛ Wände und Clipping-Fehler 


Insgesamt hat sich die Serie nicht 


| "SÉ nennenswert weiterentwickelt. 


= RATINGS 


GRAFIK 
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SOUND 


MULTIPLAYER 


E mit Nachteil: Das eigentliche Spiel láuft mit 60 fps, 
doch bei solchen Zooms bricht die Framerate drastisch ein. 


NBA 2K8 


Der Basketball-Meister: leicht verbessert, 
aber leider auch mit neuen Schwáchen. 


MEINUNG 


в MICHAEL PRUCHNICKI 

| Beim Spielab- 
lauf und der 
Gegnerintel- 
ligenz gibt 
sich NBA 2K8 
unverständ- 
liche Blößen: 
Einerseits 
wird dem 
Spieler das 
Verteidigen durch die neue Lock- 
on-D fast schon zu leicht gemacht, 
andererseits verhalten sich die 
Computergegner in der Defensive 
zu passiv. Ein Lob gibt’s für die 
starke Soundkulisse sowie für die 
jetzt noch vielfältigeren und besse- 
ren Animationen. Schade nur, dass 
die Grafik bei Nahaufnahmen ins 
Ruckeln gerät — zumal Trainer und 
Zuschauer da nicht gut aussehen. 


y_INFOS | 
m TECHNISCHE ANGABEN 
Bildformat: 16:9, 4:3 
Video-Modi: 
720p (1080i/p) 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
englisch/englisch 
USK: ohne Beschränkung 
Preis: ca. 00 Euro 


= DATEN 

Hersteller: 2K Sports 
Entwickler: Visual Concepts 
Erscheint: November 2007 
Spieleranzahl: 1-7 


Schwierigkeitsgrad: .leicht | normal | hart 


WERTUNGEN 
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American Sports > Bei Up- 
dates von erfolgreichen Sport- 
spielen sind oft gerade die klei- 
nen Details entscheidend. In NBA 
2K8 waren das die realistischeren 
Bewegungen: Der Beinarbeit der 
Akteure wurde wirklichkeitsge- 
treuer umgesetzt als bisher und 
sorgt dafür, dass manche Moves 
erst nach dem zuvor nötigen 
Schritt ausgeführt werden. Was 
anfangs etwas träge wirkt, er- 
weist sich mit der Zeit als sinn- 
volle Änderung. Bei den Spiel- 
modi hat Visual Concepts den 
24/7-Modus aus 2K7 gestrichen, 
das darin enthaltene Straßen- 
Basketball-Gameplay steht aber 
ohne den früheren Story-Ballast 
im neuen NBA-Blacktop-Modus 
zur Wahl. Letzteres gilt auch für 
den neuen Dunk Contest, des- 
sen eigenwillige Steuerung deut- 
lich macht, dass dem Spiel ein 
vernünftiges Tutorial gut getan 
hätte. Wie schon der Vorgänger 
läuft NBA 2K8 nur dann in 1080р, 
wenn man die 720p-Auflösung 
explizit ausschaltet. Das Spiel lie- 
fert dann aber lediglich ein hoch- 
skaliertes Bild ab. MP 


Closeup: Blicke an den Spielfeldrand 
offenbaren grafische Schwächen. 


DURACELL 


I. Stick in Action: Mit dem rechten Analogstick können Sie in die- 
sem Jahr direkt kontrollieren, was Ihr Spieler mit dem Puck anstellt. 


American Sports > Erst letz- 
tes Jahr führte 2K Sports das 
neue Pro-Control-System in sei- 
ne NHL-Serie ein, doch schon 
bei der 2K8-Variante weicht es 
einer neuen Idee: Pro Stick. Das 
Grundkonzept dahinter ist, dass 
Sie über den rechten Analogstick 
die volle Kontrolle über den 
Schlagstock haben und so Dekes 
oder Poke Checks (aber inkonse- 
quenterweise keine Schüsse oder 
Pässe!) direkt ausführen können, 
statt auf vorgefertigte Aktionen 
zurückgreifen zu müssen. Die 
meisten grundlegenden Aktionen 
wurden auf die Schultertasten 
gelegt, was die Steuerung für 
alte 2K7-Hasen ziemlich gewöh- 
nungsbedürftig macht. Wer nicht 
umlernen will, darf auf eine tradi- 
tionellere Steuerung umschalten, 
doch dann könnte er letztendlich 
ebenso gut gleich beim Vorgän- 
ger bleiben. Eine weitere Neue- 
rung sind die speziellen Super- 
star Moves, die je nach aktivem 
Spieler spektakuläre Aktionen 
ermöglichen (sofern man sich die 
dafür nötige Tastenkombination 
merken kann). Negativ fallen die 
langen Ladezeiten vor den Spie- 
len und die Banden-texturen auf 
— aus der normalen Perspektive 
sehen sie auf einem HD-Fernse- 
her trotz der großen Entfernung 
zur virtuellen Kamera bemerkens- 
wert matschig aus. Erst aus der 
Nähe offenbaren Sie ihre bis da- 
hin ungeahnte Detailfülle. MP 


NHL 2K8 


Hier ist Umlernen angesagt: Mit neuer Steue- 
rung stürmt 2K Sports‘ Titel aufs Spielfeld. 


в MICHAEL PRUCHNICKI 


Die neue Pro- 
Stick-Steuerung 
setzt einiges 

an Einarbei- 
tungszeit 
voraus, doch hat 
man sich erst 
daran gewöhnt, 
funktioniert 

sie wirklich 

gut. Schade nur, dass die sonstigen 
Tasten so merkwürdig belegt sind 

— die geforderten Kombinationen von 
Schultertasten und teils noch norma- 
len Buttons sind nicht gerade intuitiv. 
Und warum gibt’s gleich zwei Tasten 
für unterschiedliche Sprints? So stellt 
sich 2K Sports‘ neuer Kufenkünstler 
selbst ein Bein und bleibt letztendlich 
hinter dem Konkurrenztitel NHL 08 
von Electronic Arts zurück. 


=a 
= TECHNISCHE ANGABEN 


Bildformat: 16:9, 4:3 
Video-Modi: 
720p 


Soundformate: 
1 Dolby Digital 5.1 
02 А2 Sprache/Text: 


englisch/englisch 
USK: ohne Beschränkung 
Preis: ca. 60 Euro 


= DATEN 
Hersteller: 2K Sports 
Entwickler: Visual Concepts 
Erscheint: 2. November 2007 
Spieleranzahl: š 1-4 
Schwierigkeitsgrad:. . leicht | normal | hart 
WERTLINGEN 
= RATINGS 
GRAFIK 
| 1| 77 | SPIELSPASS 
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KUNGEMONCOM=HANDYRUNONTOA ABO 


Topaktuelle Klingeltone real) poly odermono r 


Aktuelle Charts 


33899 Dont stop the music 
33872 Hamma 
33884 1973 


34345 Summer wine 
34292 Boten Anna 
33654 Say it right 
33784 Vom selben Stern 33729 Now or never 
33894 Ayo Technology (She wants It) 33713 Blinded by the light 
34339 Ein Stern (der deinen Namen trägt) 33714 Give itto me 


33909 Strictly physical 34337 Grace Kelly 
33876 The question is, whatis the... 34185 54, 74, 90, 2006 
33826 The way | are 33756 Heul doch 


33905 Beautiful girls 

33908 Bubbly 

33787 Prison Break Anthem - Ich glaub... 
33845 Hey there delilah 

33866 Soulmate 

33906 Das Gegenteil von Liebe 

33796 Big girls dont cry 

33886 Lovesongs 

33750 Umbrella 

33878 Alles verloren 

33760 Vayamos Companeros 

33644 Dear Mr. President 

33785 You can getit 

33790 Hot summer 30808 For you 

33710 Relax (Take it easy) 33589 Shes Madonna 
34404 Do you know (The ping pong song) 33769 Schlechtes Vorbild 
33788 Silencio 34116 Ich bin ich 


Die Töne werden standardmäßig polyphon ausge- 
liefert Für Realtones sende: 


REAL GEPD Bestellnummer 


Kino & TV Hits 


32310 Fluch der Karibik 

25064 Miss Marple 

30392 CS! Miami 

20331 Das Lied vom Tod 

20340 Das Boot 

25137 Dirty Dancing (Time of my life) 
32578 Twisted Nerve (Kill Bill) 

23144 Dschungelbuch: Probiers mal mit... 
20598 Rocky, Eye of the tiger 

21808 Harry Potter 

33602 Dr. House 

20299 Pippi Langstrumpf 

25962 Spongebob Squarepants Theme 
21834 Bacardi Feeling 

20078 Axel F., Beverly Hills Cop 
20008 Captain Future 

32413 Gilmore Girls 

25206 Charmed - Zauberhafte Hexen 
20203 Halloween 

33337 CSI Las Vegas 

25564 Die Olsenbande 

30723 Zwergenmarsch 

25456 Schuh d. Manitu: Superperforator 
20260 A-Team 

32736 Madagascar: | Like to Move It 
21209 Starwars 


34270 Fairytale gone bad 
34134 No No Never 

33759 Einfach sein 

33707 Girlfriend 

33566 Everytime we touch 
31751 Dragostea din tei 

30866 Du erinnerst mich an Liebe 
33476 All good things (Come to...) 
33176 Hard Rock Hallelujah 
24294 Die Eine 2005 

28893 Big City Life 

28450 Numb (Encore) 

32797 Engel fliegen einsam 


Schlager & mehr 


26094 Im Wagen vor mir 

20228 Ruf Teddybär 1-4 

25422 FC Bayern: Stern des Südens 
25462 Du hast mich 1000 mal... 
22684 Komm wir fahren nach A-dam 
20040 Liverpool: You'll never walk... 
20409 Nothing else matters 

20677 Sweet home Alabama 
20204 Schalke 04 (blau und weiss) 
33144 Cowboy und Indianer 
21724 Nationalhymne DDR 

22285 Ohne Dich (schlaf ich heut...) 
25258 Altes Telefon 

23041 Hells Bells 

31874 Das Lied der Schlümpfe 
34346 Wenn nicht jetzt wann dann 
20055 TNT 

33162 MeiVadda hod an Mariuhana Bam 
33848 | oana (Du geile Sau) 

33844 Das rote Pferd 

22818 Viva Colonia 

25501 Bayrischer Defiliermarsch 
25584 Hey, wir wollen die Eisbären... 
33850 Finger im Po - Mexiko 


24038 Highway to Hell 
33558 Ring offire 
Ann 
81081 


SS Klingelton-Finder 
° Wenn Du hier Deinen Lieblingston 


. we nichtfinden kannst, wir helfen Dir weiter!!! 
Sende eine SMS mit ,FIND TON" an: 


Realsounds 


120873 Boom Chicka Wah Wah 

120808 Ein Stern, der deinen Namen trágt 

120789 Hallo erstmal, da ist ne SMS gekommen 
120864 Leck mich am Arsch, schon wieder ne SMS 
120654 Brück an Captain, es kommt eine Nachricht herein 
120730 Fluch der Karibik (Black Pearl) 

120843 Süsser Bengel & Fanfare: Die Postis da! 
120222 Die bekiffte Kuh 

120851 Prison Break Anthem (AZAD) 

120872 Verfickte Dreckscheisse es klingelt! 

120869 Stress dich nicht, nur eine SMS... 

120833 Finger weg von meiner Musch 

120907 Hansi Hinterseer - ruft zurück! 

120906 Kleiner Nobbi: Vibrieren in der Hose 

120895 My Lord: Eine SMS nur für Sie! 

120903 Kleiner Nobbi: SMS nur für Dich! 

120894 Ne kleine SMS 

120900 Kleiner Nobbi: Klingeling geh ans Handy, Arschloch dran 
120786 SMS Ton - American Beauty 

120787 Weiss gar nicht ob sie es wußten, sie haben grade ne SMS bekommen 
120790 Klasse, ne SMS, wird jetzt sofort aufgemacht 
120793 Puschel streicheln 

120794 Máuselachsack 

120000 Dein Handy klingelt, Du Stinker! 

120001 Big Ben London 

120003 brüllender Löwe 

120005 Kuh (Muuh) 

120006 Singende Hühner 


Soundclip-Finder DD: 
Über 1000 Geräusche zur freien Auswahl! Ie 


Sende eine SMS mit 81 081 


FIND SOUND an: 


Dauerbrenner GES Haer: 


Kéi zb Da 


ihhemes/Handyskins: 
2 ur D 
AA, ape Ë e 


JavalGames 


TOP/10) 


Java Game Finder 


ii 


1.AUSWÄHLEN 2.BESTELLEN 
Sende ein SMS mit an die SMS-Nummer 
GEPD Bestellnummer deines Landes 


+ 


ALTERNATIV KANNST DU AUCH über Festnetz ODER Handy 


Ci - | 


1.ANRUFEN 2.BESTELLEN 
folge Anweisungen der gib' nach Aufforderung 
netten Telefonstimme die Bestellnummer ein 


( 


81081 


ju el 
БЕН `/ 


3. BESTATIGUNG 
Kurz warten, bis die 

Bestätigungs SMS auf 
deinem Handy eintrifft 


3. PROBEHOREN 
Клос ле & 
Realtones sofort 
probehören 


Sexy FOTOGALERIEN 


г 9 inei 


08 


тег). 


NEU!!! ASIA SMS CHAT 


| Heisse asiatische Schönheiten suchen aufgeschlos- 
sene Bekanntschaften in ganz Europa! 
Hast Du Lust darauf, eine Asiatin per SMS kennen 


zu lemen? 
xW Sende jetzt SMS mit A S IA‘ an 


8223 € 1,99/SMS,, VD2-Lst. 0,12 €, 


incl. T-Mobile Transportleistung 


— 0930. 400 200 + 69569 64733 
2.-/SMS € 1,50/ SMS 
e I € 0,99 


TOP EROTIK VIDEO d. MONATS 


ps ; Hol‘ dir das TOP-EROTIK VIDEO des Monats um nur € 0,99 
an DOWNLOAD Y d Einfach die Nummer 0900 55 22 025 07 
Ge АС wählen und deine Handynummer angeben. 
downloaden 1 € 1,99/min a.d.dt FN - max. 30sek. Anrufdauer 
зеху VIDEOS 
ГЕ 
E i 14 
ú ЕЕ са ў 
143001 l 143003 143008 Жа 153073 


ES ay 


153130 “mm 153164 DZ 


"Eh ы 
153086 


154005 


154016 154500 156013 156020 
m om VIDEOS bis zu 4min. lang 
43 Ba 
EN ме ES Ce 
4. Bown 180032 180033 180034 = 180036 
s DT: "m А 
e 
180037 180038 180040 180041 - 180042 


Für den Dowload der angebotenen Produkte muß auf deinem Handy die Standard WAP/GPRS-Verbindung eingerichtet sein. Es fallen die gültigen WAP /GP RS-Verbindungskosten deines Mobilfunkproviders an. 
Handytypen & AGB: www.klingelton.com Hilfe:support@ klingelton.com, Anbieterinfo: 0800-100-2068. 


PS3|PS2 


ERSCHEINUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3- und PlayStation-2-Titel auf einen Blick! 
Auch in den nächsten Monaten gibt’s jede Menge hochkarätigen Spielenachschub. play3 listet über- 
sichtlich auf, welche Titel für welchen Monat geplant sind - und wie die Redaktion die Newcomer einschatzt. 


в PS3-HIGHLIGHT 
HERSTELLER: SONY | ERSCHEINT: ENDE 2007 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
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GRAN TURISMO 5 PROLOGUE (UPDATE г> Afrika Adventure Sony 2008 
ee 4 Á ze | \UPDATE~ Alone in the Dark Action-Adventure Atari 2008 
м ^ Tzu Army of Two Action Electronic Arts 1. Quartal 2008 
Assassin’s Creed Action-Adventure Ubisoft November 2007 
Beowulf Action-Adventure Ubisoft Ende 2007 
(UPDATE; BlackSite Ego-Shooter Midway 1. Quartal 2008 
[UPDATE > Bladestorm: The Hundred Years War Action THQ 2007 
Blazing Angels 2 Action Ubisoft Ende 2007 
Kurz vor Redaktionsschluss erschien die Demo торолте г> Brothers іп Arms: Hell's Highway Ego-Shooter Ubisoft 1. Quartal 2007 
für Prologue im japanischen PlayStation-Store i } ; N 
Y S ES (UPDATE г> Burnout Paradise Action-Rennspiel Electronic Arts 24. Januar 2008 
und legte die Redaktion kurzzeitig lahm. Trotz p NA 
des optisch eher óden Kurses Suzuka. Die Call of Duty 4: Modern Warfare Ego-Shooter Activision 8. November 2007 
Fahrzeuge sehen unglaublich detailliert aus (UPDATE > Cars: Hook International Action-Rennspiel THQ 30. November 2007 
dere dtar Coe EL U UPDATE Condemned 2: Bloodshot Action-Adventure Sega Frühjahr 
echtes Rennfahrerfeeling auf. Hoffen wir, dass - ep 
der Preis für Prologue stimmen wird. UPDATE ^ Dark Sector Action Digital Extremes 2008 
(UPDATE г> Darksiders: Wrath of War Action-Adventure THQ 2008 
UPDATE Dead Space Action Electronic Arts 2008 
> PS3-HIGHLIGHT [UPDATE Destroy all Humans! Der Weg des Furons Action THQ 1. Quartal 2008 
HERSTELLER: EA | ERSCHEINT: 13. DEZEMBER 2007 е 
Н ALE LIFE 2: ORAN GE B OX Ta Der Goldene Kompass Action-Adventure Sega 30. November 
= Devil May Cry 4 Action Capcom Januar 2008 
* ys ПЗА Die Simpsons: Das Spiel Action Electronic Arts 8. November 2007 
PS 
h UPDATE ` Dirty Harry Action The Collective 2008 
(UPDATE ^ Dynasty Warriors: GUNDAM Action THQ November 2007 
UPDATE ` echochrome Sonstige Sony 2008 
(UPDATE; Eight Days Action Sony 2008 
WUPDATE > Enemy Territory: Quake Wars Ego-Shooter Activision 2008 
UPDATE FE.A.R.-Sequel Ego-Shooter Vivendi 2008 
Auf dem PC und der Xbox 360 zieht Gordon i 
(UPDATE г> Fallout З Rollenspiel Bethesda Herbst 2008 
Freeman schon wieder in den Kampf, : il ' : 
PlayStation-3-Besitzer müssen (mal wieder) Ferrari Challenge Rennsimulation Koch Media 4. Quartal 2007 
mehr Geduld aufbringen — und hoffen, dass (UPDATE; Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square-Enix 2008 
die Entwicker von Electronic Arts ihren Job [UPDATE Final Fantasy XIII Rollenspiel Square-Enix 2008 
ordentlich machen, denn im Gegensatz zur Frac Can. Sheet Activisi 3. Quartal 2008 
360-Version entsteht die PS3-Fassung in mE поо сүп мапа 
einem internen EA-Studio. Frontlines: Fuel of War Taktik-Shooter THQ 1. Quartal 2008 
Golden Axe Action-Rollenspiel Sega 2007 
UPDATE > Gran Turismo 5 Rennsimulation Sony 2008 
> PS3-HIGHLIGHT F ч Е 
(UPDATE г> Gran Turismo 5 Prologue Rennsimulation Sony Ende 2007 
NEED FOR SPEED PROSTREET \UPDATE~ Grand Theft Auto IV Action Rocktar Games Zwischen Feb. u. Apr. 2008 
= Ta Guitar Hero Ill: Legends of Rock Partyspiel Activision 22. November 
— = > Ku (UPDATE Half-Life 2: Orange Box Ego-Shooter Electronic Arts 13. Dezember 2007 
] Haze Ego-Shooter Ubisoft November 
UPDATE > Heavy Rain Adventure Quantic Dream 2008 
(UPDATE ` Hei$t Action Codemasters 2008 
(UPDATE Hellboy Action Konami Sommer 2008 
UPDATE Home Sonstige Sony 1. Quartal 2008 
Я Indiana Jones Action-Adventure LucasArts 2008 
Schade, aber der neueste Ableger des Tuning- ' 
Rasers verpasste knapp unseren Redak- Infamous Action-Adventure Sony 2008 
tionsschluss. In der nächsten Ausgabe können UPDATE, John Woo presents Stranglehold (dt.) Action Midway November 
wir Ihnen dann aber hoffentlich genauestens ` 17177" Kane & Lynch: Dead Men Action Eidos 23. November 
darüber berichten, ob der neue Ansatz für Killzone 2 Ego-Shooter Son 2008 
die Reihe aufgeht oder nach hinten losgeht. 9 у 
Eins ist aber schon jetzt klar: Mit Midnight (UPDATE ^ L.A. Noire Action-Adventure Rockstar Games 2008 
Club Los Angeles bekommt EA erneut harte IM HEFT Lair Action Sony 14. November 
! 
Konkurenz von RockstanGames; UPDATE Little Big Planet Jump & Run Sony 1. Quartal 2008 


| IM HEFT e WEITERE INFORMATION ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDEN SIE IN DIESER AUSGABE. 
BEI DIESEN SPIELEN HAT SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER DIE PROGNOSE GEÄNDERT. 
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PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


PS3|PS2 


UPDATE Medal of Honor: Airborne Ego-Shooter Electronic Arts 6. Dezember 2007 
UPDATE > Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 1. Quartal 2008 
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action-Adventure Konami 1. Quartal 2008 
War Midnight Club: Los Angeles Action-Rennspiel Rockstar Games Januar 2008 
UPDATE > MX vs. ATV Untamed Action-Rennspiel THQ Februar 2008 
UPDATE ` Need For Speed ProStreet Action-Rennspiel Electronic Arts 22. November 2007 
Pain Action Sony 2008 
Prototype Action Vivendi 2008 
wzr Ratchet & Clank: T. o. D. Jump & Run Sony 14. November 
Resident Evil 5 Action-Adventure Capcom 2008 
Rise of the Argonauts Action-Rollenspiel Codemasters 2008 
Robert Ludlum's Das Bourne Komplott Action Vivendi 2008 
UPDATE > Rock Band Partyspiel Electronic Arts 1. Quartal 2008 
(UPDATE > Sid Meier's Civilization Revolution Strategie 2K Games Frühjahr 2008 
(UPDATE > Silent Hill 5 Action-Adventure Konami 2008 
(UPDATE; SOCOM U.S. Navy SEALs: Confrontation Taktik-Shooter Sony 1. Quartal 2008 
Soul Calibur IV Beat 'em Up Namco 1. Quartal 2008 
Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts 1. Quartal 2008 
UPDATE, Super Puzzle Fighter Il Turbo HD Remix Sonstige Capcom Ende 2007 
UPDATE, Super Street Fighter II Turbo HD Remix Beat 'em Up Capcom Ende 2007 
UPDATE > Tekken 6 Beat 'em Up Namco 2008 
(UPDATE; The Agency Action-Rollenspiel SoE 2008 
The Chronicles of Riddick: 
Assault on Dark Athena Action Vivendi 20080 mm ERSCHEINUNGSTERMINE USA 
UPDATE The Club Action Sega 1. Quartal 2008 mmm Zn a 
UPDATE, The Getaway 3 Action Sony 2000 mima + 
UPDATE, The Last Remnant Rollenspiel Square-Enix 2008 mimi 
(UPDATE The Outsider Action-Adventure Frontier 2008 BREE TITEL — GENRE HERSTELLER — TERMIN PROGNOSE 
The Wheelman Action-Rennspiel Midway 2000 MEN UTI I RR 
Time Crisis 4 Action Namco 28. November 2007 mmm Action Electronic Arts 01 2008 Шшшшш 
UPDATE TimeShift Action Vivendi 1. Quartal 2008 ШЕШШ Assassin adventure Wa 13.11.2007 mmama 
Tom Clancy's Endwar Strategie Ubisoft Februar 2008 mmm Bladestorm: The Hundred Years: War 06.11.2007 mam 
Top Spin 3 Sonstige Sportspiele 2K Games 208 mima call of eg Маната s dsni NR 
Turning Point: Fall of Liberty Ego-Shooter Codemasters Februar 2008 mm College ko 208 ports 2KGames 19.11.2007 ШЕШШ 
UPDATE Turok Ego-Shooter Disney Interactive Januar 2008 EEEE Kane & Lynch: Dead Men 
WEEP Uncharted: Drakes Schicksal Action-Adventure Sony 5. Dezember mmm Medal dum — ЕЕЕ 
UPDATE г> Unreal Tournament 3 Ego-Shooter Midway 1. Quartal 2008 Hmmm — at corinne Pay a Arts» 1192112007 m 
WipEout HD Action-Rennspiel Sony 4. Quartal 2007 mmm gg Activision 13.11.2007 ШШШ 
WEEP WWE SmackDown vs. RAW 2008 Beat em Up THQ 9. November 2007 mm Action-Adventure Sony 20.11.2007 Mmmm 
PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN EEN 
UPDATE; Alone in the Dark Action-Adventure Atari 2008 mimi кз ed аа EM 13.11.2007 mmm 
ATV Offroad Fury 4 Action-Rennspiel Sony 5. Dezember 2007 EEE - NUM Electronic Arts 13.11.2007 BEER 
BUZZ Junior Monsterspaß Partyspiel Sony 7. November 2007 m= Action Bethesda 13.11.2007 mmm 
WPDATE > Der goldene Kompass Action-Adventure Sega 30. November MMMM 
WPDATE> Destroy All Humans! Big Willy: Entfesselt Action THQ Februar 2008 mmm 
EyeToy: Play — Astro Zoo Partyspiel Sony 7. November 2007 m= 
UPDATE, Guitar Hero Ill: Legends of Rock Partyspiel Activision 22. November 2007 E E H E 
\UPDATE > Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts Anfang 2008 mm А p 
UPDATE MX vs. ATV Untamed Action-Rennspiel THQ Januar 2008 SSS SLAVSTATON-S-NEUERSCHEINUNGEN PROGNOSE 
WPDATE ® Need for Speed ProStreet Action-Rennspiel Electronic Arts 22. November 2007 EEEH "rum 
Phantasy Star Universe: A.o.l. Rollenspiel Sega Ende2007 Hmm Fatal wei n Atari Dez.2007 mmm 
UPDATE; Pursuit Force Action Sony 2008 MENN к Action-Rennspiel Koei Dez. 2007 ШШШ 
Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts 1. Quartal 2008 mmmm Rollenspiel Sony Dez.2007 Wmmm 
Syphon Filter: Dark Mirror Action Sony 7. November 2007 EE EH 
an Legend of Spyro: The Eternal Night Jump & Run Vivendi 16. November 2007 MMM e m wie 22.11.2007 WEE 
UPDATE > Tony Hawk's Proving Ground Sonstige Sportspiele Activision 1. November 2000 EEEE Sonst Sportspiele Кое 01.11.2007 BER 
WWE SmackDown vs. RAW 2008 Beat em Up THQ 9. November 2007 EEEH Sod ot rn Sony 25.10.2007 EBENE 
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PS3- TOP- TEN 


Rollenspiel Ё 
Hersteller: Ubisoft 
Spielspaß: 93% 


Mit grandioser Grafik und j 


epischen Missionen insge- в 
samt ein Mega-Rollenspiel! 


Virtua Fighter 5 
Beat ‘em Up S 


Hersteller: Sega 
Spielspaß: 90% М 


Dank geschmeidiger Anima- ; 


tionen prügeln sich Segas E 
Kämpfer auf Platz 2. l 


Fight Night: Round 3 
Sonstige Sportspiele k 
Hersteller: Electronic Arts B 
Spielspaß: 89% Ё 
Ein neuer Ego-Modus B 
verhilft EAs Boxsimulation zu В 
Höchstwertungen. 


skate. 


Sonstige Sportspiele { 


Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 88% Ё 


Dank revolutionärer Steue- H 


rung stellt sich hier ein ganz Ё 
neues Skate-Feeling ein. 


Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 


Taktik-Shooter W 


Hersteller: Ubisoft 
Spielspaß: 88% E 
Die Elite-Soldaten überzeu 
gen mit grandioser Action 


und taktischen Elementen. I 


Virtua Tennis 3 
Sonstige Sportspiele Ё 
Hersteller: Sega 
Spielspaß: 88% B 


Spiel, Satz und Sieg! Segas Ё 


Tennisspiel bietet jede Menge $ 
Modi und Top-Grafik. B 


Stranglehold (dt.)a 


Action Ё 


Hersteller: Midway 
Spielspaß: 87% 


John Woos brachiale Zerstö- Е 


rungsorgie ist im Heimkino 


eine absolute Wucht. B 


NHL 08 
Sonstige Sportspiele е 
Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 87% В 


EAs Eishockey-Reihe feiert , 


auf der PlayStation З ein Ẹ 
fulminantes Next-Gen-Debüt. W 


The Darkness (dt.) 


Ego-Shooter d 


Hersteller: 2k Games 


Spielspaß: 87% М 
Mafia-Killer Jackie Estacado , 


geht einen Pakt mit dem E 


Teufel ein. Ein Top-Shooter! Ш 


Rainbow Six: Vegas 
Taktik-Shooter Ë 
Hersteller: Ubisoft 
Spielspaß: 87% E 


Ubisofts Spezialeinsatz-Team 8 


pirscht sich gerade noch in 
unsere PS3-Top-Ten. 
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E, 


PSe-TOPSPIELE 


WIR HABEN SIE — DIE BESTEN SPIELE AUF EINEN BLICK 


Sortiert nach Genres, finden Sie garantiert Ihre Favoriten. 
Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 
Bei Serien-Updates wie etwa den Sportspielen von 
Electronic Arts ersetzen stets die aktuellsten Teile ihre 
Vorgänger - aber natürlich nur dann, wenn sie auch bes- 
ser sind. Neueinsteiger heben wir grafisch hervor. 


action-adventure VA 
4 (> Resident Evil 4 (dt.) 


Hersteller: Capcom 


SpielspaB: 95% 


Diesen Horror-Hit muss man gespielt haben. Mit 
Teil 4 saniert Capcom die Serie und beschert 
uns ein wirklich erfrischendes Spielerlebnis. 


action 


> GTA: San Andreas 

rss 7 Hersteller: Take 2 

big ara SpielspaB: 95% 

ү M М Rockstars grandioses Gangster-Epos bietet uns 

a einen kompletten Bundesstaat als Spielflache 
21 und spannende Missionen. Der Hammer! 


Scarface: The World is Yours 
1 Hersteller: Vivendi | Spielspaß: 90% 
ep Freedom Fighters 
Y n Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 8876 


Hersteller: Electronic Arts 

Spielspaß: 89% 

Famose Optik und brachiale Action. Dieses 
Ego-Shooter-Feuerwerk der Burnout-Erfinder 
begeistert mit genialen Effekten. 

1 Killzone 


Spartan: Total Warrior 
Hersteller: Sega | SpielspaB: 87% 


Zone of the Enders 
The 2nd Runner 
Hersteller: Konami | SpielspaB: 86% 


Hersteller: Sony | SpielspaB: 89% 


Project: Snowblind 
Hersteller: Eidos | SpielspaB: 87% 


Battlefield 2: Modern Combat 
M Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% 


Red Faction 2 
Hersteller: THQ | SpielspaB: 85% 


Hersteller: Ubisoft 
SpielspaB: 87% 


9 М Mit einem simplen Kommandosystem und 
p ШЕ] abwechslungsreichen Missionen ballern sich 
5 Š Ubisofts Elitesoldaten an die Spitze der Charts. 


Metal Gear Solid 3: Subsistence 
Hersteller: Konami | Spielspaß: 94% 


SOCOM 3: U.S. Navy SEALs 
H Hersteller: Sony | Spielspaß: 87% 


God of War 2 
Ў Hersteller: Sony | Spielspaß: 94% 


Brothers in Arms: Road to Hill 30 
Hersteller: Ubisoft | SpielspaB: 85% 


Splinter Cell: Double Agent 
Hersteller: Ubisoft | SpielspaB: 92% 


F Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 
Ë. Hersteller: THQ | Spielspaß: 83% 


Tomb Raider: Anniversary 
Hersteller: Eidos | SpielspaB: 91% 


Б Conflict: Global Storm 
у^ Hersteller: Eidos | Spielspaß: 83% 


www.playdrei.de 


rennsimulation 


= Gran Turismo 4 
Hersteller: Sony 
SpielspaB: 95% 
Der einzig wahre Rennsimulator kommt aus 


dem Hause Sony. Mit 700 Fahrzeugen und 
realistischer Fahrphysik die wahre Nummer 1. 


> „Burnout: Revenge 
| Hersteller: Electronic Arts 


action-rennspiel 


Š Spielspaß: 93% 


Den Zivilverkehr zur Seite schieben, Gegner 
Avon der Piste rammen — und dafür auch noch 
Bonuspunkte kassieren? Klingt nach Spaß! 


Den ewigen Wettlauf um den Pokal für das 
beste Fußball-Spiel hat erneut Konami für sich 
entschieden. Was bringt die nächste Saison? 


= WRC Rally Evolved 
= Hersteller: Sony | SpielspaB: 90% 


Е Midnight Club З 
DUB Edition Remix 
Hersteller: Take 2 | Spielspaß: 8996 


FIFA 07 
L : Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


DTM Race Driver 3 
| Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 90% 


Need for Speed: Carbon 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


4 
UEFA Champions League 2004-2005 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% 


j MotoGP 4 
KI Hersteller: Sony | Spielspaß: 86% 


4 Ridge Racer 5 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 85% 


FIFA Fußball Weltmeisterschaft 2006 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% 


ü 


5 Colin McRae Rally 4 
E Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 85% 


5 БЫ WipEout Fusion 
Cen Hersteller: Sony | Spielspaß: 85% 


FIFA Street 2 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% 


FEGELUENENEA U CO C 
= Ratchet & Clank 3 


Hersteller: Sony 

Spielspaß: 93% 

Das Jump&Run-Duo ballert sich durch wun- 
derhübsche Videospiel-Levels. Zudem gibt es 
el zahlreiche motivierende Neuerungen. 


american | american sporis WE 


> _NBA Street V3 


Hersteller: Electronic Arts 

Spielspaß: 90% 

Street-Football par excellence mit echten 
NFL-Stars, die hier auf der Straße zu einem 
=| Spielchen herausgefordert werden können. 


> Sr on Tour 
š Hersteller: Electronic Arts 


|Beim Snowboard-Klassiker dürfen nun auch 
Ё Skier angeschnallt werden. Ansonsten bleibt 
J alles wie gehabt — auch die Über-Tricks. 


Sly 3: Honor Among Thieves 
Hersteller: Sony | SpielspaB: 92% 


NHL 07 
Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 87% 


WWE SmackDown vs. RAW 2007 
Hersteller: THQ | SpielspaB: 90% 


Jak 3 


NHL 2k7 
Hersteller: Take 2 | SpielspaB: 85% 


Fight Night: Round 3 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


Maximo vs. The Army of Zin 
Hersteller: Capcom | SpielspaB: 85% 


Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 83% 


2 NBA Live 08 < 00] 


Top Spin 
Hersteller: Take 2 | Spielspaß: 86% 


Psychonauts 
Hersteller: THQ | Spielspaß: 85% 


3 
4 
5 


E 
x Hersteller: Sony | Spielspaß: 89% 
SS) 


л ` Px C 


ЕШ Madden NFL 08 
A Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 81% 
"- л 


Tony Hawk's Project 8 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 85% 


Beat em up 
Hr Soul Calibur 3 
[amen Hersteller: Sony 
SpielspaB: 93% 
Namcos Prügelknaben zücken die Waffen. Eine 


C 4 feinere Grafik und kraftvollere Schlagkombina- 
=e tionen hatte bisher kein PS2-Klopper. 


rallenspiel 
= Final Fantasy XII 


Hersteller: Square Enix 
Spielspaß: 93% 
Die filigrane Grafik und das ausgefeilte 


Kampfsystem dürften auf der PlayStation 2 
—— nicht mehr zu toppen sein. 


) Spielspaß; 87% 


Das Strategiespiel dürfte mit seinem japa- 
nischen Zeichentrickstil auch Manga-Fans 
ansprechen. Dezente RPG-Elemente. 


Dragon Quest: Die Reise des 
verwunschenen Königs 
Hersteller: Square Enix | Spielspaß: 91% 


Gladius 
Hersteller: Activision | SpielspaB: 86% 


) Virtua Fighter 4: Evolution 
Hersteller: Sega | SpielspaB: 91% 
Iz Tekken 5 
Hersteller: Sony | SpielspaB: 90% 


Hersteller: Konami | SpielspaB: 87% 


== Phantom Brave 


d Hersteller: THQ | Spielspaß: 83% 


KI? 


= 
3 = Suikoden 5 


Valkyrie Profile: Silmeria 
Hersteller: Square Enix | Spielspaß: 86% 


Dynasty Tactics 2 
Hersteller: THQ | SpielspaB: 80% 


Def Jam: Fight for NY 
Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 87% 


Mortal Kombat: Deception 
Hersteller: Midway | SpielspaB: 88% 


Dark Chronicle 


Hersteller: Sony | SpielspaB: 85% 


5 Commandos 2 
Hersteller: Eidos | SpielspaB: 74% 


adve re 


Hersteller: Atari 
SpielspaB: 85% 


Atari beschert uns ein innovatives Adventure 
mit Kino-Flair. Der Hauptcharakter muss einen 
selbst begangenen Mord aufklaren. 


partyspiel 
= Guitar Hero II 
ШЕШ Hersteller: Activision 
Jj Spielspaß: 9196 
` Д Genialer Gitarren-Controller und rockige 


D 
SI Songs. Das motivierende Musikspiel ist ein 
a Meisterwerk aus dem Hause Activision. 


a - 


xt 


3 > Die Sims 2 


[use Hersteller: Electronic Arts 
= Spielspaß: 87% 


den stressigen Alltag zu meistern. Die PS2- 
Fassung sollten Sie nicht verpassen. 


Baphomets Fluch 
I3 Der schlafende Drache 


Hersteller: THQ | Spielspaß: 82% 


EyeToy: Play 3 
Hersteller: Sony | SpielspaB: 86% 


We love Katamari 
Ф. Hersteller: Electronic Arts І Spielspaß: 85% 


Flucht von Monkey Island 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 82% 


D 
k 


Singstar 
Hersteller: Sony | SpielspaB: 85% 


Em Syberia 2 
dn Hersteller: Atari | Spielspaß: 78% 


EyeToy: Play Sports 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 84% 


B Sega Mega Drive Collection 
SES Hersteller: Sega | Spielspaß: 85% 


EyeToy: Kinetic Combat 
Hersteller: Sony | SpielspaB: 85% 
тыи 


a + cO ` 


The Da Vinci Code: Sakrileg 
Hersteller: Take 2 | Spielspaß: 77% 


Buzz: Das Musik-Quiz 
| Hersteller: Sony 1 Spielspaß: 83% 


Capcom Classics Collection 
A Hersteller: Capcom | Spielspaß: 85% 
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lllesa2-cHRRTS 


VERKAUFS 


ARTS 


Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Charts der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wählen Sie Ihr Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen können Sie unter www.playdrei.de. 


FIFA 08 

Fußball e Electronic Arts 

Weiterhin Platz 1: EA sichert sich mit 
seinem ersten PS3-FIFA die Spitzen- 
position in den Verkaufs-Charts. 


1. F] Sega Rally 

NEU Bar Rennsimulation e Sega 

Mit hohem Spieltempo und dynami- 
schen Oberflächen rast die Arcade- 

"| Neuauflage direkt auf die Pole Position. 


E seen 
. т 


Grand Theft Auto IV 
Action e Take 2 


Nach Platz 2 jetzt ganz oben: Alle wol- 
len nach Liberty City, im neuesten Teil 
von Rockstars gefeierter Hit-Serie. 


Virtua Tennis 3 
Sonst. Sportspiele e Sega 


Dank Preissenkung wieder auf dem 
Center-Court: Segas Filzball-Drescherei 
punktet mit Top-Grafik und World-Tour. 


The Elder Scrolls IV: Oblivion 
Rollenspiel e Ubisoft 


Unsere Leser finden noch immer Ge- 
. | fallen an Bethesdas Mega-Rollenspiel. 
1 Enorm viel Spielspaß fürs Geld. 


Resident Evil 5 
Action-Adventure e Capcom 


Der schaurig-schöne E3-Trailer hat 
unsere Leser überzeugt. Teil 5 scheint 
die Spielspaß-Granate zu werden. 


Virtua Fighter 5 

Beat‘em Up e Sega 

Der neueste Teil von Segas hoch gelob- 
ter Prügelspielreihe schafft es dank 
reduziertem Preis wieder in die Charts. 


Ninja Gaiden Sigma 

Action e Eidos 

Trotz des mörderischen Schwierig- 
keitsgrades schafft es der PS3-Ableger 
um Ninja Ryu Hayabusa auf Platz 3. 


Assassin‘s Creed 
Action-Adventure e Ubisoft 

Unsere User stehen auf Action-Adven- 
tures und voten Meuchelmörder Altair 
Col in die Top З der gefragtesten Games. 


4. Resistance: Fall of Man 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


4. Resistance: Fall of Man 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


Б14. God of War 3 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


МИ 5. Motorstorm 
Genre: Action-Rennspiel 


Hersteller: Sony 


I] 5. Colin McRae: DiRT 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Codemasters 


5. Metal Gear Solid: Guns of the Patriots 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


МЕ) 6. Sonic - The Hedgehog 


Genre: Jump & Run Hersteller: Sega 


M6. Motorstorm 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Sony 


М) 6. Final Fantasy Versus XIII 


Genre: Action Hersteller: Square Enix 


W7. Heavenly Sword 
Genre: Action 


Hersteller: Sony 


МИ 7. Rainbow Six: Vegas 
Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft 


N7. Gran Turismo 5 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


II 8. skate. 


Genre: Sonst. Sportspiele Hersteller: Electronic Arts 


E 


8. Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 
Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft 


8. Killzone 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


ЇЇ 9. Full Auto 2: Battlelines 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Sega 


JEI 9. Heavenly Sword 


Genre: Action Hersteller: Sony 


№и 9. Final Fantasy XIII 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 


N/ 10. Formula One Championship Edition 
Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


МИ 10. Stranglehold (dt.) 
Genre: Action 


Hersteller: Midway 


10. Battlefield: Bad Company 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 
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U.S.-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel stehen ganz hoch in der 
Gunst unserer amerikanischen Zockerkollegen. 


REDAKTIONS-CHARTS 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play?-Redaktion. 


Ratchet & Clank: 

Tools of Destruction 

Action e Sony 

Mit seinem PS3-Einstand katapultiert 
sich das Sony-Duo direkt auf Platz 1. 


1. 
Li 


<A Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
S 
SN 


Partyspiel e Activision 


M Ganz klar das Redaktions-Highlight 
dieses Monats. Wirklich jeder wollte 
einmal mit der Klampfe losrocken. 


x^ 
Kg 
La 


The Elder Scrolls IV: Oblivion 

| Rollenspiel e Ubisoft 

| Dank Schnäppchenpreis findet man 
auch in den USA noch immer Gefallen 
an dem Rollenspiel-Meisterwerk. 


FIFA 08 

Fußball e Electronic Arts 

Schluss mit American Football! Jetzt 
wird auch in den USA astreiner klassi- 
scher Fußball gespielt. EA sei Dank. 


Warhawk 
= Action eSony 
Dank Download aus dem PlayStation- 


Store sind wir seit der ersten Stunde 
und noch immer mit dabei. 


skate. 

Sonst. Sportspiele e Electronic Arts 
Trotz einiger technischer Mängel 
loggen wir uns immer wieder für einen 
hitzigen Spot-Battle ein. 


Б] 4. Resistance: Fall of Man 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


lj 4. Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
Genre: Action Hersteller: Sony 


M5. Heavenly Sword 


Genre: Action Hersteller: Sony 


Ми 5. Stuntman: Ignition 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: THQ 


М) 6. The Eye of Judgment 


Genre: Strategie Hersteller: Sony 


6. Colin McRae: DiRT 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Codemasters 


ЛІ 7. Conan 


Genre: Action Hersteller: THQ 


7. Sega Rally 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sega 


МЕ) 8. Folklore 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


E 


8. FIFA 08 
Genre: Fußball 


Hersteller: Electronic Arts 


ЈА 9. indiziertes Spiel 
Genre: Ego-Shooter 


ЛЕ] 10. Fight Night Round 3 
Genre: Sonst. Sportspiele 


Hersteller: Warner Bros. 


Hersteller: Electronic Arts 


N9. Folklore 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 
ЈЕ] 10. WWE SmackDown vs. RAW 2008 


Genre: Sonst. Sportspiele Hersteller: THQ 


www.playdrei.de 


PS2 


APS2-CHARTS 


VERKAUFS-CHARTS 


Welches PlayStation-2-Game verkauft sich am besten? 
Die Charts stammen direkt von der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konsolen 
unserer Leser? Voten Sie mit auf www.playdrei.de. 


MOST WANTED 


Auf diese PS2-Titel freuen sich unsere Leser am 
meisten. Mitvoten unter: www.playdrei.de. 


1. Д FIFA 08 

Fußball e Electronic Arts 

Olé, olé! EA bleibt mit dem neuen 
PS2-FIFA an der Spitze der deutschen 
Verkaufs-Charts. Pass - Schuss — Тог! 


1. 
Ej 


Final Fantasy XII 
Rollenspiel e Square Enix 


Von der Zwei auf die Eins: Das Mega- 
Rollenspiel hat eine gigantische Fan- 
basis und wird immer beliebter. 


1. Pro Evolution Soccer 2009 
МЕЈ Fußball e Konami 


Kaum ist das 08er Update erschienen, 
da fiebert man schon dem nächsten Teil 
entgegen. Die Programmierung läuft. 


=| Juiced 2: Hot Import Nights 

M Action-Rennspiel e THQ 

Schicke Flitzer, dicke Spoiler und leicht 
bekleidete Mädels bilden die Zutaten für 
diesen unkomplizierten Tuning-Racer. 


God of War 2 

Action-Adventure e Sony 

d Kratos und seine Chaos-Klingen müssen 
den Thron räumen und sich diesen 
Monat mit dem zweiten Platz begnügen. 


Need for Speed: Pro Street 
Action-Rennspiel e Electronic Arts 


Leider hat ein Test in dieser Ausgabe 
nicht geklappt. Im nächsten Heft liefern 
wir alle Details zum Tuning-Racer. 


Singstar: 

Deutsch Rock-Pop Vol.2 
Partyspiel e Sony 

Diesmal bietet das Karaoke-Spiel zu 
100 Prozent deutschsprachige Songs. 


Guitar Hero: Rocks the 80‘s 
Partyspiel e Activision 

Auch bei den Usern wird ordentlich 
gerockt. Scheinbar stehen die wilden 
Г WE Achtziger hoch im Kurs. 


ys 


Racks = 80: 


Star Wars: The Force Unleashed 
Action-Adventure e Activision 

Filme aus dem Star-Wars-Universum 
wird es von LucasArts keine mehr 
geben. Aber ein spektakuläres Game! 


I] 4. Ratchet & Clank Future: Tools of Destruction 
Genre: Action Hersteller: Sony 


МЕ) 4. God of War 2 (Special Edition) 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


E]4. Mercenaries 2: World in Flames 
Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


IE] 5. Stuntman: Ignition 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: THQ 


МИ 5. GTA: San Andreas 
Genre: Action Hersteller: Take 2 


5. WWE SmackDown vs. RAW 2008 
Genre: Sonst. Sportspiele 


Hersteller: THQ 


NE| 6. Colin McRae DiRT 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Codemasters 


ҺИ 6. Metal Gear Solid 3: Snake Eater 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


[2] 6. Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


М) 7. Sega Rally 
Genre: Action-Rennspiel 


M18. FIFA 08 
Genre: FuBball 


Hersteller: Sega 


Hersteller: Electronic Arts 


N| 7. God of War 
Genre: Action-Adventure 


lE] 8. МВА Live 08 
Genre: American Sports 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Electronic Arts 


7. Lego Indiana Jones 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Activision 


NEI 8. Star Trek: Conquest 


Genre: Strategie Hersteller: Activision 


ЇЇ 9. Folklore 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


L::9. Metal Gear Solid 3: Subsistence 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


NEU ө. Der goldene Kompass 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sega 


NEU 10. SmackDown vs. RAW 2008 


Genre: Sonst. Sportspiele Hersteller: THQ 


ra 


10. Resident Evil 4 (dt.) 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Capcom 


ЛЕ) 10. Alone in the Dark 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Atari 


U.S.-CHARTS 


Welche PS2-Games werden gerade in den Vereinigten 
Staaten gespielt? Hier die Verkaufsliste aus Ubersee. 


Auch wir zocken noch fleiBig PlayStation2. Folgende 
Games drehen sich momentan in unseren Konsolen. 


REDAKTIONS-CHARTS 


1 


du | Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
ю io 


Partyspiel e Activision 

Findet auch in den USA reißenden 
Absatz: Die PS2-Version des neuen 
LAM. M Gitarren-Spektakels von Activision. 


PES 2008: Pro Evolution Soccer 
Fußball e Konami 

Innerhalb der Redaktion wird kräftig 
gegen das virtuelle Leder getreten. 
Natürlich in der neuesten PES-Version. 


Guitar Hero 2 

Partyspiel e Activision 

Noch immer schwer angesagt: Teil 2. 
Aber „dank“ grandiosem Nachfolger 

geht's runter von der Eins auf Platz 2. 


E 
n) н 


M. 


Madden NFL 08 

American Sports e Electronic Arts 
Ehrensache: Auch wenn es nur noch für 
Rang 3 reicht, stürmt das neue PS2- 
Ш. A| Madden weiterhin die US-Konsolen. 


Guitar Hero 2 

Partyspiel e Activision 

Während in der PS3 bereits Teil 3 auf 
Heavy Rotation läuft, greifen wir auf 
M PlayStation 2 noch zum Vorgänger. 


2 Black 

Ego-Shooter e Sony 

Dieses Shooter-Feuerwerk landet dank 
brachialer Action und zerstörbarer Um- 
gebungen immer wieder in der PS2. 


NEU 4. FIFA 08 


Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


М 4. Valkyrie Profile: Silmeria 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


5. King of Fighters XI 
Genre: Beat'em Up 


Hersteller: SNK Playmore 


М] 5. Killzone 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


ИТ 6. God of War 2 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


NEI 6. Silent Hill 2 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


\\ 7. The Sims 2: Castaway 


Genre: Sonstige Hersteller: Electronic Arts 


МИ 7. Tomb Raider: Anniversary 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Eidos 


№и 8. God of War 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


а 


8. God of War 2 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


9. Final Fantasy XII 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 


КИ 10. Guitar Hero Encore: Rocks the 80's 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


I] 9. Gran Turismo 4 
Genre: Rennsimulation 


ll] 10. Final Fantasy XII 


Hersteller: Sony 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 
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test online 


PLAYSTATION NETWOR 


Auf diesen Seiten präsentieren wir Ihnen kommende Highlights und aktuelle Tests zu Spie- 
len aus Sonys PlayStation-Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


Mesmerize 


Eher visuelle Spielerei denn echtes 
Game, setzt der Download-Titel den 
Besitz von Sonys neuer PlayStation- 
Eye-Kamera voraus. Die soll am 21. 
November 2007 in den Handel kommen 
und wird Sie dann in Verbindung mit 
Mesmerize dazu animieren, beherzt 

vor dem Bildschirm herumzufuchteln. 
Denn die PS3-Kamera registriert Ihre 
Bewegungen und setzt diese dann in 
sphárische Bild- und Klanggemälde um. 
Insgesamt gibt es zehn Effekte, die mal 
mehr, mal weniger spektakulär ausfallen. 
Der Wow-Faktor hält sich in Grenzen. (to) 
Termin: erhältlich. Preis: tba. 


Tori-Emakl 


Genau wie Mesmerize ist auch dieses 
bizarre Stück Download-Software in 
erster Linie ein interaktiver Bildschirm- 
schoner mit PlayStation-Eye-Support. 
Per Handbewegung „steuern“ Sie einen 
Vogelschwarm über den Screen und 
durchstreifen dabei typisch japani- 
sche Landschaften im Okami-Stil. An 
bestimmten Stellen begegnen Sie den 
Elementen Feuer, Wasser, Erde, Luft und 
Himmel, wodurch sich fiir kurze Zeit die 
Optik mittels Farbeffekten verändert. 
Allerdings hat man ruck, zuck alles 
gesehen, was es zu sehen gibt. (to) 
Termin: erhältlich. Preis: tba. 


Sie sind begeisterter Wintersportler 
und haben gleichzeitig ein Faible für 

das Download-Spiel Super Rub-a- 
Duck? Dann könnte Ihnen auch Sonys 
Pistenhatz gefallen, denn genau wie das 
Entchen-Spiel wird auch Feel Ski aus- 
schließlich per Sixaxis-Bewegungssen- 
soren gesteuert. Gebrettert und getrickst 
wird on- wie offline in den Modi Battle, 
Time Attack und Slalom, allerdings nur 
auf zwei verschiedenen Kursen und mit 
einer eher einsteigerfreundlichen Physik. 
Dafür dürfen Sie verschiedene Outfits 
und Skier wählen. Grafisch sieht's für 
einen PSN-Titel passabel aus. (to) 
Termin: erhältlich. Preis: 7,99 Euro. 
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| Vollgas: Dieses Pfeilfeld bringt uns kurzzeitig auf 
Top-Speed. Anschnallen nicht vergessen! 


WIPEOUT HD 


Action-Rennspiel > Die hochauflösende Variante 
des futuristischen Sony-Racers zählt zu den sehn- 
lichst erwarteten PlayStation-Store-Titeln. Anfangs 
nur vier Strecken und acht Highspeed-Gleiter be- 
inhaltend, soll WipEout HD durch kostenpflichtige 
Add-ons nach und nach erweitert werden. Das 
Spielprinzip kennen alte PlayStation-Hasen bereits 
aus dem Effeff. Sie düsen mit Ihrem futuristischen 
Gefährt über extrem verschlungene Kurse, holen 
sich auf Turbofeldern einen temporären Geschwin- 
digkeitsschub und sammeln buchstäblich „on the 
fly“ Waffensysteme auf, mit denen Sie Ihren sieben 
Kontrahenten die Hightech-Legierung verbeulen 
oder deren Angriffe abwehren. In unserer neuesten 
Vorab-Version zählten hierzu beispielsweise Minen, 


TOY HOME 


ACTION-RENNSPIEL > in der Kinderzimmer-Ra- 
serei Toy Home steuern Sie Ihren Mini-Flitzer per 
Sixaxis-Steuerung, 
Actionbuttons zum Beschleunigen, Bremsen und 
dem Benutzen verschiedener Pick-ups zum Ein- 
satz kommen. Solo bügeln wir unter Zeitdruck auf 
der Jagd nach Checkpoints und Punkten über den 
Spielteppich, zu zweit beharken wir uns im Kampf 
um Münzen in bester Twisted-Metal-Manier auf dem 
Küchentisch oder dem Sideboard. Der Clou: Aufge- 
reihte Bauklötzchen und Figuren purzeln dank Ha- 
voc-Engine physikalisch korrekt durch die Gegend. 
Neben dem Splitscreen-Modus stehen auch Online- 
Duelle auf dem Programm. TO 


wobei hier auch zahlreiche 


| Volltreffer: Unsere Rakete hat den vorausfahrenden 
Kontrahenten direkt erwischt. Jetzt heißt es ausweichen! 


zielsuchende Raketen, Autopilot und Schutzschild. 
Für Technik-Freaks dürfte jedoch die auf Teilen der 
Formula-One-Championship-Edition-Engine basie- 
rende Grafik das interessanteste Feature darstellen. 
Denn die läuft auch in 1.080p (Full-HD) mit butter- 
weichen und konstanten (!) 60 Bildern pro Sekun- 
de. Zwar strotzt die Umgebung nicht unbedingt vor 
feinsten Texturdetails, aber gleißende Lichteffekte 
und die aufwendige Sci-Fi-Architektur werden von 
der PlayStation3 ganz ohne Ruckeln oder stören- 
des Kantenflimmern dargestellt. Die stabile Frame- 
rate trägt ungemein zum Geschwindigkeitsgefühl 
bei, sodass einem bei Rennen in der wahnwitzigen 
Phantom-Klasse die Tränen aus den Augenwinkeln 
schießen dürften. TO 
HERSTELLER: SONY 

ENTWICKLER: SCEE LIVERPOOL STUDIO 

TERMIN: DEZEMBER 2007 

PREIS: NOCH NICHT BEKANNT 


PESCHE pennis fepare? 


petite! 
t r 


D 


| Explosiv: Im „Battle-Modus“ rollen zwar keine 
Köpfe, aber Sprengbomben. 


HERSTELLER: SONY 

ENTWICKLER: YUKE’S FUTURE MEDIA CREATORS 
TERMIN: DEZEMBER 2007 

PREIS: NOCH NICHT BEKANNT 
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PIXELJUNK RAGERS 


Action-Rennspiel > Ähnlich ei- 
ner Carrera-Bahn für bis zu sieben 
Spieler steuern Sie hier ein Auto 
über eine mehrspurige Rennstre- 
cke. Dabei können Sie nur Gas 
geben, die Spur wechseln oder 
hupen. Aber keine Angst! Im Ge- 
gensatz zur echten Rennbahn 
können Sie nicht aus der Kurve 
fliegen. Stolze 32 Spielvarianten 
sorgen für Abwechslung, müssen 
aber im Einzelspieler-Modus erst 
freigespielt werden. Auch der feh- 
lende Online-Modus (es gibt nur 
Ranglisten) ist ärgerlich. Aufgrund 
der winzigen Fahrzeuge (1.080p- 
Support) raten wir dringend zu 


einem HD-Fernseher, Besitzer 
von 4:3-Geräten müssen zudem 
mit Letterbox-Balken leben. Für 
Multiplayer-Fans mit vielen PS3- 
Controllern einen Blick wert. MP 


Action-rennsplel 


Spieler: 1-7 
Online-Features: 1-7 
Entwickler: Sony 
Termin: erhaltlich 
Preis: 6,99 Euro 


FAZIT Simple, aber abwechslungs- 
reiche Rennbahn-Raserei. Leider gibt 

es keine hitzigen Online-Duelle. 

в WERTUNG 6/10 


LOCOROCO COCORECCHO 


Geschicklichkeit > Ein simples 
Spielprinzip, niedliches Design 
und eine einfache Steuerung hat- 
ten LocoRoco auf der PSP zum 
Hit gemacht. Eigentlich bot sich 
diese Steuerung perfekt für den 
Sixaxis-Controller an. Dennoch 
haben die Entwickler das Kon- 
zept teilweise über den Haufen 
geworfen. Nun dirigieren Sie nam- 
lich einen kleinen Schmetterling 
mit dem linken Analogstick, dem 
die LocoRocos folgen. Ab und zu 
müssen Sie das Pad aber schüt- 
teln oder neigen. Der Spielbereich 
erweitert sich nach jedem Durch- 
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gang, bietet aber recht wenig 
Abwechslung. Nach fünf Runden 
gibt's zwar nichts Neues mehr, 
der Preis stimmt dennoch. MB 


GESCHICKLICHKEIT 


Spieler: 1-7 
Online-Features: Ranglisten 
Entwickler: Sony Japan 
Termin: erhaltlich 

Preis: 2,99 Euro 


FAZIT Unterhaltsamer Ableger, der 

nach etwas Eingewöhnung mächtig Spaß 
macht und sein Geld definitiv wert ist. 

в WERTUNG 8/10 


[ gareth1261 hat die Sitzungkerlassen® 


Gam27 ist der neue Host. 


-A 
m 


VIDEO AUF 


online test 


| Balanceakt: Bei diesem Spot-Battle zàhlen nur Tricks auf dem gelben 
Rail. Bei der Länge des Geländers lassen sich ordentlich Punkte scheffeln. 


Sonstige Sportspiele > Im 
PlayStation Network dürfen Sie 
sich mit maximal drei weiteren 
Joypad-Artisten in verschiede- 
nen Disziplinen messen oder 
gemütlich im Freeskate-Modus 
Das Spot-Race 
ist eine online-exklusive Spielvari- 
ante. Hier rasen Sie um die Wette 
über eine abgesteckte Route. Der 
Unterschied zum halsbrecheri- 


herumtricksen. 


schen Downhill-Todesrennen ist 
allerdings, dass Sie an jedem grü- 
nen Tor ein bestimmtes Manóver 
zeigen oder eine Punktevorgabe 
knacken müssen. 

Während beim Spot-Battle 
stets nacheinander um den kras- 
sesten Trick geskatet wird, legen 
bei Best Trick (nur das beste Ma- 
növer zählt) und Jam (Punkte wer- 
den addiert) alle gleichzeitig los. 
S.K.A.T.E. ist eher uninteressant, 
da rein auf Fliptricks limitiert und 
Combos nicht zählen. 

Leider kommt es in allen Online- 
Modi oft zu verbindungsbedingten 
Slowdowns, auch wenn nur zwei 
Spieler in der Session sind. Beim 
Spot Battle fahren Sie selbst zwar 
ruckelfrei, die Moves Ihrer Kolle- 
gen stottern aber meist als Dia- 
show über den Bildschirm. Hinzu 
kommen häufige Störgeräusche 
und auch Komplettausfälle bei 
der Sprachübertragung. то 


I SKATE 


Nichts geht uber eine gepflegte Roll- 
brett-Session mit guten Freunden! Gilt 
dies auch beim virtuellen skaten? 


MEINUNG 


= TONI opl 


Der Spot-Battle 

ist mein absoluter 
Favorit unter den 
Online-Modi. Da 
hier abwechselnd 
gefahren wird, kann 
ich mich herrlich 
darüber amüsieren, 
wie sich die Konkur- 
renz so richtig auf 
die Fresse packt. Oder eben mächtig über 
deren Skills staunen! Zudem habe ich 
schon Stunden in der skate-Community 
verbracht, um die teilweise wirklich aber- 
witzigen hochgeladenen User-Fotos und 
-Videos zu begutachten. Technisch schreit 
das Ganze aber nach einem Patch! 


| INFOS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 

E=, Bildschirmformat: 16:9 
' R Video-Modi: 720p 
skate. Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

Sprache/Text: 

"ч Deutsch/deutsch 

USK: ab 12 Jahren 


= DATEN 
Hersteller:................ Electronic Arts 
Entwickler: ............... Electronic Arts 
Erscheint: ...................erhältlich 
Spieleranzahl: .............. 2-4 Spieler 
USK x Rene ab 12 Jahre 
Prelsii ажа» erreur ca. 60 Euro 
WERTUNGEN 
= RATINGS 

EINZELSPIELER online 
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hardware vorstellungen 


HARDWARE 


Joypads, Headsets, Kebel, Lenkräder, Festplatten, Schummel-Equipment & Co: 
Wir präsentieren Ihnen in jeder Ausgabe die besten und interessantesten Neuheiten 
aus der schier grenzenlosen Welt des Zubehörs. 


VORSTELLUNGEN 


Panasonic PT-AX200 


AUGENWEIDE: Auch optisch macht der PT-AX200 einen sehr guten Eindruck. Damit Sie auch im Dunkeln sämtliche Tasten der Fernbedienung erkennen, sind diese be- 
leuchtet. Dank des kleinen Joysticks auf der rechten Seite können Sie die Linse zudem so einstellen, dass das Gerät auch leicht versetzt zur Projektionsfläche stehen kann. 


Spielen im Großformat: Panasonics Edel-Projektor mit speziellen Gaming- 
Features! Das Spielen auf einem Beamer war bislang ein zweischneidi- 
ges Schwert. Einerseits konnte man sich an dem riesigen Bild erfreuen, 
andererseits musste man doch einige Nachteile wie eine zu lange Re- 
aktionszeit oder schlechte Kontrastabstufungen in dunklen Bereichen 
in Kauf nehmen. 

Doch Panasonics PT-AX200 bietet einige Features, die wie geschaf- 
fen für den Betrieb von Konsolen sind. Zum einen ist die Reaktionszeit 
so gering, dass Sie ohne Verzögerungen spielen können, zum anderen 
verfügt der schicke weiBe Projektor über eine automatische Gamma- 
Korrektur im Spiel-Modus, die die Helligkeit von dunklen – normaler- 
weise schlecht erkennbaren — Objekten automatisch anpasst. Zudem 
bietet der PT-AX200 alle möglichen Anschlüsse wie zwei HDMI-Ein- 
gànge, VGA, S-Video, Composite und Komponente. Wáhrend die 
maximale Auflösung bei der Bildausgabe 720p beträgt, verträgt der 
Panasonic-Beamer Eingangssignale bis 1080p-Full-HD, die dann ent- 
sprechend heruntergerechnet werden. Mit seinen satten 2000 Lumen 
Lichtstárke sorgt der Projektor sowohl in der Dunkelheit als auch bei 
Tageslicht für gestochen scharfe Bilder, die je nach Abstand (1,2 m bis 
12,4 m) mit 1 bis 5 Meter Diagonale an die Wand geworfen werden. 
Auch die Schwarzwerte und Kontraste (6000:1, dynamisch) sind in 
Ordnung - die Lebensdauer der Lampen liegt mit 2.000 Stunden über 
dem Durchschnitt und auch die Anschaffung einer Ersatzlampe für 260 
Euro liegt im akzeptablen Bereich. Dank des kleinen Joysticks an der 
Vorderseite kónnen Sie zudem das Bild ausrichten, was wie die Bedie- 
nung insgesamt sehr angenehm und leicht verständlich funktioniert. 
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Die Geráuschentwicklung hált sich meistens im Rahmen. Lediglich im 
High-Power-Modus wird das Gerát etwas lauter, aber zum Glück nicht 
stórend laut. 

Insgesamt kónnen Heimkino-Fans und Spieler, die gerne groBfor- 
matig spielen móchten, hier getrost zuschlagen - die 1.300 Euro beim 
Preis klingen zwar recht teuer, sind aber für einen Projektor dieser Leis- 
tungskategorie durchaus angemessen. 


Hersteller: Panasonic | Erscheinungstermin: erháltlich | Preis: 1.300 Euro 


DIE TECHNISCHEN DRTEN 


DES PANASONIC PT-AX200 IM ÜBERBLICK 


Lichtstärke: 2.000 Lumen (plus High-Power-Modus) 

Auflösung: 1.280 x 720 Bildpunkte 

Projektionsabstand: 1,2 bis 12,4 Meter 

Darstellbare Bilddiagonale: 1,0 bis 5,0 Meter 

Darstellbare Bildformate: | NTSC/PAL, 480p, 576p, 720p (50,60), 1080i (50, 60), 
080p (50, 60, 24) 

2x HDMI mit HDCP, 1x Komponente, 1x VGA, 

1x S-Video, 1x Composite 


Video-Eingänge: 


Optischer Lens-Shift: 


25% horizontal, 63% vertikal 


Trapezkorrektur: Digitaler Keystone (30° vertikal) 
Stromverbrauch: 290 Watt (0,8 Watt Stand-by) 
Lampen-Lebensdauer: 2.000 Stunden 

Geräuschentwicklung: 25 dB(A) 

Garantie: 3 Jahre 

Ersatzlampe: ca. 260 Euro 

Zubehör: Beleuchtbare IR-Fernbedienung, Stromkabel 
Abmessungen: 395 x 112 x 300 mm 

Gewicht: 4,9 kg 
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PS3 Cooling Fan 


Mit Überhitzungsproblemen hat eigentlich 
hauptsächlich die Konkurrenz aus dem 
Hause Microsoft zu kämpfen. Wer aber 
meint, er müsse in seiner PS3 für eine 
verbesserte Durchlüftung sorgen, kann 
einen Blick auf den Cooling Fan aus dem 
Hause Logic3 werfen, den wir für Sie unter 
die Lupe genommen haben. 


Ausstattung 

Die Verpackung beinhaltet neben dem 
Cooling Fan noch eine Bedienungsanlei- 
tung, die Ihnen erklärt, wie Sie den Lüfter 
anbringen und bedienen. Wirklich mehr 
bedarf es auch nicht, um für frische Luft 
im Inneren der PS3 zu sorgen. 


Funktionalität 

Das Anbringen des Lüfters an der Konsole 
ist kinderleicht — hierbei sollten auch 
Menschen mit zwei linken Händen kein 
Problem haben. Nachdem Sie das Gerät 
angeschlossen und via USB mit Strom 
versorgt haben, können Sie es mit einem 
Schalter aktivieren und die vier Lüfter ihren 
Dienst verrichten lassen. Der Schalter ist 
hierbei besonders wichtig, da der Cooling 
Fan im Betrieb hörbar ist, was gerade beim 
Blu-ray-Betrieb doch etwas stören könnte. 


Ergonomie 

Optisch wie ergonomisch passt der Lüfter 
sehr gut zur Konsole und macht das Gerät 
auch kaum größer. Die Installation ist wie 
oben erwähnt kein Problem. Im Vergleich 
zur Konkurrenz setzt Logic3 bei der 
Kühlung also eher auf ein unauffälligeres 
System. 


Verarbeitung 

Hierbei gibt's nichts zu beanstanden — der 
Cooling Fan ist ordentlich verarbeitet, der 
Qualitätseindruck stimmt und auch die 
Materialauswahl ist in Ordnung. Lediglich 
die vier kleinen Lüfter könnten einen Tick 


Memory Card 
Adapter 


Bislang konnten Speicherstände auf alten 
PlayStation-Memory-Karten nicht auf 

die PS3 übertragen werden. Dank Sonys 
neuem Adapter können Sie nun endlich mit 
der PS3 auf Ihre alten Spieledaten zugrei- 
fen und Speicherstände auf die virtuellen 
Memory-Karten Ihrer Konsole kopieren. 


Ausstattung 

Neben dem Adapter finden Sie in der 
Verpackung noch eine Anleitung, die 
Ihnen den Umgang mit dieser nützlichen 
Hardware erklärt. Zudem liegt noch ein 
USB-Kabel für den Datentransfer bei. 


Funktionalität 

In der Praxis schnitt der Adapter sehr gut 
ab — sämtliche Daten der alten Memory- 
Karten wurden überraschend schnell 
kopiert und kamen unversehrt auf der PS3 
an. Der Kopiervorgang einer gut gefüllten 
8-MByte-Karte dauerte lediglich eine 
Minute! So können Sie endlich PSone- und 
PS2-Spielstände kopieren und auf der PS3 
verwenden — PS2-Spiele allerdings nur mit 
der 60-GByte-Version der PS3. Multi-Me- 
mory-Karten der PSone können mit dem 
Adapter leider nicht kopiert werden. 


Ergonomie 

Der Adapter passt vom Design her natür- 
lich zur PS3, wirklich von Bedeutung ist 
dies aber kaum, da er wahrscheinlich eher 
in einer Schublade landen wird, als dass 
er ständig einen USB-Port der Konsole 
blockiert. 


Verarbeitung 

Zur Verarbeitung gibt es ebenfalls nicht viel 
zu sagen, außer dass der Qualitätseindruck 
stimmt, wobei der Preis mit 20 Euro doch 
etwas happig ist. Insgesamt ist der Adapter 
dem coolen Sony-Look angepasst und 
wirkt durchaus robust. 


leiser drehen. Fazit 

Fazit 

Austattung (6) Austattung (6) 
Funktionalität (6) Funktionalität (7) 


Ergonomie (8) 


Ergonomie (6) 


Verarbeitung (7) 
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Verarbeitung (7) 
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Artikel mit Altersfreigabe 18 Jahren liefern wir gegen Altersnachweis por Post Ident Alle Preise inklusive Mehrwertsteuer Versand ab 24 Euro Portofrei darunter 
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PSP 


Auf den folgenden zwei Seiten stellen wir Ihnen kommende 
von morgen für Sonys handliches Multitalent kurz und kompakt vor. 


CODED ARMS CONTAGION 


Ego-Shooter-Nachschub fur die kleinste PlayStation 


NEWS 


"ч 


PSTL 


eieieieieieieieieieieie 
Matrix In der virtuellen Realität A LD A lösen sich erledigte Gegner 
in Zahlen und Symbole auf, Blut fließt keines. 
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vor 


Eigentlich hat- 
ten wir Ihnen in dieser Ausgabe 
bereits den Test von Konamis 
Ego-Shooter präsentieren wollen, 
doch kurz vor Redaktionsschluss 
trudelte die Meldung bei uns ein, 
dass sich der Titel auf Februar 
nächsten Jahres verschiebt. Wir 
haben dennoch mal einen Blick 
auf die uns vorliegende Version 
geworfen und einige Erkenntnis- 
se erlangt: was auch immer die 
Verschiebung bringt, 
derlich originelles Spiel erwartet 
uns nicht. In der virtuellen Reali- 
tät A.I.D.A. (nicht das Clubschiff) 
geht’s virtuellen Bösewichtern an 
den Kragen, die nach Beschuss 
zu Einsen und Nullen zerfallen. 


ein son- 


KONAMI | 


KONAMI | 


Das macht durchaus Spaß, wird 
aber recht schnell eintönig. Die 
Steuerung funktioniert ordentlich 
(oder so ordentlich, wie das auf 
einer PSP eben möglich ist) und 
unterstützt den Spieler mit einem 
Lock-on-System. Gelegentlich 
dürfen Computer gehackt wer- 
den, was recht simpel funktioniert 
und nur wenig Abwechslung in 
den Spieleralltag bringt. Der Rest 
ist ausdauerndes Ballern in steri- 
len Levels auf abwechslungsar- 
me Gegner. Hoffen wir mal, dass 
das fertige Spiel inhaltlich für die 
entsprechende Motivation sorgt, 
dann könnte ein cooler Ego- 
Shooter mit gelungener Steue- 
rung auf die PSP zukommen. 


FEBRUAR 2008 
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WARHAMMER 40.000: 
SQUAD COMMAND 


Eine Einheit ist nur so stark wie ihr Anführer. 


Das Warhammer-Universum ist einfach unsterblich. Die 
Brettspiele erfreuen sich seit Jahrzehnten größter Beliebtheit, da ist es 
kaum verwunderlich, dass die Lizenz alle paar Jahre für ein Videospiel 


herhalten muss. Das geht meist sogar gut und es besteht Hoffnung, 


Teamwork Nur wer seine Einheiten strategisch gut aufstellt, hat im Kampf 
gegen die Chaos Marines eine reelle Chance auf den Sieg. 


STEEL HORIZON 


Schiffe versenken für unterwegs 


Strategisches Geschick darf neuerdings auch unter- 
wegs unter Beweis gestellt werden, Konamis Steel Horizon sei Dank. 
Da werden Häfen erobert und ausgebaut, verschiedene Schiffsklas- 
sen ausgewählt und strategisch eingesetzt und nach 20 Missionen 
ist der Sieg sicher. Wer sich nicht an der etwas mageren Optik stört, 
bekommt unterhaltsame Seeschlachten serviert, die sich auch ge- 
gen einen menschlichen Mitspieler zocken lassen, sofern auch dieser 
Spiel und Konsole sein Eigen nennt. Das klassische Schiffe versen- 
ken mit Stift und Papier ist zwar mit Sicherheit um ein Vielfaches 
günstiger, aber auch die digitalen Seeschlachten machen Laune. 
ERHÄLTLICH 
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| 
x Move 


п Attack 


4 Hedgehog 


Treffer Optisch wird das Thema nicht gerade ausgereizt, 
was dem Unterhaltungswert aber keinen Abbruch tut. 
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PSP 


dass auch der kommende PSP-Titel überzeugen kann. Dieser ist nàm- 
lich ein rundenbasierter Strategie-Titel, in dem man (wer hátte es bei 
dem Titel gedacht) ein Squad kommandiert und fiese Chaos Marines 
auschaltet. Das ist optisch außerordentlich hübsch präsentiert und 
macht Laune. Es fállt lediglich schwer zu beurteilen, wie viel Abwechs- 
lung die Entwickler dem Spiel verpassen kónnen. In der náchsten Aus- 
gabe kónnen wir Ihnen hoffentlich bereits den Test zum Spiel liefern, in 
dem wir dann auch einen Blick auf den Mehrspielermodus werfen. 


RED LYNX I 


| 23. NOVEMBER 


Gemetzel Außer dem Panzer hat nur ein einziger Marine den Einsatz überlebt. 
Da haben wir wohl Mist gebaut und sollten die Mission neu starten. 


GRAN TURISMO MOBILE 


Die Rennspiel-Referenz soll wirklich kommen. 


Rarität Dieser Screenshot ist tatsächlich das einzige Bild, das seit der ersten 
Ankündigung veröffentlicht wurde. 


Wenn ein Produkt schon so lange angekündigt 
ist, dass man sich kaum erinnern kann, wann zum ersten Mal die Rede 
davon war, und sich der Verdacht aufdrängt, dass hier mehr heiße 
Luft als echte Ergebnisse produziert werden, spricht man von Vapor- 
ware (engl.: vapor = Dampf). Die PSP-Version von Gran Turismo ist so 
ein Produkt, denn seit der ersten Ankündigung gibt es genau einen 
Screenshot (der noch dazu verdächtig nach einem Screenshot von 
Gran Turismo 4 in niedrigerer Auflösung aussieht). Es scheint, als wäre 
Gran Turismo Mobile mehr so eine Art Hobby-Projekt für Polyphony 
Digital, denn wie Firmenpräsident Kazunori Yamauchi in einem Inter- 
view kürzlich bekannt gab, habe man erst nach der Fertigstellung von 
Gran Turismo 5 wieder Zeit, an der PSP-Version zu arbeiten. 


SONY | 
NICHT BEKANNT 


POLYPHONY DIGITAL 
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GRISIS СОКЕ: 


INAL FANTASY VII 


könnte dieses Spiel dem Namen des beliebtesten Serienteils wieder zu Ehre verhelfen. 


Um die Gerüchte ein 
für allemal aus der Welt zu räu- 
men: Nein, es wird kein Final- 
Fantasy-Vll-Remake geben. Wem 
Shinra und Sephiroth ans Herz 
gewachsen sind, der muss auf 
die Spiele der Compilation of Fi- 
nal Fantasy VII zurückgreifen. Das 


sind Titel, die Setting und Story 
des Originals aufgreifen und fort- 
spinnen beziehungsweise eine 
Vorgeschichte erzählen. Nach 
dem durchwachsenen Dirge of 
Cerberus (PS2) dürfte Crisis Core 
die Fans wieder zufriedener stim- 
men. Schon allein der Vorspann 


Dicker Brocken: Bosskämpfe werden in bester Final-Fantasy- 
Manier durch coole In-Game-Sequenzen eingeleitet. 


MIL 


vu 


lásst das Herz des Final Fanta- 
sy-Freundes hóher schlagen: Ein 
Zug der Shinra Corporation rast 
auf Sektor 8 in Midgar zu. Darü- 
ber kreist ein Helikopter. Ein kur- 
zer Countdown, die Türen óffnen 
sich und Zack, SOLDAT-Mitglied 
zweiten Ranges und Kumpel von 
Cloud, springt ab. Auf dem Dach 
des Zuges kämpft er sich unter 
schwerem Beschuss vermeintli- 
cher Shinra-Trupps nach vorne 
— Renderkunst in Perfektion. Am 
Bahnhof der Wechsel in Spiel- 
grafik, die nicht minder beeindru- 
ckend ist. Erneut tauchen Shin- 
ra-Trupps auf, doch diesmal darf 
man ihnen selber Einhalt gebie- 
ten – und lernt dabei gleich das 
Kampfsystem kennen. 


NEUE ART ZU KÄMPFEN 


Neben einer Taste zum Auswei- 


Vom Helden zum Bösewicht: Sephiroth wird im Verlauf von Crisis Core erst zu dem, was er in Final Fantasy VII ist. 
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chen und einer zum Blocken gibt 
es gerade mal eine Aktionstaste, 
mit der man Angriffe ausführt, 
Items einsetzt oder Magie wirken 
Über die Schultertasten 
scrollt man dazu durch eine Liste 
der verfügbaren Aktionen. In der 
linken, oberen Bildschirmecke 
läuft derweil unermüdlich eine An- 
zeige namens Digital Mind Wave, 
die in regelmäßigen Abständen 
Bilder- und Zahlenkombinationen 
ausspuckt. Bei bestimmten Rei- 
henfolgen profitiert Zack durch 
Statusboni, führt Limit Breaks aus 
oder levelt auf. Ja, Sie haben rich- 
tig gelesen - Aufleveln funktioniert 
jetzt nicht mehr durch das An- 
sammeln von Erfahrungspunkten, 
sondern durch ein Zufallsprinzip. 
Dies ist ein Feature, das Rollen- 
spielfans erst einmal tierisch ner- 
ven dürfte, aber man muss sich 


kann. 
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Schnell und actionreich: Spezialattacken und das Beschwören von Guardian Forces übernimmt das Digital Mind Wave. 


darüber im Klaren sein, dass man 
es bei Crisis Core eben nicht mit 
einem Rollenspiel, sondern sehr 
viel mehr mit einem Hack & Slay 


Materia, aber auch serientypische 
Guardian Forces findet man in 
zahlreichen 
die die reine Spielzeit von ca. 12 


Bonus-Missionen, 


„Man muss sich im Klaren darüber sein, 


Hack & Slay mit RPG-Elementen zu tun hat.“ 


mit RPG-Elementen zu tun hat. 
Lediglich durch den Einsatz von 
Materia kann man seinen Charak- 
ter selbst gestalten. Diese Magie- 
kerne repräsentieren unterschied- 
liche Angriffe, Magietypen oder 
Statuseffekte. Später erhält man 
die Möglichkeit, solche Materia zu 
kombinieren. Tüftler finden dabei 
wieder spektakuläre Angriffs-Mul- 
tiplikatoren heraus oder steigern 
ihre Lebensenergie um schlappe 
500 Prozent. Hier gibt es massig 
Möglichkeiten, seinen Charakter 
und dessen Kampfstil nach eige- 
nem Gusto umzugestalten. Neue 


Dik 1\4 


Da rappelt’s im Karton: Die zahlreichen Spezialattacken 


werden durch fette Videos inszeniert. 
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Stunden mehr als verdoppeln. 
Leider finden solche optionalen 
Quests nur in einer Handvoll von 
Umgebungen statt, 
sie ein wenig eintönig werden. Für 
kurze Zugfahrten sind sie aber auf 
jeden Fall geeignet. 


weswegen 


VIRTUELLE OPER 

Als Final-Fantasy-VIl-Fan wol- 
len Sie aber jetzt wohl vor allem 
wissen: Wie sieht’s mit der Story 
aus? Hat Crisis Core überhaupt 
noch etwas mit dem Original zu 
tun? Ja, sehr viel sogar. Viele Ge- 
schehnisse in Crisis Core haben 


einen direkten Einfluss auf das, 
was in Final Fantasy VII passiert. 
Auch bei Grafik und Sound ver- 
knüpft 
Neuem. Viele Umgebungen kennt 
man aus dem Original, allerdings 
lassen die Entwickler die Muskeln 
der PSP spielen und zaubern die 
vielleicht schönste Optik, die man 
bislang auf dem Handheld be- 
wundern durfte. Charaktere ver- 
schaffen ihren Gefühlen beispiels- 
weise nicht nur in den grandiosen 
sondern 


man Altbekanntes mit 


Zwischensequenzen, 
auch im Spiel selbst durch ihre 
feine Mimik Ausdruck. Ebenfalls 
höchst emotional geht es bei 
der Musik zu. Viele Stücke von 
Stammkomponist Nobuo Uemat- 
su wurden von Takeharu Ishimoto 
überarbeitet und klingen bombas- 
tischer denn je. Die Präsentation 
zieht einen auf jeden Fall in ihren 
Bann. Ob sich die Hardcore-Fans 
allerdings auch auf das neue Ga- 
meplay einlassen werden, wird 
sich erst noch zeigen. cs 


Digital Mind Wave: Sind drei gleiche Motive aufgereiht, 


werden Attacken ausgeführt oder Statuswerte aufgelevelt. 


PSP 


Compilation 
of Final Fantasy VII 


Yoshinori Kitase (Game Director fiir Final 
Fantasy Vil und Produzent der Compilation) 

über die Compilation of Final Fantasy ИЕ „Ein 
Rollenspiel bedeutet zum einen eine lange 
Vorbereitungszeit, zum anderen eine physische 
und emotionale Bindung zum Projekt. Wir 
wollten aber neue Spielkonzepte in der Welt von 
Final Fantasy Vil verwirklichen. Daher gab es 
nie Plane, ein traditionelles Hardcore-RPG fiir 
die Compilation zu entwickeln.“ 


1. Teil: Advent Children 

Erhältlich auf DVD und UMD. Abendfüllender 
Spielfilm, der komplett am Computer erstellt 
wurde. Spielt zwei Jahre nach FF VII. 


Last Order 

Ein 20-minütiger Anime, der die Geschehnisse 
in Nibelheim aus Zacks Perspektive erzáhlt. Lag 
der japanischen DVD von Advent Children bei, 
erschien aber nie auBerhalb Japans. 


Teil 2: Before Crisis 

Handy-Spiel. Ein Action-RPG, das sich auf die Ge- 
schichte der Turks konzentriert und nur in Japan 
erschienen ist. Spielt sechs Jahre vor FF VII. 


Teil 3: Dirge of Cerberus 

PS2. Ein Action-Spiel im Stil von Devil May Cry, 
in dem man Vincent Valentine steuert. Spielt 
drei Jahre nach FF VII. 


4. Teil: Crisis Core 

PSP. Eine Art Dungeon Crawler, der eine 
Verbindung zwischen der Compilation und Final 
Fantasy VII herstellen soll. Prequel zu FF VII. 


Spiele wie dieses sind der 
Grund, warum ich Hard- 
core-Fans, die bei jeder 
noch so kleinen Neuerung 
zu maulen anfangen, 
nicht verstehe. Crisis Core 
ist KEIN typisches Final 
Fantasy, das soll es auch 
gar nicht sein. Das, was 
die Entwickler hier auf die 
Beine stellen wollen — ein Hack & Slay bzw. ei- 
nen Dungeon Crawler im Final-Fantasy-Vil-Uni- 
versum -, haben sie richtig gut hinbekommen. 
Da hat es auch keinen Sinn, darüber zu reden, 
ob Crisis Core jetzt die Klasse des siebten Teils 
erreichen kann. Die Spiele haben, bis auf Story 
und Setting, nichts miteinander zu tun. 


| INFOS N 
Hersteller: Square Enix 
Entwickler: Square Enix 
Erscheint: 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


m———————————————— — ER pd 
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Dimensionstor: An Spiegeln wechseln Sie 
von der hier zu sehenden „normalen“ Welt ... 


ACTION-ADVENTURE > Die ein- 
gangs erwähnte Aussage stimmt 
streng genommen nicht ganz. Der 
interaktive UMD-Comic The Si- 
lent Hill Experience ließ PSP-Be- 
sitzer bereits Mitte letzten Jahres 
in die kranke, zutiefst verstörende 
Welt eintauchen. Mit Origins dür- 
fen Sie Silent Hill nun aber auch 
selbst erkunden und gemäß dem 
Titelzusatz die Anfänge all der ab- 
sonderlichen Geschehnisse in der 
Kleinstadt miterleben. Es handelt 
sich hierbei also um das Prequel 
zum PlayStation-Original. 

Sie schlüpfen in Jeans, Holz- 
fällerhemd und Steppweste von 
Trucker Travis Grady, der gerade 


Wash Select 
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=... in das blutverkrustete, verrostete und völlig verdrehte Paralleluniversum. Beachten Sie den Zettel rechts! 


(HP SILENT HILL ORIGINS >> 


Das verschlafene Nest Silent Hill ist immer einen (Horror-)Trip wert. Mit Origins 
feiert Konamis erfolgreiche Schocker-Serie nun ihren Handheld-Einstand. 


mit seinem LKW durch die Nacht 
braust und von bruchstückhaf- 
ten Halluzinationen geplagt wird. 
Plótzlich steht ein kleines Mád- 
chen mitten auf der StraBe. Travis 
steigt voll in die Eisen und kann 
gerade noch anhalten ... 


FÜGUNG DES SCHICKSALS? 

Als die Kleine davonläuft, neh- 
men Sie in Gestalt des Brummi- 
fahrers zu Fuß die Verfolgung auf 
und landen - wie sollte es anders 
sein - direkt in Silent Hill. Der Weg 
führt zu einem lichterloh brennen- 
den Haus, aus dem das Mádchen 
gerettet werden muss. Doch die 
Aktion raubt Travis die letzte 


Kraft. Er bricht erschópft zusam- 
men und erwacht erst am nächs- 
ten Morgen im Krankenhaus. 

Wer war dieses Kind? Warum 
wurde es von seiner Mutter ein- 
fach den Flammen überlassen? 
Und wo ist es jetzt? Fragen, de- 
ren Antworten während des Spiels 
nach und nach ans Tageslicht 
kommen und die wir an dieser 
Stelle nicht verraten wollen. Nur 
so viel: Serienkenner dürfen sich 
auf ein Wiedersehen mit Alessa 
Gillespie und der verführerischen 
Krankenschwester Lisa Garland 
„freuen“. Und natürlich verschlägt 
es auch Travis nicht zufällig in das 
verschlafene Nest. Eine verdräng- 


E. 


te, tief in dessen Kindheit verwur- 
zelte Psychose sowie ein fana- 
tisch-religióser Kult sind weitere 
Bestandteile der fesselnden Story. 


MIESES PERSONAL 

Bei Ihren ersten Streifzügen 
durch das Hospital werden Sie 
recht schnell feststellen, dass 
hier wirklich gar nichts mit rech- 
ten Dingen zugeht. Fürchterlich 
entstellte Krankenschwestern 
und abartige, menschenähnliche 
Fleischberge ohne Haut gehen 
Ihnen sprichwörtlich an den Kra- 
gen. Um sich zu wehren, dürfen 
Sie die Teufelsbrut nun über die 
rechte Schultertaste anvisieren 


ш Angst vor Spritzen? Hämmern auf die X-Taste verspricht Erlösung. 
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ш Boom: Mit Pumpgun oder Jagdgewehr sind solch bizarre Kreaturen schnell erledigt. Im Nahkampf wird's hart. 


und diese dann - anfangs nur 
mit Hieb- und Stichwaffen, spä- 
ter auch mit allerlei Bleispritzen 
— dorthin zurückschicken, wo sie 
hergekommen ist. 

Im Vergleich zu den Vorgan- 
gern wurde das Angriffsrepertoire 
ordentlich aufgestockt. So las- 
sen sich Kleingeräte wie Toaster, 
Tischlampen und TV-Geräte nun 
als Wurfgeschosse missbrau- 
chen. Überdies kann Travis auch 
einen kräftigen Vorwartsangriff 
ausführen und weit ausholen, um 
seine Schläge für mehr Power 
aufzuladen. Der Haken: Alle Nah- 
kampfwaffen, seien es nun Bil- 
lard-Queues oder Fleischerhaken, 
gehen stets nach einer bestimm- 
ten Anzahl von Hieben zu Bruch. 

Aber in Silent Hill Origins wird 
nicht nur gemetzelt. Nach dem 
nahezu rätsellosen vierten Teil 
ist nun auch wieder reichlich 
Hirnschmalz gefordert. So betä- 
tigen wir uns als Medizinstudent 
und setzen Plastikorgane in eine 


Übungspuppe ein oder experi- 
mentieren unbefangen mit den 
Druckventilen einer eisernen Lun- 
ge herum. Später werden sogar 
Ihre Kenntnisse in Mathematik 
(Dreisatz) und Haushalt (Wasch- 
maschine) auf die Probe gestellt. 


SPIEGLEIN, SPIEGLEIN ... 

Um an Schlüsselobjekte und in 
bestimmte Räume zu kommen, 
ist oft ein Wechsel von der „nor- 
malen“ in die „böse“ Welt nötig. 
Dieser Dimensionswechsel ge- 
schieht nun aber nicht mehr au- 
tomatisch, sondern über Spiegel, 
die auf Toiletten, in Badezimmern 
oder Umkleiden zu finden sind. 
Ein Tastendruck genügt, und 
schon tritt Travis hinüber auf die 
andere Seite. 

Mittels Analogstick lässt sich 
Travis überraschend gut durch 
die beklemmenden Locations von 
Silent Hill dirigieren. Die Kamera 
macht hierbei über weite Strecken 
einen ausgezeichneten Job und ist 


stets um Übersicht bemüht, wenn- 
gleich so mancher Perspektiven- 
wechsel für Orientierungslosigkeit 
und einen hektischen Blick auf die 
Karte sorgt. Das altbekannte Ra- 
diorauschen bei sich annähern- 
den Gegnern trägt genauso zur 
bedrohlichen Atmosphäre bei wie 
der mal wunderschöne, mal abso- 
lut nervenzerfetzende Soundtrack 
von Silent Hill-Stammkomponist 
Akira Yamaoka. 

Visuell wird das Spektakel er- 
neut von allerlei Grieselfiltern und 
Störeffekten dominiert, die sich 
über die schauderhaften Bilder 
legen. Nichtsdestotrotz erkennt 
man in der Umgebung massig 
Feinheiten und Details. Auch an 
Texturen und Charaktermodel- 
len gibt es nichts zu mäkeln. Für 
PSP-Verhältnisse dagegen ab- 
solut herausragend sind die wie 
Speck glänzenden Kreaturen und 
der Echtzeit-Licht- bzw. -Schat- 
tenwurf, den Travis’ Taschenlam- 
pe verursacht. TO 


| Hilfreich: Erspäht Travis einen wichtigen Gegenstand, | Mehr Schein als Sein: Zwischenbosse wie dieser sind 


richtet er seinen Blick darauf. 
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mit genügend Munition recht schnell geknackt. 


в ТОМІ OPL 


=> — 


Von Silent Hill Origins sollte 
man sich trotz kleinerer 
Neuerungen kein Innova- 
tionsfeuerwerk erwarten. 
Vielmehr macht der Titel 
seinem Namen alle Ehre 
und kehrt zu den Wurzeln 
der Reihe zurück. Während 
der Gesamtspielzeit von gut 
acht Stunden wurden viele 
Erinnerungen an er gute, alte PSone-Original 
und dessen kongenialen Nachfolger wach. Man 
fühlt sich also sofort wie zu Hause ... ahem, na 
ja, Sie wissen, wie’s gemeint ist. Nach einem 
etwas zähen ersten Kapitel, in dem ich mich 
noch über das erweiterte, aber immer noch träge 
Kampfsystem und die teils nervenden Laufwege 
aufregte, hat mich das dauervernebelte Kaff 

mit seinen illustren Bewohnern dann doch 
wieder vollkommen in seinen Bann gezogen. 
Speziell gegen Ende war ich dermaßen in die 
PSP versunken - um mich herum hätte die Welt 
untergehen können, ich hatt’s nicht gemerkt. 


»> TECHNISCHE ANGABEN 


Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: nein 
Memory-Stick: 544 KB 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 40 Euro 


в DATEN 
НегѕїеПег:........................... Копаті 
ЕпїмїсКЇег:.......................... Climax 
Erscheint:........................ 15.11.2007 
Spieleranzahl:. ............................ 1 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal | hart 
WERTUNGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 
Die Atmosphäre ist nach wie vor ungemein 
dicht, depressiv und düster. 


Im Gegensatz zu Teil 4 gibt es endlich 
wieder die serientypischen Rätsel. 
Kampfsystem und Waffenauswahl wurden 
grundlegend erweitert. 

Die Kamera leistet sich kaum Schwächen 
und kann manuell justiert werden. 
Zwischen- und Endgegner stellen keine 
allzu große Herausforderung dar. 


(QU) Pas neue Spiegel-Feature hätte noch intelli 


"^J genter eingesetzt werden können. 

= RATINGS 

GRAFIK 

ШШШЕ | (ee | ее 
SOUND 


| | | 82 
MULTIPLAYER 
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einzelspieler 


ш Saugen: Neue Waffen sind ebenfalls mit dabei — diese hier zapft einem Gegner Energie ab. 


QS WIPEOUT PULSE 


Der Adrenalinschub mit der Garantie für einen rasenden Puls geht in die 
zweite PSP-Runde und versetzt Sie erneut in einen Geschwindigkeitrausch. 


Rennspiel > Mit guten Erinne- 
rungen denken wir an die Zeit des 
Europa-Starts der PSP zurück. 
Neben Ridge Racer war WipEout 
Pure sicherlich eines der über- 
zeugendsten Spiele. Fette Optik, 
großer Umfang, top Spielbarkeit 
und ein fetter Soundtrack ver- 
söhnten alle WipEout-Fans nach 
dem nicht ganz perfekten und 
schon viel zu lange zurücklie- 
genden WipEout Fusion auf der 
PS2. Bevor nun mit WipEout HD 
ein erster Vorgeschmack auf die 
nächste Generation des Gleiter- 
rasens auf der PS3 Einzug hält, 
beschert uns Sony den zweiten 
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PSP-Ableger. Doch was erwartet 
uns? Ein komplett neues Spiel 
oder ein lauwarmes Add-on? 


EIGENSTÄNDIGKEIT HAT 
IHREN PREIS 

Auch wenn Optik und Spielgefühl 
nahezu 1:1 identisch mit Pure sind, 
haben die Entwickler versucht, das 
Spiel weiterzuentwickeln. Das hat 
seine Vor- und Nachteile: Mit In- 
novationen in Rennspielen ist das 
schließlich so eine Sache. Zwar 
wünscht sich jeder eine Weiter- 
entwicklung, der Grundgedanke 
des Spiels soll aber unangetas- 
tet bleiben. Im Fall von WipEout 


Pulse sind Spieler des Vorgängers 
sofort wieder mit Steuerung und 
Spielgefühl vertraut, auf der an- 
deren Seite vermisst man richtige 
Neuerungen. Die vorab angeprie- 
senen Mag-Strips (Streckenteile 
mit Magnet-Funktion, die Fahrten 
an der Decke und senkrecht zum 
Boden erlauben) ergänzen das 
abgefahrene Streckendesign, Re- 
volutionäres sollte man aber nicht 
davon erwarten. 


GANZ SCHÖNES 
DURCHEINANDER 

Die größte Veränderung gegen- 
über Pure ist der Aufbau des 


Meisterschafts-Modus. Gab’s vor- 
her eine Ubersichtliche Tabelle, 
die man Stück für Stück mit Me- 
daillen ausstattete, präsentiert 
sich Pulse mit einer Wabenstruk- 
tur, die sämtliche Event-Arten und 
Geschwindigkeitsklassen mischt. 
Das sorgt zwar für Abwechslung, 
macht es dem Spieler aber auch 
nicht gerade leichter, die Strecken 
zu lernen. Hier hilft der Zone- 
Modus, der nun ebenfalls in die 
Meisterschaft integriert ist und 
auf regulären Strecken stattfindet. 
Hier wird der eigene Gleiter Stück 
für Stück immer schneller, bis 
man so viel Schaden genommen 


www.playdrei.de 


Schöne, neue Welt: Die Umgebungen erstrahlen im edlen Sci-Fi-Look. 


£ 1 s 
P 4 ' WW 


Gigantisch: Stellenweise sieht man aufgrund vom Waffeneinsatz kaum noch die Strecke. 


hat, dass das eigene Gefährt ex- 
plodiert. Wer hier erfolgreich ist, 
kennt die Strecke und die Brems- 
punkte. Der Zone-Modus ist so- 
wieso das Highlight des Spiels, 
weil hier erneut die gesamte Um- 
gebung und der eigene Gleiter 
im spacigen Tron-Look erstrahlt 
und eine nette Abwechslung zum 
ansonsten vorherrschenden Grau 
und Braun darstellt. 


VOLLGESTOPFT 

Während im Vorgänger lediglich 
Mehrspielerrennen gegen Nach- 
barn und Freunde möglich wa- 
ren, kann man sich nun mit der 


www.playdrei.de 


ganzen Welt anlegen. Zumindest 
mit Europa, denn ein weltweiter 
Infrastruktur-Modus wird nicht 
angeboten. Auch die restlichen 
Multiplayer-Optionen sind abso- 
lut vorbildlich und die Suche nach 
echten Kritikpunkten gestaltet 
sich schwierig. Ganz im Gegen- 
teil: auf der eigens fürs Spiel ins 
Leben gerufenen Website www. 
wipeout-game.com gibt’s einen 
umfangreichen Editor, mit dessen 
Hilfe sich Designs für die eigenen 
Gleiter erstellen lassen, der Foto- 
Modus erlaubt die Erstellung von 
Screenshots während des lau- 
fenden Spiels und endlich dürfen 


eigene MP3-Songs ins Spiel ein- 
gebunden werden. 


FAST PERFEKT 

Die Technik ist erstklassig, der 
Sound absolute Referenzklasse, 
einzig das Streckendesign kommt 
nicht an den Vorgänger heran. 
Besonders in hohen Geschwin- 
digkeitsklassen 
Strecken an ihre Grenzen und 
sind nur schwer ohne ständigen 
Bandenkontakt befahrbar. Wer 
den Vorgänger mochte, darf so- 
fort zuschlagen, wer diesen noch 
nicht kennt, sollte diese Spielebil- 
dungslücke sofort schließen. MB 


stoßen einige 


Das ist aber schwer, hier 
die richtige Wertung zu 
finden. Einerseits macht 
Pulse vieles besser als 
Pure, andererseits ist der 
Wow-Effekt nicht mehr 
ganz so ausgeprägt. 
Das Streckendesign 

| hat seine Macken, der 

| Meisterschaftsmodus ist 


ganz schön chaotisch und dennoch bekomme 
ich jedes Mal Gänsehaut und mir jagen wohlige 
Schauer über den Rücken, wenn ich auf den 
letzten Drücker doch noch ein Rennen gewinne 
und mein Puls rast. WipEout Pulse ist nicht per- 
fekt und immer noch kein Ersatz für ein „richti- 
ges“ WipEout auf einer stationären PlayStation, 
aber ein klasse Spiel mit fettem Sound. 


d r ING 
R Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: ja 
Memory-Stick: 512 KB 
= USK: ab 16 Jahren 
Preis: Ca. 50 Euro 


Hersteller:..................... ... Sony 
Entwickler: Sony Liverpool 
Erscheint: erhaltlich 
Spieleranzahl: 2. 1-8 
Schwierigkeitsgrad: | normal | hart 


GRAFIK 


Die Optik gehört zum Besten, was man auf 
der PSP zu sehen bekommen kann 

Die treibenden Beats des Soundtracks 
untermalen das Renngeschehen perfekt 


Es gibt Umfang satt und dank zahlreicher 
Spielmodi auch jede Menge Abwechslung 
Der Meisterschaftsmodus ist recht chao- 
tisch aufgebaut 

Nicht alle Strecken erreichen qualitativ das 
Niveau des Vorgängers 

Die Einbindung von MP3-Songs ist leider 
recht umständlich geraten 


"үт [85 | SEL SEO 
SOUND 

III |= 

MULTIPLAYER 
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= MAIK BUTEFUR 


Beim ersten Teil hab ich 
mich schwarz geargert, 
weil es keine Checkpoints 
gab und ich jede Mission 
immer gleich noch mal von 
vorn spielen musste, bloB 
weil ich kurz vor Schluss 
draufgegangen bin. Jetzt 
schafft man das Spiel so- 
gar mit zwei linken Handen 
und bekommt zudem noch mehr Abwechslung 
als im Erstling geboten. Dennoch: Der ,,Boah- 
Effekt“ ist nicht mehr so groß, wenn man den 
Vorganger bereits gespielt hat, einzig bei den ful- 
minanten Bosskämpfen geht die Kinnlade nach 
unten. Alles in allem ist Pursuit Force eine runde 
Sache mit kurzweiligem Gameplay und viel 
Abwechslung. Einzig die klischeebeladene Story 
nimmt sich gar zu ernst und lässt Selbstironie 
oder wenigstens eine professionelle Inszenie- 
rung vermissen - teilweise wird's schmalziger 
als eine durchschnittliche Daily Soap! 


y_INFOS | 
= TECHNISCHE ANGABEN 


Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: ja 
Memory-Stick: 160 KByte 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: ab 16 Jahren 

Preis: ca. 50 Euro 


PURSUIT 
кыт з 


= DATEN 

Hersteller: E EEN EE EE ENEE Sony 

Entwickler: ...... bigBIG Studios 

Erscheint: ......................... erhältlich 

Ѕріеіегап2аћі:........................... 1-4 

Schwierigkeitsgrad:........ leicht | normal | hart 
WERTUNGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 
í Das Spielgeschehen ist enorm abwechs- 
@ lungsreich und kommt cool rüber. 


Ө Der Soundtrack unterstreicht das actionrei- 
# che Geschehen perfekt. 
Endlich gibt es verschiedene Schwierigkeits- 
“Ў grade und Checkpoints in den Missionen. 

) Zahlreiche zusätzliche Spielmodi ermuntern 
Q zum erneuten Spielen. 
í C Die Story beinhaltet so manchen Moment der 
%7 P uniotwiligon Komik. 
, Die deutsche Sprachausgabe ist bestenfalls 
P zweckmäßig. 


= RATINGS 


GRRFIK | 
SPIELSPRSS 


SOUND 
sc ШШШ | 
MULTIPLAYER 
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ш Athletisch: Mit einem beherzten Sprung geht's auf die Motorhaube des Gangster-Fahrzeugs. 


(ЕШ) PURSUIT FORCE: 
EXTREME JUSTICE 


Actionkino zum Mitspielen — Breitbild inklusive 


VIDEO AUF 


einzelspieler 


DVD 


Action > Seit die PSP auf dem 
Markt ist, hat es zahlreiche Ver- 
kaufsschlager für Sonys Hand- 
held-System gegeben. Neben 
Metal Gear Solid und GTA ist 
hier ein Name ganz oben zu fin- 
den, den man gar nicht erwarten 
würde: Pursuit Force. Die Ac- 
tionsause war ein echter Über- 
raschungshit und einzig die feh- 
lenden Checkpoints innerhalb der 
Missionen sorgten seinerzeit für 
verärgerte Spielermienen. Teil 2 
will alles besser machen - er bie- 
tet von vornherein drei Schwierig- 
keitsgrade zur Auswahl und gönnt 
den Missionen Speicherpunkte. 
Erwartet uns nun also die Mutter 
aller Actionspiele? 


Er eene A 


| Feuer frei: Im Helikopter darf das fette Maschinengewehr 


bedient werden - bis es überhitzt. 


DA STECKT VIEL DRIN 

Auf den ersten Blick muss die Ant- 
wort ja lauten. Der Story-Modus 
verdient seinen Namen endlich 
und es gibt eine durchgehende 
Geschichte. Ebenfalls positiv: Im 
Verlauf des Spiels lassen sich die 
Fähigkeiten des Protagonisten ge- 
gen erspielte Münzen verbessern, 
gelegentlich helfen Teamkamera- 
den bei der Verbrecherjagd und 
die Bosskämpfe überzeugen mit 
absolut gigantischen Schlachten 
auf riesigen Fahrzeugen. Die Zu- 
Fuß-Sequenzen steuern sich viel 
besser (aber immer noch nicht 
wirklich gut) und als wäre das al- 
les noch nicht genug, gibt’s einen 
Mehrspielermodus obendrauf. Ist 
jetzt also alles perfekt? 

Jein, denn auch wenn auf spie- 
lerischer Ebene wirklich nahezu 
alles verbessert wurde, was es 
zu verbessern gab, gibt es doch 


zwei Probleme, die an der Wer- 
tung nagen. Zum einen ist der 
Wow-Effekt beim zweiten Teil 
nicht mehr ganz so groß, denn 
das grundlegende Gameplay ist 
Spielern des Erstlings ja schon 
bekannt. Ein Kritikpunkt, der aber 
spätestens in den bereits erwähn- 
ten Bosskämpfen vergessen ist. 
Zum anderen bleibt es ein Rätsel, 
warum sich die Story diesmal so 
bierernst nimmt. Hatte man im 
ersten Teil noch das Gefühl, die 
Entwickler würden die gesammel- 
ten Werke des Action-Kinos der 
Achtziger und Neunziger durch 
den Kakao ziehen, überrascht Teil 
2 mit teils ernsthaften Tönen. Und 
wenn dann ein Teamkamerad 
ins Gras beißt und eine grausam 
schmalzige Zwischensequenz die 
Beerdigung zum Thema hat, dann 
möchte man am liebsten sofort 
den Stecker ziehen. MB 


N Schutzengel: Der Truck wird angegriffen und sollte nach 
= Möglichkeit schadlos ins Ziel kommen. 
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mehrspieler 


Game over in 56 seconds 


einzelspieler 


Б David gegen Goliath: Unser Raketenwerfer dient im 
| Kampf gegen diesen AT-ST als moderne „Steinschleuder“. 


STAR WARS BATTLEFRONT 


А RENEGADE SQUADRON 


10 rundum 


t: Das neue 


er ist vorbildlich . an die PSP angepasst! 


П > Da Renegade Squad- 
ron ein reiner PSP-Titel ist, konn- 
te sich das Entwicklerteam von 
Rebellion voll darauf konzentrie- 
ren, die Steuerung diesmal bes- 
ser auf die PSP anzupassen. Die 
komplett umgestaltete Steuerung 
wurde dadurch ein voller Erfolg! 
Über die R-Taste fixieren Sie den 
Blick Ihrer Spielfigur auf das ak- 
tuelle Ziel, das umständliche Um- 
schauen (speziell nach oben und 
unten) von Battlefront Il gehört da- 
durch der Vergangenheit an. Der 
Umfang ist mit elf Levels wieder 
sehr anständig, zumal Sie neben 
der Einzelspieler-Kampagne auch 
einen einfachen, rundenbasierten 
Strategie-Modus spielen können. 
Hierbei können Sie jederzeit aktiv 
in die Gefechte eingreifen (müs- 
sen aber nicht). Anstatt sich wie 
bisher für vorgefertige Kämpfer- 
Klassen zu entscheiden, können 
Sie Ihre Ausrüstung diesmal ganz 
nach Bedarf selbst zusammen- 
stellen. Neben Kämpfen am Bo- 
den gibt es auch Raumschlach- 
ten, in denen Sie beispielsweise 
in einem X-Wing auf TIE-Fighter- 
Jagd gehen. Auch hier wurde die 
Steuerung komplett umgestaltet 
und ein Autopilot verhindert Navi- 
gationsprobleme und hilft Ihnen, 
Gegner aufs Korn zu nehmen. 
Im AdHoc-Modus können bis zu 
8 PSP-Besitzer gleichzeitig mit- 
spielen, online erhöht sich die 
maximale Teilnehmerzahl sogar 
auf 16. MP 
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| MEINUNG А 


в MICHAEL PRUCHNICKI 


Star Wars 
Battlefront Il 
fand ich seiner- 
zeit auf der 

| | PSP technisch 
wirklich 
beachtlich, doch 
die schlecht 
adaptierte 
PS2-Steue- 
rung ließ mich ständig den zweiten 
Analogstick vermissen. Renegade 
Squadron steuert sich zum Glück 
komplett anders und ist durch das 
neue Zielsystem um Klassen besser 
als sein Vorgánger. Umfang und 
Spielablauf sind serientypisch sehr 
gelungen, Kritik gibt's nur für die mit- 
telpráchtige Grafik (was in der Praxis 
nicht weiter stórt) und den fehlenden 
Voice-Chat-Support, der gerade dem 
Online-Modus gutgetan hátte. 


INFOS Ҹ 
= TECHNISCHE ANGABEN 


R Game Sharing: nein 
SALTER Wi-Fi-Modus: ja 

C Memory-Stick: 128 KB 
Sprache/Text: 
| deutsch/deutsch 
USK: ab 16 Jahren 
PA Preis: ca. 50 Euro 


= DATEN 

Hersteller:................ LucasArts 
Entwickler: ................ Rebellion 
Erscheint: ........... .. , „erhältlich 
Spieleranzahl:................. 1-16 


Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 


WERTUNGEN 


в RATINGS 


GRAFIK 


ШШ | 69 |spieLspass 


SOUND 
во 


MULTIPLAYER 
185 


Б Driftfreudig: Echtzeit-Verformung des Bodens wie іп der PS3-Version 
= gibt's in der „kleinen“ Fassung des Spiels natürlich nicht. 


v3 SEGA RALLY 


Die PSP- Version von Sega Rally Negi ch möglich! 


> Das Sega Racing 
Studio ist nicht zuletzt zur Wie- 
derbelebung klassischer Sega- 
Marken gegründet worden. Doch 
die PSP-Version von Sega Rally 
stammt gar nicht von den Briten, 
sondern wurde von den FlatOut- 
Machern Bugbear Entertainment 
in Finnland entwickelt. So ist das 
Spiel dann auch keine schnelle 
Umsetzung, sondern eine ei- 
genständige Neuentwicklung, 
die selbst in einigen Grundideen 
vom großen Bruder abweicht. 
So wählen Sie hier etwa zwi- 
schen drei Reifentypen, anstatt 
sich für eine von zwei Fahrzeug- 
Varianten zu entscheiden. Der 
große Umfang (15 Strecken in 
fünf Regionen) blieb aber erhal- 
ten. Vorbildlich sind die Multip- 
layer-Modi: Neben Online- und 
AdHoc-Modi (2-4 Spieler) kön- 
nen Sie via Game Sharing selbst 
mit nur einer Sega-Rally-UMD 
Multiplayer-Rennen erleben (aller- 
dings ist das Feature trotz allem 
als großzügig bemessene Demo 
zu sehen - im Gegensatz zu den 
anderen Modi stehen so nur drei 
Strecken zur Wahll). Die Grafik ist 
sehr anständig und flüssig gera- 
ten, auch wenn’s natürlich keine 
Echtzeit-Spuren wie auf der PS3 
gibt. Merkwürdig wirkt vor allem 
das Kollisionsverhalten der Au- 
tos, denn wenn sich Ihr Wagen 
mal mit einem anderen verhakt, 
stellt sich Letzterer oft quer und 
blockiert so die Strecke. MP 


| MEINUNG Y 
= MICHAEL PRUCHNICKI 
Bei der PS3- 
Version hat es 
mich genervt, 


= dass ich 


s| | immer wieder 
drei Etappen 
am Stück fah- 
ren musste, 
selbst wenn 
nur die letzte 
davon eine wirkliche Herausforde- 
rung darstellte. Auf der PSP kann 
ich dagegen jederzeit ein Rennen 
neu starten, sodass ich mich ganz 
auf die schwierigeren Strecken 
konzentrieren kann. Cool! Selbst 
wer die PS3-Version kennt, sollte 
mal einen Blick riskieren, denn das 
Fahrverhalten ist hier etwas anders 
(weniger rasant) und die Strecken 
wurden komplett neu fiir die PSP 
entworfen! 


| INFOS Ñ 
= TECHNISCHE ANGABEN 


Game Sharing: ja 

| Wi-Fi-Modus: ja 

= | Memory-Stick: 160 KB 
Sprache/Text: 

ç | englisch/deutsch 

USK: ohne Beschränkung 

Preis: ca. 45 Euro 


= DATEN 

Негѕїеіег:. ................. Ѕеда 
Entwickler: . . .Bugbear Entertainment 
Erscheint: ............... erhältlich 
Spieleranzahl:................ 1-4 


Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 


| WERTUNGEN Ҹ 


в RATINGS 


GRAFIK 
180 |sPie_sPAss 


SOUND 
|||70 
MULTIPLAYER 
во 
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GER 


JEDER SKATER HAT SEINE GESCHICHTE. 
SCHREIB DEINE EIGENE! 


„Топу setzt auf Skate-Action. 


So umfang- und abwechslunsgreich TONY (Y HAWK'S 
: Я D PROVING GROUND 

wie nie Zuvor. Bravo ScreenFun 11/2007 

AB NOVEMBER ERHALTLICH 


FÜR XBOX360™, PLAYSTATION®S, PLAYSTATION®2, Wii" UND NINTENDO DS" 


SEKR on Publishing, Inc. Act registerer Eds poe ue An c. All rights reserved. Tony Hawk is a 
cae E ai ark of Ton ny Hawk, o ate x reservi TAF е Ce trademark of the Entertainment Software 
Ass a Za other trademarks and trade names are the ргоре! pe Gë espectiv ners. 


special 


Special > Hinter den bunten 
Bildchen auf der Verpackung ei- 
nes Videospiels steckt mehr, als 
man denkt. Frei nach dem Motto 
„Der erste Eindruck ist der wich- 
tigste“ Cover-Motive 
Interesse wecken, Lust auf das 
Produkt machen. Seit Bestehen 
von Heimkonsolen hat sich die 
Kunst, ein ansprechendes Cover 
zu entwerfen und umzusetzen, 


müssen 
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COVER 


ALTER, BIST 
DU HASSLICH! 


Die Schönheit des Hásslichen. Cover-Ausschussware von 


gestern. Heute unter dem Motto: Missglückte (S)Experimente 


stark entwickelt. Bei Recherchen 
über ebendiese Entwicklung sind 
wir über allerlei grottige Fund- 
stücke von gestern gestolpert. 
Da haben wir uns kurzerhand 
umentschlossen. Wieso trocken 
Kunstgeschichte light, wenn es 
auch unterhaltsamer geht? Wir 
haben uns auf jeden Fall köstlich 
über die „Ausschussware“ amü- 
siert und möchten diese Freude 


über die Ausmaße der Hässlich- 
keit mit Ihnen teilen. Und glauben 
Sie uns: Wir haben so viel von 
dem Schrott auf Lager, das hier 
wird garantiert nicht das letzte 
Mal sein, dass Sie so etwas zu 
Gesicht bekommen. Vorausge- 
setzt natürlich, Sie haben daran 
genauso viel Spaß wie wir. Viel- 
leicht wollen Sie ja sogar selber 
einen Beitrag leisten? Wenn Sie 


das eine oder andere Fundstück 
bei sich in der Sammlung auf- 
treiben, über das Sie sich schon 
scheckig gelacht haben, lassen 
Sie es uns wissen. Eine E-Mail an 
christian.schoenlein@computec.de 
mit dem Titel des Spiels reicht. 
Vielleicht ist es wirklich schlimm 
genug, um seinen Weg in den 
Reigen unseres kleinen Horrorka- 


binetts zu finden. CS,SSt 
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COVER special 


BLOODY ROAR 2 (1999) 


Was wollen die hier verkaufen? Ein Beat ’em 
Up oder einen Schmuddelfilm? Der Typ im 
Vordergrund hat die Hand gefährlich nahe am 
Schritt, an seinem „blutigen Rohr“, wie uns der 
Titel wohl verdeutlichen soll. Die Blaupause 

? des Porno-Hengstes schlechthin. Das Mädel 

‚ neben ihm freut sich jedenfalls drüber und 
kann sich im Spiel übrigens in einen Hasen 
verwandeln. Manche nennen es auch Rammler. 
Da kommt alles zusammen. Im Hintergrund 
noch der dezente Hinweis auf Bestiality. Das ist 
doch ekelhaft. Aber wenn mal jemand Bloody 
Roar verfilmen sollte, sind wir dabei. Macht 
Uwe Boll eigentlich auch Pornos? 


WARRIORS OF MIGHT AND MAGIC (2000) 


Willkommen im SM-Keller. Das hier ist heute Ihr 
Gastgeber. Nicht zu verwechseln mit einem mittel- 
alterlichen Ritters-Hünen in Rüstung, denn Rüstung 
schützt lediglich den Kórper. Für Kopf und Gesicht 
gibt's schlieBlich Helme, keine schwarzen Latexmas- 
ken! Schon dieser Blick irgendwo zwischen Wollust 
und purem, unverfälschtem Sadismus. Richten Sie 

Ihr Augenmerk außerdem auf die wallende, blonde 
Haarpracht des Herren. Wie dick und volumig die ist! 
Wer den ganzen Tag Kohle fürs Auspeitschen kassiert, 
kann sich eben auch sauteure Pflegeprodukte leisten. 
Und wir fragen uns nun zu Recht: Sind Metrosexuelle 
das pure Böse? 


LE MONDE DES BLEUS (1999) 


Die This is Football-Serie hatte ja auf bestimm- 
te FuBballclubs zugeschneiderte Ableger. Das 
hier ist also das Cover für die französischen 
Fußballfans. Und wenn deren Club feiert, geht’s 
nicht erst in der Vereinsdusche heiß her. Heute 
ist übrigens der Herr links im Bild an der Reihe. 
So richtig freuen kann er sich aber scheinbar 
nicht über das, was ihm gleich blüht. Und was 
ihm gleich blüht, können Sie sich ja selber 
denken. Sie Ferkel! 
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BACKSTAGE ASSAULT (2000) 


Akt der Gewalt oder Akt der Zärtlichkeit? Lassen 
wir doch mal die zusammenbrechende Wand 
außer Acht und fragen uns: Was passiert hier? Und 
wessen Backstage wird angegriffen? Oder hat es 
doch einfach nur etwas mit Groupies und bockigen 
Rockstars zu tun? Bisher dachten wir ja immer, 
Groupies würden solche Schweinereien freiwillig 
machen. Der Typ im Bikini musste aber scheinbar 
zu seinem Glück gezwungen werden. Deswegen 
vielleicht auch Backstage Assault und nicht so was 
wie „Backstage Ja-Du-Mach-Einfach-Mal“. 


WINNING ELEVEN 6 (2003) 


Wissen Sie, was gleich passiert? Der Ball zündet sich eine 
Zigarette an und der Spieler dreht sich um und schläft 

ein. Denn ganz sicher wurde da stundenlang „Ballsport“ 
betrieben. Zuvor wurde natürlich das Arbeitsgerät aufge- 
pumpt und danach folgten Steilpässe und Bananenflan- 
ken. Aber der Lederfreund ist anscheinend wählerisch 
... ohne rasierte Brust geht nix! 


CHO ANIKI (2002) 


Uber dieses Cover können wir eigentlich gar nicht 
lästern. Jeden Vorwurf, den wir machen könnten, 
würden die Entwickler und Designer mit begeister- 
tem Grinsen auffassen und bestätigen. Die beiden 
Hauptfiguren des japanischen Shooters Cho Aniki 
sind homosexuelle Phallus-Symbole. Ohne Spaß. Die 
haben Löcher in den Köpfen, aus denen sie weiße 
Geschosse abfeuern. Was sollen wir dazu noch 
sagen? Aber es ist so herrlich abgedreht, dass wir es 
Ihnen zeigen mussten. Das ist unser Bildungsauftrag. 
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COVER 


TOMBI (1997) 


Vergewaltigung von Zuchtschweinen 
in Schlafanzügen - ein beliebtes 
Hobby unter rosahaarigen Nean- 
dertalern. Die Posen der Figuren, 

die Gesichtsausdrücke: An diesem 
Cover ist alles zweideutig, was nur 
irgendwie zweideutig sein kann. Aber 
sowas von. Sogar die geplatzten Eier 
auf dem Boden! Sie verstehen? 


PRIDE FC FIGHTING 
CHAMPIONSHIPS (2003) 


Bitter. Tom Selleck und Sean Penn (oben in 
der Mitte) schienen irgendwann mal derbe 
pleite gewesen zu sein. Und da die Pride- 
Bewegung immer neue Gesichter sucht, 
kam eines zum anderen. Die Gay-Pride-Be- 
wegung wohlgemerkt. Denn beachten Sie 
bitte, wie unten im Bild die Dynamik einer 
herzlichen Männerumarmung eingefangen 
wird. Schön auch Details wie die blauen 
Massage-Fäustlinge und der Glanz von 
Babyöl. Löblich, wenn durch Videospiele 
auch einmal das friedliche Miteinander 
thematisiert wird. Mehr davon! 


/ TOMB RAIDER (1996) 


Wenn Sie ein männlicher Spieler sind, haben Sie 
sich in den späten 90ern in Gedanken an Lara 

Croft mehr als einmal unsittlich selbst angefasst. 
Leugnen Sie nicht, das hat damals jeder getan! Ist 
ja auch erst mal nix Schlimmes dran, wenn man 
denn dabei an die Real-Life-Models wie Rhona Mitra 
oder Nell McAndrew gedacht hat. Aber dabei blieb’s 
ja nicht! Viele fanden tatsächlich die virtuelle Lara 
geil. Im Spiel hatte die noch eckige Brüste, auf dem 
Cover hat sie sich scheinbar was ins Hemdchen 
gesteckt. Orangen oder so. So dermaßen versauen 
kann man eine Brust-OP nämlich gar nicht. 


SUPER GALDELIC HOUR (2001) 


Dazu fällt uns wirklich nix mehr ein. Wir würden so gerne ablästern, aber da 
sind so viele ungeordnete Gedanken in unseren Köpfen, die wir einfach nicht 
in Worte fassen können. Wieso, Japan? Wieso? Kleine Randnotiz: Das Spiel, 
eine Sammlung kurzweiliger Minigames, kann locker halten, was das Cover 
verspricht. Die jungen Damen sind eigentlich Tiere in Menschengestalt, die 
gerne lustige Kinderspiele wie Seilhüpfen oder Tortenschlacht spielen — und 
dabei sámtliche Kórperrundungen zum Schwabbeln bringen. Ehrlich. Das 
haben wir uns nicht einfach nur ausgedacht. 
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DIE VOLLE LADUNG 


TIPPS UND 


TRICKS 
AUF DER HEFT-DVD 


TIPPS & TRICKS > Über 600 Tipps und Tricks liegen für Sie gesammelt auf unserer DVD bereit. Im Ordner 
Tipps und Tricks finden Sie zahlreiche Cheats, Tipps und Komplettlösungen für alle Systeme. Auf Ihrem Windows 
PC benötigen Sie lediglich den Adobe Acrobat Reader, den Sie natürlich auch auf unserer DVD finden. 


Zu folgenden Spielen finden sie Tipps, Tricks und Cheats auf unserer Heft-DVD: 


PlayStation 3 GTA San Andreas Cheats  Thrillville Cheats 
Blazing Angels Squadrons of WWII Cheats GTA Vice City Stories Cheats Tiger Woods PGA Tour 08 Cheats 
Call of Duty 3 Cheats Guitar Hero 2 Cheats Tomb Raider Legend Lösung 
Crash Bandicoot (PSone) Cheats Harry Potter und der Feuerkelch Tipps ^ Tomb Raider: Anniversary ARMAX-Codes 
Def Jam Icon Cheats Harry Potter und der Orden ... Tipps Tomb Raider: Anniversary Tipps/Artefakte 
Fight Night Round 3 Tipps Hitman Blood Money Lösung Tomb Raider: Anniversary Tipps/Cheats 
Harry Potter und der Orden des Phönix Tipps Ice Age 2 Cheats Tomb Raider: Anniversary Tipps/Outfits 
Jumping Flash! (PSone) Cheats Juiced 2: Hot Import Nights Cheats Tomb Raider: Anniversary  Tipps/Zwischensequenzen 
Marvel Ultimate Alliance Cheats Justice League Heroes Cheats Tony Hawk's Project 8 Cheats 
Motorstorm Cheats King Kong Cheats Torino 2006 Tipps 
NBA 2K7 Cheats Kingdom Hearts 2 Tipps Tourist Trophy Tipps 
Need for Speed: Carbon Cheats Lego Star Wars 2 Cheats Transformers: The Game Cheats 
Tony Hawk's Project 8 Cheats Lego Star Wars 2 Lósung Unglaublichen, Die Cheats 
Tiger Woods PGA Tour 08 Cheats Madden NFL 07 Cheats Urban Chaos: Riot Response Cheats 
Stuntman: Ignition Cheats Marc Ecko’s Getting Up Cheats WWE SmackDown 2006 Tipps 
Silent Hill (PSone) Tipps Marvel Ultimate Alliance Cheats WWE SmackDown 2007 Tipps 

Medal of Honor: Vanguard Tipps 

Medal of Honor: Vanguard Cheats 
PlayStation 2 Metal Gear Solid 3 Subsistence Tipps PlayStation Portable 
24 - The Game Bonus NBA Live 07 Cheats Cars Cheats 
Ab durch die Hecke Cheats Need for Speed: Carbon Cheats Crash Tag Team Racing Cheats 
AND 1 Streetball Cheats Need for Speed Most Wanted Lösung Crash Tag Team Racing Tipps 
Battlefield 2 Modern Combat Tipps NFL Street 3 Tipps ^ Def Jam Fight for NY Takeover Cheats 
Big Mutha Truckers 2 Cheats NHL 2K6 Cheats EA Replay Cheats 
Black Lösung Onimusha: Dawn of Dreams Cheats FIFA Street 2 Tipps 
Blood Rayne 2 (dt.) Cheats Pate, Der Cheats GTA Vice City Stories Cheats 
Call of Duty 2 Cheats Playboy the Mansion Tipps Gun Showdown Cheats 
Call of Duty 3 Cheats Prince of Persia: The Two Thrones Cheats Harry Potter und der Orden des Phönix Tipps 
Canis Canem Edit Cheats Project Snowblind Tipps Juiced Eliminator Cheats 
Cars Cheats PES 6 Nationalmannschaft Justice League Cheats 
Chroniken von Narnia, Die Cheats Psychonauts Cheats KAO Challengers Cheats 
Conflict Global Storm Cheats Rampage Total Destruction Cheats Lego Star Wars 2 Cheats 
Crash Tag Team Racing Tipps Resident Evil 4 (dt.) Lösung Marvel Ultimate Alliance Cheats 
Da Vinci Code, The Cheats Rogue Trooper Cheats Medievil Resurrection Cheats 
Def Jam Fight for NY Cheats Scarface (dt.) Cheats Midnight Club 3 Dub Edition Cheats 
Destroy All Humans 2 Cheats Sega Mega Drive Collection Cheats Pate, Der Cheats 
Driver: Parallel Lines Cheats Sensible Soccer Tipps Sega Mega Drive Collection Cheats 
Eragon Cheats Shadow of the Colossus Lösung Silent Hill Experience Tipps 
Fantastic Four Cheats Shinobido Weg des Ninja Cheats SOCOM Fireteam Bravo Tipps 
Fahrenheit Tipps Sims 2 Haustiere Cheats SOCOM Fireteam Bravo 2 Bonus 
FIFA Street 2 Cheat SOCOM: U.S. Navy SEALs 3 Lösung SOCOM Fireteam Bravo 2 Tipps 
Final Fantasy XII Starthilfe SOCOM: U.S. Navy SEALs Combined Assault Tipps Splinter Cell: Essentials Cheats 
Flatout 2 Cheats SOCOM: U.S. Navy SEALs GA Lösung Teil 1 Tekken: Dark Resurrection Tipps 
Fluch der Karibik Die Legende des ... Tipps SOCOM: U.S. Navy SEALs CA Lösung Teil 2 Tony Hawk's Project 8 Cheats 
Formel Eins 2006 Tipps Soul Calibur 3 Tipps  Thrillville Cheats 
Freedom Fighters Cheats Spartan Total Warrior Cheats Yu-Gi-Oh! GX Tag Force Karten-Codes 
Full Spectrum Warrior Ten Hammers Cheats Splinter Cell Double Agent Tipps кр 
God Hand Tipps Star Trek Encounters Cheats ...und viele, viele mehr auf unserer Heft-DVD. 
God of War Tipps Stuntman: Ignition Cheats 
GTA Liberty City Cheats und Tipps Tekken 5 Tipps 
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WALLPAPER 


HANDYSOUNDS 
36087 KLEINER HOSENSCHEISSER 
36187 ADOLF-DU ALTE NAZISAU 


36172 US MARSCH 
36182 ALTES TELEFON 
36011 DEUTSCHE HYMNE 
36093 TEUFLISCHE LACHE 


Nasty Babes-Sophia Best.Nr.38558 
Traumgirl Sophia wird dir alles zeigen. 
Alles wovon Du geträumt hast.... 


CH s> 


Creepy breakaout Castle Best.Nr.38565) 
ecklich Cooler Monstergame-Mix aus 
Pinball und Break Halloween! 


J 


PeepTRIS - Die Sexy Variante vonTetris. Spiele 
dich durch die Level und erobere Traumfrauen. 


Ell S 
| A 


Last Exam Best.Nr.38566 
Die 'Galactic Fleet' wartet auf den Helden. 
Eine tolle Mischung aus spannendem 

Abenteuer und komplexen Rätseln wartet. 


Sexy 


2. Oder das erste Produkt gratis und 
bei jeder weiteren Lieferung 
40% sparen. Sende ООС und die 7. 


Bestellnummer an 87555** 


PRTESLERENM DEIN TO 


3 
w 
So bestellst Du im Ausland: 
22:]0900-560330***  Җ914*** 


SEXY Football Best.Nr.38567 
Hol dir das heißeste Sportspiel fürs Handy.Sexy 


w А А š 4 
Nasty Babes-Rosa Best.Nr.38557 


Das Super Modell Rosa zeigt in diesem 
Foto Shooting alles was sie hat. Wow! 
. wç m 


» 


Mit Spooky holst du dir das coole Grusel-Sudoku 
auf dein Handy. Verschiedene Ebenen sind für 


Stacy Silver zeigt sich sehr freizügig, Du 
kannst Dir abr ihre pics leicht verdienen. 
=— .— 


Catwalk 


play? COMMUNITY 


DIE PLAY -COMMUNIT Y 


Auf unserer Homepage cynamite.de treffen sich alle play?-Leser. In diversen Foren und Clubs 
diskutieren sie mit Gleichgesinnten Uber aktuelle Spiele, Konsolen oder Ereignisse. 


USER-TEST DES MONATS 


b> FIFA 08 


Das 2008er Update hat sich wieder einmal einen machtigen Schritt 
vom Arcade-Spiel entfernt. Eine hochklassige Next-Gen-FuBballsim. 


Auf jeden Fall ist "FIFA 08" mit 
dem Umfang und der erstklas- 
sigen Grafikpracht ein wirklicher 
Hingucker, der auch spielerisch 
keine Wünsche offen lässt. Al- 
leine schon der Ladescreen 
wurde von EA in ein Mini-Spiel- 
chen umgewandelt. Nun könnt 
ihr, wenn ein Spiel geladen wird, 
mit eurem Lieblingsstürmer eure 
Fußballkenntnisse gegen einen 
Torwart unter Beweis stellen. 
Solltet ihr euch dann entschei- 
den, das geladene Spiel zu be- 
ginnen, drückt ihr nur die Start- 
taste und ihr seid im nächsten 
Augenblick im Stadion. Ihr könnt 


nun verfolgen, wie eure Mann- 
schaften einmarschieren, der 
Stadionlautsprecher die Teams 
vorstellt und die Kommentato- 
ren euch in das Spiel begleiten. 
Das Publikum tobt förmlich, 
wenn eure Elf den Rasen betritt. 
Die Stadionatmosphäre kommt 
in "FIFA 08" so gut wie noch 
nie rüber — es ist wirklich eine 
Freude, dieses Spektakel mit 
anzusehen. 

Die neue Engine berechnet pro 
Sekunde 1.000 mögliche Op- 
tionen und auch Reaktionen 
der Kl, sodass das Gameplay 
unendlich viele Möglichkeiten 


bietet. Einen neuen Spielmodus 
hält "FIFA 08" ebenfalls bereit, 
und zwar den Be-a-Pro-Mo- 
dus. Hier könnt ihr einen Spieler 
wählen und mit ihm als einzigen 
zu steuernden Charakter eu- 
rem Team zum Sieg verhelfen. 
Weitere Features: 30 Ligen, 23 
lizenzierte Originalstadien und 
mehr als 15.000 detaillierte 
Spieler. EAPLAYER 


USET-WERTUNG EAPLAYER 
spielspass 


= 
% 


\ 


ЕАр!ауег 
Angemeldet seit 
Gesamtpunktzahl 


20.04.2007 
647.980 
PS1, PS2, PS3, PC 
Ego-Shooter, Rennspiele, 
Jump & Run 


Systeme 
Genres 


LESERTIPPS & TRICKS ... 
RESISTANCE: FALL OF MAN - oe sPEZIALWAFFEN 


ACHTUNG: Folgende Waffen bekommt ihr erst, wenn ihr das Spiel (Kampagne oder Koo- 
perativ) mindestens einmal durchgespielt habt. Sie sind stärker als die Standardwaffen. 


Schlitzer: Diese Waffe be- 
kommt ihr im ersten Level in 
der ersten Mission. Wenn man 
ins Haus geht, bekommt man 
sie. Wenn nicht, liegt sie zwi- 
schen den Kisten im Erdge- 
schoss. 

Bogenlader: Man findet ihn in 
dem Raum, wo ihr das erste 
Mal gegen Flinkschádel kämpft. 
Das sind diese Viecher, die an 
den Wänden herumspringen 
und so schnell sind. Er wartet 
bei dem Zaun, in der Nähe des 
toten Soldaten. 
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Splitter: Die máchtigste Waffe 
des Spiels erhaltet ihr im Lon- 
don-Level in der Mission, wo 
ihr in der Promenade seid. Sie 
ist im ersten Stock bei den gro- 
Ben Fenstern. 

L11Dragon: Ich weiß nicht, ob 
das auch eine Spezialwaffe ist, 
aber sie ist etwas versteckt, 
deswegen erspare ich euch die 
Suche. Man bekommt sie im 
Süd-Kommando, in der ersten 
Mission. Auf dem Feld, wo so 
viele Minen sind, gibt es einen 
Weg vor dem Feld, der in einen 


Bunker führt. Dort sind eine Tür 
und eine Kammer. Da liegt der 
Flammenwerfer. Beim Hinaus- 
gehen kommen euch ein paar 
Knechte entgegen. An ihnen 
kónnt ihr eure neue Waffe tes- 
ten. 

Man kann alle diese Waffen 
(bis auf den Flammenwerfer) 
eigentlich gar nicht verfehlen, 
da man an den Orten vorbei 
muss, um weiterzukommen. 
Im Kooperativ-Modus kónnt ihr 
diese Waffen jedoch nicht be- 
kommen. 


user-info 
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P> COLIN-MCRAE-RALLY-CLUB: 
FÜR ALLE, DIE ES DRECKIG MÖGEN! 


URL: 
colin_mcrae_rally.cynamite.de 
Gegründet am 19.01.2007 
Clubmitglieder 111 


Beschreibung 

Willkommen bei "Colin McRae 
Rally", dem Club für alle begeis- 
terten Rallye-Gamer. Natürlich 
sind alle, ob Xbox-360- oder 
PlayStation3-Zocker, in die- 
sem Club jederzeit willkommen 
- zum regen Austausch über 
alles Alte und Neue von "Colin 
McRae Rally". 

Lionchild (Clubbesitzer) 


Der Club bietet folgende Links: 


Video-Chronik 
Colin McRae Rally 


* Colin McRae Rally 2.0 
(Game Movie) 

* Colin McRae Rally 3.0 
(Features, TV-Spot, 

Game Movie ) 

* Colin McRae Rally 04 
(Stages Movie, Stages Movie Il, 
Action Movie ) 

* Colin McRae Rally 2005 
(Elements Movie, In Game 
Movie) 


Neu Colin McRae: DiRT 


* Bilder (Concept Images) 
Offroad, Rally-Cross, DIRT 
PlayStation3-Screens ) 

• DiRT-Wallpaper 

(Toyota, Subaru) 

* Videos 

(Intro, Gameplay-Trailer, Crash, 
Driving, Replay, Damage Ele- 
ment, Multicar Racing ) 


| ^x J 


B> FORUMSDISKUSSION DES MONATS 
UNCHARTED : DRAKES SCHICKSAL 


Also mir gefällt es so was von! 
Geniale Grafik, schönes Szenario 
und wie es aussieht super 
Gameplay. Also ich kauf es mir 
sicher, ihr auch? MONT4N4 


Vorfreude auf ein Game hin oder 
her, aber man wurde Uber die 
Jahre hinweg schon zu oft von 
potenziellen Krachern mehr als 
enttauscht, als dass man immer 
direkt sagen könnte, dass man 
sich das Game kauft, wenn es 
erscheint. Ich für meinen Teil 
mag solche Games in jedem Fall 
und ich fände es echt klasse, 
wenn das, was man bisher ge- 
sehen hat, auch wirklich gut zu 
spielen ist. Für mich, trotz noch 
ausstehendem Test, ein poten- 
zieller Hitkandidat. Aber: Warum 
erwähnt eigentlich jeder immer 
als Erstes die Grafik? Irgendwie 
scheint sich so gut wie jeder 
von Bombast-Grafik blenden zu 
lassen. DARKSTAR_777 


Schöne Grafik? Stimmt! Und das 
Gameplay wird sicher auch gut. 
Jedenfalls sieht das gezeigte 
Material auch recht gut aus. Nur 
ich bin nicht unbedingt der Typ, 
der auf "Indiana Jones" steht. 
"Tomb Raider" ist wieder was 
anderes, aber so Schatzsuche 
und so finde ich jetzt nicht so 
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klasse. Ich kaufe es mir vielleicht 
später, wenn es günstiger ist und 
natürlich muss ein Test erst mal 
zeigen, was das Spiel drauf hat. 


DAVE! 


Fur mich war dieses Game einer 
der Hits auf der E3 2007. Das 
Setting gefallt mir und Action 
wird es auch geben. Hoffentlich 
werden im Spiel einige fordernde 
Ratsel mit dabei sein. Grafisch 
macht es auch Lust auf mehr. 
Jetzt bin ich auf das Gameplay 
und auf die Atmosphäre ge- 
spannt. PSPLAYER 


Das Spiel kommt von Naughty 
Dog, da ist die Chance, dass 
das Spiel eine Enttauschung 
wird, meiner Meinung nach sehr 
gering. Das Spiel macht in den 
bisherigen Videos einen sehr 
guten Eindruck. Mal sehen, ob 
Naughty Dog es schafft, die ver- 
schiedenen Gameplay-Aspekte 
des Games zu einem Ganzen 
zusammenzufügen. Der einzige 
Kritikpunkt, den ich noch hab, 
sind die Schlägereien. Diese 
sahen mir in den Videos noch 
ein wenig kurios aus. Technisch 
gesehen ist das Spiel schon 

mal eine Bombe, sehr beeindru- 
ckende Vegetation, sehr geniale 
Schatteneffekte, beeindruckende 


Charaktermodelle und in Sachen 
Texturqualität steht das Spiel 

mit einem dicken Grinsen über 
allen anderen PS3-Spielen. Für 
die Story hat Naughty Dog Amy 
Henning ins Boot geholt. Sie hat 
die Story der "Legacy of Kain"- 
Reihe geschrieben. XYLEPH 


Alles deutet auf einen würdigen 
Konkurrenten für Indy und Lara 
hin, soweit ich das sehen konnte. 


DARK RIDDLE 


Habe die Demo auf der GC 
gespielt. Ich fand das Spiel sehr 
gelungen, es hat ein richtig schö- 
nes Abenteuerflair. Kletterpassa- 
gen reihen sich hinter Schießein- 
lagen und andersrum. Die Kl war 
aber noch nicht gut program- 
miert, ebenso die Wirkung der 
Waffen. Man brauchte massig 
Munition, um einen Gegner 
umzunieten. Teilweise locker mal 
fünf Schuss aus der Pistole. Das 
wirkte ein bisschen übertrieben, 
auch wenn das Spiel nicht auf 
Realismus setzt. Das Game 
kommt direkt nach "Assassin's 
Creed". Auch wenn ich Letzteres 
noch nicht angespielt habe, reizt 
es mich noch einen Tick mehr. 
"Uncharted" ist aber auf jeden 
Fall sehr gelungen! 

ZOSO CAPRICORN 


Ausziige aus dem Club-Journal 


LIONCHILD 
2 OHNE WORTE 
SANDINHOS9 
E ECHT TRAURIG 
VUSER1216V 
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AKTUELLE 
UMFRAGEN 


An dieser Stelle präsentieren 
wir Ihnen monatlich Umfragen 
aus der Welt der PlayStation. 
Registrieren Sie sich einfach 

bei unserem Online-Portal 
www.play3.de und voten Sie mit! 


E Kane & Lynch vs. Army of Two: 
Welches Game landet in Ihrem 
Spieleregal? 


Die Knastbrüder 


Kane und Lynch! 34% 
Keine Frage, werde 

beide kaufen! 34% 
Ich will Militär-Action 

und greife daher zu 

„Army of Two“! 26% 


Keines! Zu viel Geballer, 
| zu viel Gewalt, zu wenig 
Substanz! 6% 


E Der Dualshock З kommt 
Anfang 2008: Holen Sie sich den 
überarbeiteten Controller? 


Mal abwarten, was das 

Teil kosten wird! 47% 

Das Teil muss her: Ich 

will endlich wieder das 

Rumble-Feature! 42% 

Ich werd nicht noch- 

mal Geld ausgeben! 8% 

Ich zocke kaum Renn- 

| spiele und brauche das 
Feature nicht. 3% 


E Konsolen-Derby: FIFA 08 oder 
PES 2008 — welchen virtuellen 
Kick bevorzugen Sie? 


Ich bleibe bei Pro 
Evolution Soccen 
m Ganz klar FIFA! 
Dank Be a Pro-Modus 
und Top-Grafik. 
Werde beide kaufen. 
Muss man als Fan einfach 


58% 


22% 


haben. 11% 
Keines von beiden. 
- Ich habe fertig! 9% 
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LESERBRIEFE 


Sie möchten sich zu einem aktuellen Thema äußern? Sie haben 
Fragen zu Ihrer Lieblingskonsole? Dann schreiben Sie uns ein- 
fach. In unserem Leserforum beantworten wir gerne Ihre Fragen. 


Vom Hobby zum Beruf 


Ich würde liebend gern über Konsolen und 
Spiele berichten, so wie in der play?. Daher 
würde ich gern wissen, ob man eine bestimm- 
te Qualifikation für so eine Arbeit braucht? Ich 
habe verschiedene Arbeiten gemacht, nur 
sie haben mir nie wirklich gefallen. Da mein 
gróBtes Hobby die PlayStation ist, würde ich 
gern in der Richtung eine Arbeit verrichten. 
Nur weiß ich nicht, wo, und was man dafür 
braucht. Würde mich sehr freuen, wenn ihr 
mir weiterhelfen könntet. VANESSA CATANIA 
Neben einem fundierten Grundwissen in Sachen 
Videospiele und Konsolen benótigen Sie vor allem 
gute Deutschkenntnisse (Rechtschreibung, Gram- 
matik!), sicheren Umgang mit dem PC und die 
Fáhigkeit zur eigenstándigen Recherche. Denn die 
Zockerei ist in diesem Job eben nur die halbe Miete. 
Die beste Gelegenheit, um in das Redakteursleben 
reinzuschnuppern, ist ein Praktikum in einem Verlag 
wie dem unseren. 


Autokauf 


Ich habe eine Frage zu MotorStorm. Sind 
die beiden Fahrzeuge, die man im PlayStati- 
on-Store für 2,49 Euro kaufen kann, auch in 
dem Revenge-Weekend-Pack enthalten? Der 
Gedanke ist mir gekommen, als ich gesehen 
habe, dass es diese Fahrzeuge im amerikani- 


schen PS-Store ebenfalls zu kaufen gibt, dort 
steht jedoch, dass sie im Revenge-Weekend- 
Pack schon drin sind. Würde ungern die 2,49 
Euro für etwas ausgeben, was im Add-on für 
5,99 Euro schon enthalten ist. 

YANNICK 


Die beiden Fahrzeuge sind nicht im gróBeren Add- 
on enthalten. Sie dürfen also zugreifen, sofern Ihnen 
Zwei Euro Fuffzig für zwei magere Wagenmodelle 
nicht zu happig sind. 


Network-Knöllchen 


In der Ausgabe 08/07 habt ihr von Playsta- 
tion-Network-Tickets in Japan geschrieben. 
Wann kommen diese Tickets zu uns nach 
Deutschland? Sind in diesem Bereich schon 
irgendwelche Termindaten bekannt? Und wie 
hoch werden die Beträge auf den Tickets 


sein? TIM KAISER 


10,000 N.Networ 
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Sony arbeitet nach eigener Aussage mit Nachdruck 
an diesem Thema, genauso wie an der Einführung 
eines PSN-Stores für Inhalte ab 18 Jahren. Allerdings 
wurden bisher keine konkreten Details genannt. Wir 
schàtzen zwar, dass hierzulande nicht vor 2008 mit 
den Prepaid-Karten zu rechnen ist, lassen uns aber 
gerne auch positiv überraschen. 


Original vs. Remake 


Ist das Original von Final Fantasy XII für den 
Playstation-Store geplant? Wenn nicht, kann 
man das PSone-Spiel von CD auf die PS3- 
Festplatte rüberkopieren? 

PATRICK GRAFT 


Der Rollenspielklassiker wurde bisher nicht für den 
PlayStation-Store angekündigt. Leider können Sie 
Ihr Original auch nicht auf die Festplatte der PS3 ko- 
pieren. Sie müssen dies also immer wieder von und 
mit der CD starten. 


PSP-Flaute 


Ich wollte Marc Trimborn und seinem Leser- 
brief in der letzten play? zustimmen. Ihr habt 
in der aktuellen Ausgabe gerade mal ein 
PSP-Spiel getestet. Auf der Heft-DVD findet 
man gar nichts dergleichen. DANIEL KOLACKI 


Letzte Ausgabe trudelten leider kaum PSP-Testmus- 
ter in der Redaktion ein. Dafür gibt es diesmal umso 


SCHREIBEN SIE UNS EINFACH EINE 
E-MAIL AN PLAY3@COMPUTEC. DE 
ODER SCHICKEN SIE IHREN 
LESERBRIEF AN: 
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mehr. Wie Sie vielleicht schon festgestellt haben, 
sind mit Silent Hill: Origins, WipEout Pulse, Pursuit 
Force: Extreme Justice, Sega Rally und Star Wars: 
Battlefront — Renegade Squadron diesmal gleich 
sechs vielversprechende Titel im Test. Auf der DVD 
gibt es Beitrage zu Star Wars, WipEout, und Pursuit 
Force sowie zu Crisis Core: Final Fantasy VII. Wir hof- 
fen, damit alle PSP-Fans zufriedenzustellen. 


Schlitterpartie 


Ich habe gehört, dass die PlayStation3-Ver- 
sion von NHL 08 keine DEL beinhalten soll. 
Stimmt dies wirklich? Sollte dies der Wahrheit 
entsprechen, bin ich (und bestimmt auch vie- 
le andere Eishockeyfans hier in Deutschland) 
sehr, sehr enttäuscht! Da hat man eine Next- 
Gen-Konsole zu Hause und freut sich darauf, 
mit seiner Lieblingsmannschaft die deutsche 
Meisterschaft zu gewinnen – und dann soll 
dies nicht möglich sein? Ansonsten bleibt mir 
nur zu sagen: Macht weiter so! ALEX 


Es stimmt! Laut Aussage von Electronic Arts wird die 
| DEL erst wieder 


im nächsten Teil 
== 
KAREN 
SEET 


der Serie ent- 
DIE LEBUNDESEIGA 


halten sein. 
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Derbe Fouls? 


Als alter FuBballfan (VFB Stuttgart) 
habe ich mir sofort FIFA 08 gekauft 
und war erst überwältigt von der Spiel- 
barkeit. Nun habe ich mich ein wenig 
vertieft und mal die Herausforderungen 
und auch den Online-Modus versucht. 
Doch habe ich wieder einmal Probleme 
mit dem sonst doch so guten System 
von FIFA 08. Zunächst hat der Torwart 
wie in der PSP-Fassung von WM 06 
immer wieder mal Aussetzer, wo er nur 
dumm rumsteht, den Ball vor sich zum 
Abstoß bereitlegt und dann ... ? Man 
kommt nicht an den Ball, der Torwart 
wartet schón, bis entweder die Halbzeit 
oder der Abpfiff kommt. Des Weiteren 
sind stellenweise wieder absolut über- 
zogene Herausforderungen dabei, die 
den SpielspaB ziemlich runterziehen 
wie „Lasse keinen Eckstoß zu“ oder 
„50% der Pässe müssen ankommen. 
Was hat das denn noch mit Spaß zu 
tun, wenn ich mit einer Unachtsamkeit 
in der Verteidigung einen Eckstoß ver- 
schulde und die Herausforderung des- 
wegen x-mal spielen muss? Schon in 
dem vorhin genannten PSP-Spiel habe 
ich mit Mühe und Not bei den letzten 
zehn Herausforderungen überhaupt 
noch Silber bekommen, was meinen 
Perfektionssinn leicht trübt. Ich weiß 
echt nicht, wieso in EA-Fußballspielen 
immer wieder solche dummen Spiel- 
spaßbremsen vorkommen müssen. 
MICHAEL LEONBERGER 
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p> TECHNIK-FORUM 


Sie haben Probleme mit Ihrer PlayStation? Wir stehen Ihnen 
mit Rat und Tat zur Seite! Im Folgenden finden Sie Tipps, 
Tricks und Kniffe zu allen technischen Fragen. 


Verschobenes Bild 


Ich habe seit 2 Tagen eine PlayStation3 und 
diese direkt mit meinem HD-TV (32 Zoll) über 
das original Sony-HDMI-Kabel verbunden. In 
den Systemeintellungen der PS3 habe ich auch 
den Ausgang über HDMI eingestellt und kann 
jetzt die PlayStation in voller Auflösung genie- 
Ben. Allerdings habe ich beim Spielen einiger 
Games (MotorStorm und Resistance - Fall of 
Man) folgendes Problem: Sobald das Spiel be- 
ginnt, habe ich einen schwarzen Balken im Bild. 
Und zwar nur im unteren Teil (Rand), während 
oben im Bild genau dieser Teil fehlt, was sich 
dadurch bemerkbar macht, dass Spielanzeigen 
„abgeschnitten“ sind. Das „Witzige“ ist, dass 
es nicht bei allen Spielen vorkommt! Ich wüsste 
auch nicht, was ich an den Systemeinstellungen 
(noch) ändern kónnte!? THORSTEN 


Hier ist fast zu befürchten, dass mit Ihrem TV-Gerät 
etwas nicht stimmt. Am Kabel kann es kaum liegen, 
genauso wenig an den System-Einstellungen der PS3. 
Scheint fast so, als ob Ihr Fernseher mit einer bestimm- 
ten Auflösung Probleme hat und die Bildposition ab Werk 
eventuell nicht richtig eingestellt ist. Vielleicht können 
Sie diese im Menü des TVs verändern, ansonsten kön- 
nen Sie nur versuchen, das Gerät umzutauschen. 


Seuchengefahr? 


Ich hab mir nun endlich DSL zugelegt, um mit 
meiner PS3 online zu zocken. Nun beschäftigt 
mich die Frage, ob es sinnvoll und notwendig 
ist, meine Konsole dafür mit einem Antiviren- 
programm zu schützen. STEFFI N. 
Keine Sorge, die PlayStation3 ist als geschlossenes 
System Virenangriffen nicht ausgesetzt. Theoretisch 
wäre es für einen Hacker zwar möglich, ein solches 
Programm zu schreiben, wirklichen Schaden könnte 
man damit aber nicht anrichten. Im Extremfall hat Ihre 
PlayStation3 den Menüpunkt „PlayStation zurückset- 
zen“, mit dem Sie das Betriebssystem wieder in seinen 
Ursprungszustand versetzen können. 


World Wide Web 


Wir würden gern mit der PS3 über den Fernse- 
her auch ins Internet, aber nicht nur, um Games 
zu spielen, sondern hauptsächlich zum Surfen. 
Ist dies über jeden Internetanbieter möglich und 
was genau würden wir alles benötigen? 
DANIELA BAIERL 


Sie können mit jedem gängigen Internet-Provider (T- 
Online, Arcor, 1&1 etc.) mit der PlayStation3 im Internet 
surfen. Voraussetzung ist je nach Anbieter ein Telefon- 
anschluss sowie der eigentliche DSL-Zugang. Benötigte 
Hardware wie DSL-Modem oder Router bekommen Sie 
in der Regel vom Provider gestellt. Dann haben Sie die 
Möglichkeit, entweder über Netzwerkkabel oder ohne 
Strippe über den eingebauten WLAN-Empfänger mit der 
PS3 online zu gehen. 


Kaufhilfen? 


Ich möchte mir ne PS3 und einen passenden 
Fernseher dazu kaufen und wenn möglich mein 
altes Surround-System weiter verwenden. Wel- 
chen TV (Plasma oder LCD) mit welchen Funk- 
tionen brauche ich? Kann ich mein passives 
Lautsprecherset direkt an die PS3 anschließen? 
Ich habe mal was von einem Receiver oder so 
gehört? Oder gibt’s da was speziell für die PS3? 


Und 

eine Online-Frage: 

Mein Freund kauft sich Call of 

Duty 4 für den PC und ich für die PS3. Kön- 

nen wir dann zusammen online zocken? 
SEBASTIAN RASTER 


noch 


Ich habe ein kleines Problem und hoffe, dass 
ihr mir weiterhelfen könnt. Ich habe mir als ei- 
ner der Ersten eine PlayStation3 mitsamt neuem 
LCD-Flachbildfernseher von Samsung (LCD-TV 
LE-23R32B) gekauft und habe nun nach einigem 
Sparen (hoffentlich) genügend Geld beisammen, 
um mir ein ordentliches 5.1-Soundsystem kau- 
fen zu können, um künftige Spielekracher wie 
Call of Duty 4 oder Kane & Lynch: Dead Men 
auch akustisch genießen zu können. Allerdings 
bin ich total überfragt, wie ich denn nun so ein 
Soundsystem an die PS3 bzw. den Fernseher 
anschließen muss (direkt oder über einen Ver- 
stärker/Dekoder etc.) um ein optimales Ergeb- 
nis zu erhalten. Bei dem 5.1-Soundsystem hatte 
ich an etwas wie das Teufel Concept R gedacht 
oder zumindest etwas in der Qualitäts- und 
Preisklasse bis ca. 300 Euro. Brauche ich da 
nun noch ein anderes Gerät? Und wenn ja, was 
könntet ihr mir da Preisgünstiges empfehlen? 
BENJAMIN WEIRICH 


Ob LCD oder Plasma, ist eine nicht so leicht zu klären- 
de Geschmacks-, Glaubens- und auch Preisfrage. LCDs 
sind normalerweise günstiger, Plasmas attestiert man 
gemeinhin einen besseren Schwarzwert und kräftigere 
Farben. Um den Surround-Sound der PS3 wiedergeben 
zu können, benötigen Sie einen Mehrkanal-A/V-Re- 
ceiver, an dem Sie wiederum Ihr Lautsprechersystem 
anschließen. Am besten wäre hier ein Modell mit HDMI- 
Ein- und Ausgängen (z. B. Onkyo TX-SR505, ca. 320 
Euro), wobei dann Bild und Ton per HDMI-Kabel von der 
Konsole zum Receiver und mit einem weiteren HDMI- 
Kabel vom Receiver zum TV übertragen werden. Bei 
herkömmlichen Receivern wird der Ton der PS3 mittels 
optischem Digitalkabel übertragen. 

Für vollaktive Lautsprecher-Sets, bei denen die Endstu- 
fen für alle Lautsprecher im Subwoofer integriert sind, 
genügt auch ein externer Dekoder. Der wandelt die di- 
gitalen Signale Ihrer per optischem Digitalkabel ange- 
schlossenen PS3 in analoge um und gibt sie weiter. Ein 
solches Gerät finden Sie beispielsweise im Sortiment 
von www.teufel.de („decoderstation 3“, 129 Euro). 
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HAN DYGAMES - BestNr.38561 


NSAW Wës," 
CH ACRE Y m 


s> 2" 


Tony Montana een mit Ketten- | 
ballschläger von Level zu Levell 


kannst in dieser Pokerrunde. 
Umsetzung des Zockerspiels! 


Narbengesicht Einzigartige 


säge und Base 


Suchtigmachender Arcade Spaß mit der absoluten Erotisches Sudoku Spiel. Gewinnst Du, wirst IB Mit blutverschmierten Händen sucht Slayson Top Girl Sydney gefällt es gar nicht 
Erotik Queen Dolly Buster und ihren Freundinen Du auf jeden Fall großzügig belohnt werden! Brach neuen Feinden, die findet er in der Hölle! LANgeZogen zu sein, und das ist gut so! 


Solitaire Affair Best.Nr.38568 


Solitaire Ze vereint die тигүү Atmosphäre 


86000 86028 86022 86012 86008 86027 86003 86029 86011 86006 de velosen arereneio ге Wen eeri oo 


TOP WALLPAPER 


Sy J > - \ A | f. RIN 
le T lio zen УЭ >= EJ 
43996 43990 ECL © `= > ч е | 
|. 43775 i 91^ * | 
m Y, Weist du alles über Fufsball? Teste dein Wissen 
> i р e und vergleiche dein Können auf der Website 
E ` 


43958 KZ 2 


EROTIK WALLPAPER 


x UTD, 


43733 А2 42912 y 43225 Ú : Süsse schönheiten mit riesigen Ti...... warten 
Sal TV ei SÉ, darauf von dir freigelegt zu werden Dann los.. 


Tank Force Best.Nr.38478 


Verteitige die Base mit Deinem Kampfpanzer 
Wird Deine Base eingenommen hast Du verloren. 


Hot Sp a Best.Nr.38414 


32049 24 


Sende eine SMS mit PLC + Bestellnummer an Die an ak an Gene OT D сан 
* kkk 
en Г 87555 + 914 er 69 Balls SweelGirls  — Sestw.38536 
Einmalig Telefonische Bestellung 0900-510 305 581 1,99€/Min = 0900-560330 


FLIP-FLOP GIFS 
Pinky braucht Hilfe! Sammelt alle Sachen der 
Girls und erhaltet ein sexy Foto für die Galerie! 


Viele weitere Spiele und was 
lauft auf welchem Handy auf 


WWW.HANDYSPIEL.DE 
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HARRY POTTER 5: NHL 08 (PS3) NBA 08 (PS3) VIRTUA TENNIS (PS3) 

ORDEN DES PHÖNIX (PS3) Eishockey der nächsten Generation Basketball hat noch nie schöner Das Debüt der Serie auf der PlaySta- 
Passend zum fünften Kinofilm mit Top-Grafik zum Dahinschmel- ausgesehen als auf der PlayStati- tion3 setzte sich sofort an die Spitze 
gibt's das dazugehörige Spiel. zen. Lieferung sobald verfügbar! on3. Lieferung sobald verfügbar! der Sportspiele — die Tennisreferenz! 


10 % PREISVORTEIL 
PÜNKTLICH UND AKTUELL 
KOSTENLOSE ZUSTELLUNG 
DICKE PRÄMIE 


SINGSTAR MIT MIKROFONEN (PS3) 


Die Karaoke-Simulation erobert die PlayStation3 — mit neuen Songs und neuen Featu- 
res. Laden Sie sich Ihre Wunschsongs im SingStore herunter oder präsentieren Sie Ih- 
re besten Performances online. Mehr als 300 Songs sind zum Start des Spiels im On- 
line-Shop erhältlich! Lieferung erfolgt sobald verfügbar. 


— 
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Actionreiche Schatzsuche: tara Croft 
bekommt knallharte Konkurrenz: 


Zu hart für Deutschland? Wir haben den 


is 7 wi i chgespielt. 
? > „Shooter bereits dur 
m» IE = la} Koop et 
er-Köni ich der Altmels- 
Skater-Kónig: Kann sich der Al pues 


ter noch einmal an die Spitze s! 
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SONIC THE HEDGEHOG 
(PS3) 


Das erste PlayStation3-Abenteuer 
des rasenden Igels. Neun spielbare 
Charaktere sorgen für Abwechs- 
lung! PRÄMIEN-NR.: 003194 


Karte ausfüllen, ausschneiden 
und gleich noch abschicken! 


Unser Service für ganz Eilige: 


Tel: +49 (0) 89 20 959 125 
Fax: +49 (0) 89 20 028 111 
Email: computec@csj.de 


Web: 


http://abo.computec.de 


GOD OF WAR 2 UNCUT 
(FSK 18!) (PS2) 


Bombastisch präsentierter Action- 
Blockbuster. Ausweiskopie des Prä- 
mienempfängers notwendig! 
PRÄMIEN-NR.: 003224 


50-EURO-GUTSCHEIN 


Kein Spiel für Sie dabei? Mit unserem Gutschein 
können Sie sich Ihr Lieblingsspiel direkt auf 
www.playcom.de holen! PRÄMIEN-NR.: 002918 


L1 JA, ich möchte das play?-Abo! 


(Euro 54,00/12 Ausgaben = 4,50 pro Ausgabe; Österreich Euro 61, 20/12 Ausgaben; Ausland Euro 66,00/12 Ausgaben) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 


(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


(Ausweiskopie des Prämienempfängers erforderlich!) 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


E-Mail (für weitere Informationen) 


E-Mail (für weitere Informationen) 


БЕ 


WÄHLEN SIE AUS ÜBER 
35.000 ARTIKELN! 


PlayStation.2 


SPIDER-MAN: 
THE MOVIE 3 (PS2) 


Schwingen Sie sich mit dem belieb- 
testen aller Superhelden durch New 
York und bekämpfen Sie das Verbre- 
chen. PRAMIEN-NR.: 003225 


VON PLAYCOM 


absouur spieusrrebig 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. 


o 


PS1207 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie 
zusätzlich zwei Ausgaben kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


mu Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut 


Kontonummer | | 


Bankleitzahl 


Kontoinhaber 


|_| Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent 
der play?! Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und 
neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für 
mindestens 12 Ausgaben und kann danach jederzeit mit einer Frist 
von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prämie geht 
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Bitte beachten Sie, dass die 
Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen 
nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


blu-ray Filme 


SCHONE NEUE 
SPIEL-FILM-WELT! 


ıstige Mögl , sich hoch aufgelüstes Kino nach” 
Hause zu 1 holen. Wir stellen Ihnen jeden Monat die besten 
Neuveröffentlichungen auf Blu-ray-Disc vor! 


> ACTION | | 
| SPIDER-MAN 3 | 


Л Mit Spider-Man 2 hat Sam Raimi eege was vor ihm nur wenigen vergönnt war: Er 


EM | mithalten konnte und die Geschichte gekonnt — entschuldigen Sie das Wortspiel — weitersponn. 
Ein zweites Mal war ihm solch ein Erfolg leider nicht vergönnt, auch wenn Spider-Man 3 an den 
Kinokassen erwartungsgemäß einschlug wie eine Bombe. Die Geschichte wirkt völlig überladen, 

| da es der Held gleich mit drei großen Gegnern zu tun bekommt: seinem alten Freund Harry 

| Osborn, der als neuer Green Goblin in die Fußstapfen seines Vaters tritt und auf Rache für dessen 
— Tod sinnt, dem optisch genial umgesetzten Sandman und dem außerirdischen Venom, dem 
Lieblingsfeind. fast aller Spider-Man-Leser. Trotz Überlánge ist all dies einfach zu viel für einen einzigen Film, zumal 
allzu kitschige Szenen rund um Peters Beziehung zu Mary Jane den Spaßfaktor drücken. Highlights sind neben der 
fantastischen Optik wie immer die Szenen mit Peters cholerischem Chef J.J. Jameson und ein erneuter Gastauftritt 
von Raimi-Spezi Bruce Campbell. 


D Schon die Vorgänger waren stark, doch mit 


jedem Teil wird die Serie optisch eindrucksvoller — einer 
der Blu-ray-Referenzfilme! 


TON Akustisch sehr gelungen. Im Gegensatz zu den 
Vorgängern gibt’s diesmal endlich auch den Originalton 
in Dolby TrueHD! IT 


5 Audiokommentare (u.a. von Sam Raimi 
samt vielen wichtigen Darstellern), оаа Bilder- 
galerien, elf Featurettes u. v. m. 
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| EDWARD MIT DEN SCHERENHÄNDEN | 


1 Tim Burtons düstere 

SEH НЕШЕ КЫ: der klassi- 
ET | schen Frankenstein-Geschichte 
ist längst selbst zum Klassiker 
geworden: Johnny Depp spielt 
einen äußerlich erschreckenden, 
| jedoch sanftmütigen Außenseiter 
mit Klingen statt Fingern, der bei 
einer überdrehten amerikanischen Familie einzieht. 
Zuerst wirkt es, als könne er die Sympathien der 
Leute und ihrer Nachbarn für sich gewinnen, doch die 
Aufgeschlossenheit des neuen Umfelds gegenüber dem 
Sonderling hält nicht lange an ... 


D Die großartigen Bilder könnten etwas mehr 
ar und (in manchen Szenen) weniger Rauschen 
vertragen. I 


ON Sowohl von den Soundeffekten als auch von der 
Musik her gibt sich der Film eher zuriickhaltend. 


EXTRAS Audiokommentare von Tim Burton und 
Danny Elfman, Featurette (nur 4,5 Minuten, schwaches 
4:3-Bild), Kinotrailer 


I Nachdem der zweite Teil 
der Serie eher enttäuschte, kann 


dieser Film zum Glück weitgehend 
an die Qualität von Ocean's Eleven 
anknüpfen. Wieder einmal geben 
sich die Hollywood-Stars die Klin- 
ke in die Hand, Top-Gaststar ist 
! diesmal Al Pacino als skrupelloser 
Kasino-Besitzer, an dem sich die Truppe um Danny 
Ocean rächen will. Die witzigen Dialoge und das gut 
eingespielte Ensemble um George Clooney und Brad 
Pitt machen diese Gaunerkomödie unterhaltsam, mehr 
als leichte Kost wird aber nicht geboten. 


D Durchwachsener Eindruck: Tolle Farben und 
práentiche Schárfe werden durch ein stets grieseliges 
Bild wieder relativiert. 


TON Grundsátzlich vóllig in Ordnung, aber warum 
gibt's auf der deutschen Blu-ray- Disc keine PCM- oder 
Dolby-TrueHD-Tonspur? 


XTRAS Audiokommentar (Regisseur und Dreh- 
buch- -Autoren), zusätzliche Szenen, Gangster-Doku, 
Casino-Rundgang, Featurette. IEENEEN 
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PIXARS KOMPLETTE KURZFILM-COLL. 


Mit Toy Story schafften 
die Pixar-Studios den Durch- 
bruch ins Kino, seitdem folgte 
ein Hit auf den anderen (u.a. 
Monster AG, Findet Nemo). Vor 
jedem dieser Filme lief im Kino 
ein früherer Pixar-Kurzfilm, von 
denen 13 auf dieser Blu-ray-Disc 
zusammengetragen wurden — darunter der klassische 
Luxo Jr. mit der Lampe aus dem Pixar-Logo und der 
brandaktuelle Lifted (lief vor Ratatouille). Die magere 
Spielzeit von nur 53 Minuten ist aufgrund der Qualität 
verzeihbar. 


Die älteren Filme erreichen noch kein HD- 
Niveau, bei den späteren erreicht die Bildqualität aber 
Blu-ray-Referenzniveau! 


Hier gilt fast das Gleiche wie für das Bild: Den 
früheren Filmen merkt man ihr Alter an, ansonsten ist 
der Ton generell sehr gut! 


24-minütige Dokumentation, Audio- 
kommentare zu den einzelnen Filmen, vier weitere 
Kurzfilme mit den Lampen 


HAPPY FEET 


- Pinguin Mumble hat's 
Hätz nicht leicht: Wo seine Artgenossen 
; rw s normalerweise wundervoll singen 

4 ЖЕ können, kriegt er nur ein grausa- 
E Б. -| mes Krächzen raus. Sein wahres 
“ws. | Talent als Stepptänzer interessiert 

zunächst niemanden und bringt 

ihm nur Ärger ein. Etliche witzige 
Szenen zwischendurch (speziell die aus dem Trailer 
bekannten mit dem Baby-Mumble vom Anfang des 
Films!) trösten darüber hinweg, dass die Rahmen- 
handlung zugleich einfallslos und überladen ist. Super: 
Sprecher Robin Williams bei der englischen Fassung. 


Wie es sich für einen Computerfilm gehört 
gestochen scharf. Bemerkenswert sind die tollen 
Aufnahmen der „Natur“. 


Druckvolle Soundeffekte und professionell 
umarrangierte Pop-Hits à la Moulin Rouge (nur auf 
Englisch, nicht mal untertitelt!). 


Zwei Bonus-Szenen, zwei Featurettes, 
drei Musikvideos, Bonus-Cartoon, Stepptanz- und 
Spanisch-Unterricht 
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Filme 


IM KÖRPER DES FEINDES - FACE/OFF 


John Woos bislang letzter 
1 rundum überzeugender Film kann 
guten Gewissens als Meilenstein des 
modernen Actionkinos bezeichnet 
werden. Um einen Terroranschlag 
zu verhindern, lásst sich ein Polizist 
(John Travolta) das Gesicht eines 
im Koma liegenden Verbrechers 
(Nicolas Cage) transplantieren. Während er so getarnt in 
einem Gefángnis ermittelt, wacht sein Gegenspieler auf 
und übernimmt wiederum dessen Identität — die Story ist 
spannend und psychologisch interessant, die Zeitlupen- 
action Woo-typisch brillant. 


Angenehm scharf mit nur leichtem Rauschen. 
Insgesamt eine Riesensteigerung gegenüber der optisch 
schwachen DVD-Fassung! 


Woo lässt es krachen: Speziell bei der englischen 
PCM-Tonspur klingen die Kugelhagel in den Actionsze- 
nen sehr eindrucksvoll. 


Kaum der Rede wert: Ein alter Kino-Trailer 
mit lausigem Bild und ein Action-Zusammenschnitt 
(ebenfalls nicht in HD-Qualität!) 


| AKTUELLE BLU-RAY-FILME: 


2001: Odyssee im Weltraum 7. Dezember Ocean’s Eleven 9. November 
Bram Stoker’s Dracula 8. November Pathfinder 3. Dezember 
Cars 6. Dezember x т S 

Pixars komplette Kurzfilm-Collection 9. Oktober 
Das Parfum 8. November 

Scooby-Doo - Der Kinofilm 23. November 
Die Legende des Zorro 6. November 

Species 2. November 
Eine Frage der Ehre 6. Dezember 

Stirb langsam 2 2. November 
Flyboys 3. Dezember 

= um Stomp the Yard 18. Oktober 

Full Metal Jacket — Special Edition 7. Dezember 
Halloween 15. Oktober Tekkonkinkreet 25. Oktober 
Happy Feet 19. Oktober The Hills Have Eyes 2. November 
Harry Potter & der Gefangene von Askaban 16. November Uhrwerk Orange 7. Dezember 
Harry Potter & der Stein der Weisen 16. November 
Harry Potter 1-5 (nur bei amazon.de!) 16. November 
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DRAKES SCHICKSAL 
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Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play°-DVDs bequem und übersichtlich. 


Das DVD-Cover passt in jede handelsübliche DVD-Hülle. 
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>> Zum Archivieren: Das DVD-Cover passt іп jede handelsübliche CD-Hülle. 
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DER KRIEG BEGINNT JETZT! 
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AIRBORNE 


Unser Krieg beginnt hier. 
Die Hölle unter uns wird uns auseinanderreißen. 
In diesem Chaos muss jeder von uns seine 
Entscheidung treffen. 
@ Der Kirchturm? 


Das Dach des Pförtnerhauses? 
Oder die Mitte des feindlichen Lagers? 
Wir entscheiden über unser Schicksal. 
Der erste Schritt ist der schwierigste. 
e electronic-arts.de 
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